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MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA DO SISTEMA DE AVALIACAO DA EDUCACAO BASICA DE MATO GROSSO DO SUL - SAEMS

. ANOS AVALIADOS
COMPETENCIAS DESCRITORES
22 EF | 32 EF | 49 EF | 52 EF | 62 EF | 72 EF | 82EF | 92EF [12EM |22 EM |32 EM |
ESPACO E FORMA
D1 |ldentificar a localizagdo/movimentagdo de objetos em mapas, croquis e outras representagdes graficas. X X X X X X X X * * *
Localizagdo de pessoas e objetos em Relacionar sélidos geométricos as suas planificagdes e vice-versa (cubo, paralelepipedo, cilindro, cone
representacées planas do espago. D2 [, ! ! ! ! * * X X X X & X & < X
piramide).
D3 [ldentificar propriedades comuns e diferengas entre poliedros e corpos redondos. X X X X X X * X * * *
D4 [dentificar propriedades comuns e diferencgas entre figuras bidimensionais pelo nimero de lados e tipos de X X X X X X X X o o o
angulos.
D5 [Identificar propriedades de tridngulos pela comparagdo de medidas de lados e angulos. w . w o X X X X X o w
D6 Identificar quadrildteros observando as posigdes relativas entre seus lados (paralelos, concorrentes, " . - X X X X " - " -
perpendiculares).
D7 [Reconhecer dngulos como mudanca de direcdo ou giros, identificando dngulos retos e ndo-retos. w . w X X X X X w o w
DS Resolver problema utilizando propriedades dos poligonos (soma de seus angulos internos, nimero de " . - " - X X X X X X
diagonais, calculo da medida de cada dngulo interno nos poligonos regulares).
D9 (Identificar simetrias em figuras geométricas planas. w . X X X e w o w
Reconhecimento de figuras D10 |ldentificar a localizagdo de pontos no plano cartesiano. . & J w J X X X X X X
bidimensionais e D11 [Resolver problema envolvendo Teorema de Tales. w . w o w o w X X o w
. L. D12 |Utilizar as relagdes métricas do tridngulo retdngulo para resolver problemas significativos. . . o . o . o X X X X
tridimensionais, seus elementos e ~ - p—_ — A
) D13 [Resolver problema envolvendo razdes trigonométricas no triangulo retangulo. w . w o w o w e X X X
propriedades.
D14 |Reconhecer o seno, cosseno e tangente como razdes entre os lados de um tridngulo retangulo. & o & u & u & u & X &
D15 |Resolver problemas envolvendo a lei dos senos e dos cossenos. < W = v = v = v * X *
D16 |Determinar os valores de seno, cosseno ou tangente de um arco no intervalo de 0 a 2m. W o w o w o w o o X o
D17 |ldentificar a equagdo de uma reta a partir de dois pontos dados ou de um ponto e sua inclinagdo. . & . e . e . e . w X
D18 |Relacionar as representagdes algébricas e gréficas de uma circunferéncia. - b . . . X . X . . X
D19 |Resolver problemas que envolvam a distancia entre dois pontos no plano cartesiano. . & . e . X . X . w X
D20 |Resolver problema envolvendo semelhanca de tridngulo. - b . . . X . X X X X
D21 Reconhecer a conservagdo ou modificagdo de medidas dos lados, do perimetro, da area em ampliagdo e/ou o " o " X X X " X o o
reducdo de figuras poligonais usando malhas quadriculadas ou ndo.
GRANDEZAS E MEDIDAS
D22 |Comparar ou ordenar comprimentos. X W = X = v = v * . *
D23 |Num problema, estabelecer trocas entre cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro. X X X * * * * * * *
D24 |Resolver problema utilizando relagdes entre diferentes unidades de medida. < W X X = X X X * X X
D25 [Ler horas em reldgio ou digital. X X X X * * * * * * *
Num problema, reconhecer e utilizar as unidades usuais de medidas de tempo: dia, semana, més e
Estabelecimento de relagées D26 ano. X X X X * X * * * * *
comparativas D27 |Estabelecer relagéo entre horario de inicio e término e/ou intervalo de duragdo de um evento. * * X X * * * * * * *
entre unidades de medidas usuais. Dog |Resolver problema envolvendo o calculo de perimetro de figuras planas, com ou sem malhas N i N X X X X X X X N
guadriculadas.
D29 [Resolver problema envolvendo o célculo de area de figuras planas, com ou sem malhas. * * * X X X *
D30 |Resolver problemas envolvendo a area lateral ou total de um sélido. * * * * * * * X * * X
D31 [Resolver problema envolvendo volume de um sélido (prisma, piramide, cilindro, cone, esfera). * * * * X X X X X X X

NUMEROS E OPERACOES / ALGEBRA E FUNGOES




Estabelecimento de relagbes
comparativas
entre numeros.

Resolver situagdes-problema
envolvendo as operagoes e suas
diferentes formas de representagdo.

Construir e ampliar nogoes de variagdo
de grandeza.

D32

Associar quantidades de objetos a sua representa¢do numérica.

*

D33

Relacionar nimeros a diferentes representacgoes escritas.

D34

Comparar e/ou ordenar nimeros naturais.

D35

Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de numeragao decimal, tais como agrupamentos e
trocas na base 10 e principio do valor posicional.

X XXX

X [X|x

X [X|Xx

D36

Identificar a localizagdo de nimeros reais na reta numérica.

*

D37

Reconhecer a composigao e a decomposi¢éo de nimeros nas suas diversas ordens e na

sua forma polinomial.

>

D38

Calcular o resultado da adigdo ou subtracdo de nimeros naturais.

>

*

*

D39

Calcular o resultado da multiplicacéo ou divisdo de nimeros naturais.

*

*

*

D40

Resolver problema envolvendo adigdo e/ou subtragdo de nimeros naturais.

*| *| *| *

D41

Resolver problema envolvendo multiplicagdo ou divisdo de nimeros naturais.

x>

X|X|X|[x<]| X

X|IX|X|[X]| X

XIX|IX|X| X [X]| X |X|[X

D42

Efetuar célculos com nimeros inteiros, envolvendo as operacdes (adi¢éo, subtracédo, multiplicacéo,
divisdo, potenciagao, radiciacdo).

*

*

X |IX|Xx

>

< |IX|x

D43

Resolver problema com niimeros inteiros envolvendo as operacdes (adigéo, subtracéo,
multiplicacéo, diviséo, potenciagao, radiciacao).

>

D44

Reconhecer as diferentes representagdes de um mesmo ndmero racional.

D45

Identificar fragdo como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.

*

D46

Efetuar célculos que envolvam opera¢des com nameros racionais (adigao, subtragéo, multiplicacéo,
divisdo, potenciagio).

< IX|Xx| X

X IX|Xx| X

D47

Resolver problema com nimeros racionais envolvendo as operagdes (adigdo, subtracéo,
multiplicacéo, divisdo, potenciagao).

>

D48

Resolver problema que envolva variacéo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

>

D49

Calcular o valor numérico de uma expresséo algébrica.

D50

Resolver problemas envolvendo equagdes ou inequacdes do 1° grau.

D51

Resolver problemas envolvendo sistemas de equagfes do 1° grau.

*| *|X<[X<]| X

D52

Identificar um sistema de equagdes do 1° grau que expressa um problema.

D53

Resolver problemas que envolvam sistemas de equagdes lineares.

*[><

*| %[> [Xx

D54

Resolver problemas envolvendo equagédo do 2° grau.

D55

Resolver problemas envolvendo o célculo de juros simples.

*| ®|X<| *| *| *| *|Xx

*|X X *| *¥| *| *|X

D56

Resolver problemas envolvendo o célculo de juros compostos.

*| ¥ *| *¥| *¥| *| *| *¥| *

*| ¥ *| *¥| *¥| *| *| *¥| *

*| ¥ *| *¥| *¥| *| *| *¥| *

K| ¥ *| ¥ k| *| *| *¥| *

*| ¥ *| *¥| *¥| *| *| *¥| *

* x| %] %] %| %[X<[X<|[x<]| X<

* X | *| %[ X<[X<[X<[x<|[x<]| X<

*| *|>x<

XXX

>

D57

Resolver problemas reconhecendo a progressdo aritmética como uma fungdo do 12 grau definida no
conjunto dos numeros inteiros positivos.

*

*

*

*

*

*

*

*

*

D58

Determinar a solu¢do de um sistema linear associando-se a uma matriz.

*

*

*

*

D59

Reconhecer a representacgdo grafica das fungdes trigonométricas (seno, cosseno e tangente).

*

*

D60

Resolver problemas envolvendo o célculo de porcentagem.

>

>

>

>

>

D61

Resolver problema envolvendo uma fungdo do 1° grau.

*

*

*

*| X<

>

>

D62

Relacionar as raizes de um polindbmio com sua decomposi¢éo em fatores do 1° grau.

*| *| *| *¥| *

*| o *| *¥| *¥| *

*| *| *| *¥| *

*

*

*

>

x| x>

*

* | XX [X[X<]| X< [X

*

D63

Identificar a representacéo algébrica ou grafica de uma fungéo do 1° grau, conhecendo alguns de
seus elementos.

*

*

D64

Identificar a representacéo algébrica ou grafica de uma fungdo logaritmica.

*

*

*

*

D65

Reconhecer a representacdo algébrica ou gréfica da fung¢éo polinomial do 2° grau.

*

D66

Analisar crescimento/decrescimento, zeros de func@es reais apresentadas em graficos.

D67

Reconhecer a representacdo algébrica de uma fungao do 1° grau dado o seu gréfico.

D68

Resolver problemas que envolvam os pontos de méaximo ou de minimo no gréafico de uma fungéo
polinomial do 2° grau.

D69

Identificar o grafico de uma funcéo que representa uma situagdo descrita em um texto.

D70

Resolver problemas que envolvam uma funcéo polinomial do 2° grau.

D71

Resolver problemas envolvendo fun¢@o exponencial.

D72

Resolver problemas envolvendo PA e PG dada a férmula do termo geral.

X[IX|X|X]| X [X|X

D73

Resolver problemas de contagem utilizando o principio multiplicativo ou nog6es de permutagao
simples, arranjo simples e/ ou combinagdes simples.

D74

Resolver problema envolvendo o célculo de probabilidade

X X [X[X|X|X| X |X|X|X|[X<| X

X| X [X[X|X[X|] X |X|X




TRATAMENTO DA INFORMAGAO

Resolugdo de situagées-problema
apresentados em tabelas e/ou graficos.

D75

Ler informacgdes e dados apresentados em tabela.

*

D76

Ler informacgdes e dados apresentados em gréaficos.

*

*

*

D77

Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou gréaficos.

XX |Xx

XX |Xx

D78

Associar informag8es apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos graficos que as representam
e vice-versa.

*

*

X |IX|X|Xx

X |IX XX

X |IX|X|Xx

X |IX|[X]|Xx

X |IX

x X<

D79

Resolver problema envolvendo média aritmética, moda ou mediana.

*

*

*

*

*

*

x| X X

*As habilidades relativas a essa competéncia ndo sdo avaliadas nessa etapa de escolaridade.




