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PARA INICIARMOS

O Diario das Eletivas: Experivivéncias no Ensino Fundamental foi construido
coletivamente por escolas que ofertam a educacao em tempo integral, na etapa do
Ensino Fundamental - Escola da Autoria na Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso
do Sul, constituindo-se um instrumento rico em praticas educacionais dos
componentes curriculares Eletivas, presentes em mais de 80 unidades escolares da
rede estadual distribuidas em 37 municipios de Mato Grosso do Sul.

As socializagbes de experiéncias favorecem o desenvolvimento de habilidades e
reflexdes em torno da sociedade em que os estudantes estdo inseridos, para assim
compreender a diversidade cultural nos contextos local, regional e global. Sao
experiéncias que merecem ser compartilhadas para que sirvam de motivagao para
outras instituicdes escolares.

Experivivéncias nas escolas estaduais do Mato Grosso de Sul leva-nos a refletir sobre a
importancia de valorizar culturas locais e enaltecer nossa histdria. Para a concepgao
desse Diario, fomos agraciados com a participacao do Prof. Dr. Marcos Antdnio Bessa-
Oliveira (UEMS) na escrita do texto de apresentacao, explicando o sentido dado a
palavra “Experivivéncia”, segundo as concepcdes epistemoldgicas Descoloniais. Assim
sintetizada, Experivivéncia é a juncao de duas palavras. Experiéncia — que significa
gualguer conhecimento obtido por meio dos sentidos formais, e Vivéncia - como a
manifestacdao ou sensacao de vida cotidiana.

Entao Experivivéncias vem relatar a vida cotidiana dos individuos da escola
(professores, estudantes e seus pares) transformmada em conhecimentos cientificos,
aprofundando os conhecimentos curriculares, tratados pelo professor com a
Biogeografias das pessoas (Bio - A vida das pessoas; Geo — o lugar que as pessoas vivem
e Grafia — as narrativas das pessoas).

Desejo boa leitura a todos e muita inspiragao para novas agdes educacionais.

Prof?. Maria Cecilia Amendola da Motta
Secretaria de Estado de Educacao de Mato Grosso do Sul




PREFACIO

EXPERIMENTAR - EXPERIVIVENCIAS — RE-EXISTENCIA —
PRATICAS DE ENSINAR-APRENDENDO

“A Educacao por meio da pratica de escutar o conhecimento
diferente que cada sujeito ou sujeita tém, como
experivivéncia, é a possibilidade de colocar em didlogos os
conhecimentos e experivivéncias diferentes: inclusive os
conhecimentos formais com os conhecimentos, muitas
vezes, crivados sob os roétulos de senso comum ou
populares”. (BESSA-OLIVEIRA, Palestra WebSED,
junho/2021).

Para justificar e explicar porque estou pensando e escrevendo sobre
experivivéncias, utilizarei trés autores como base de referéncia. Ao contrario de
dizer que experiéncias sao acumulos, ao longo do tempo, de histérias que
migraram e continuam migrando de corpos coloniais para corpos colonizados, as
trataremos primeiro, como uma caracteristica que emerge dos corpos das
diferencas coloniais (MIGNOLO, 2003).

O que isso quer dizer? Nao vou repartir com vocés as minhas experiéncias
construidas ao longo da histdria da minha constituicao enquanto sujeito vivente,
Nos Mesmos contextos que a grande maioria de noés sujeitos de formacao
sociocultural com bases tradicionais, sem que essas sejam, a priori, um problema
grandioso a ponto de atrapalhar o desenvolvimento e entendimento do que logo
chamo de experivivéncias biogeograficas diferentes (bio =
sujeitos/individuos/corpos + geo = espacos/lugares + graficas/grafias = narrativas),
ou seja, todos e todas nas suas diferencas, produzidos/constituidos em nossos
tempos especificos do aqui e do agora.

Em primeira instancia, o filésofo alemao moderno Walter Benjamin que em seu
breve, mas muito rico texto, “Experiéncia e pobreza” (1994) trata da experiéncia
dos tempos passados em relacao a experiéncia da sua atualidade temporal (posso
sugerir gue seja um recorte temporal de parte dos anos 1930 e 1940). Em minha
perspectiva, em seu escrito, Benjamin coloca em contrapontos, com pesares, a
relacao entre a “rica experiéncia” antiga (o passado, o classico, o tradicional e o
universal, aqui adjetivada por mim) com a pobreza de experiéncia dos tempos
modernos viventes por ele e os tempos vindouros que, de certo modo,
constituem os nossos dias atuais.

Interpreto o que é colocado pelo autor, sob a ¢tica de que vivemos “uma nova
forma de miséria [que] surgiu com esse monstruoso desenvolvimento da técnica,
sobrepondo-se ao homem” (1994, p. 115). Logo, é evidente que a tecnologia foi
para Benjamin o que € para alguns estudiosos contemporaneos do Capital, o neo
e a versao mais antiga do capitalismmo. Sem que aquele ou esses sejam, Nas suas
situacdes tempo-geograficas, dispensaveis nas suas completudes a nossa “pobre
experiéncia pobre” atual, para ambos se resume a técnica e ao trabalho.

Outro célebre texto que contempla minha triade reflexiva neste momento, é o
“Notas sobre a experiéncia e o saber de experiéncia”, escrito por Jorge Larrosa
Bondia, nos idos anos de 2001, que expde uma reflexdo acerca da experiéncia
mais proxima da experivivéncia, pois atribui ao corpo do sujeito uma
singularidade que nao esta nem na informacao e, menos ainda, na opiniao.



O sujeito da informacao, “tecnocolonialidade” (BESSA-OLIVEIRA, 2020) acumulada
como proposto, ainda hoje, também, nas escolas, € um sujeito que opina como se de
tudo soubesse, sem que daquelas experiéncias tenha tido vivéncias: “O sujeito
moderno é um sujeito informado que, além disso, opina. E alguém que tem uma
opiniao supostamente pessoal e propria e, as vezes, presumivelmente critica sobre
tudo o que se passa, sobre tudo aquilo de que se tem informacao” (BONDIA, 2001, p.
22).

Contrariando essa l6gica, a experivivéncia nao é a informagao acumulada, menos ainda,
€ a opiniao desinformada e sem vivéncia. Pois, uma ou outra (informacao e opiniao),
igualmente a técnica e ao trabalho, ndo estao diretamente associados a experivivenciar
NoO corpo essas experiéncias que somente sdo/podem ser transmitidas, como vai
afirmar Walter Benjamin.

Por ultimo, dos trés autores antes indicados, mas sem nenhum sentido hierarquico
entre eles — foi apenas uma intencao proposital minha para falar de experivivéncias
como “coisas” situadas em diferentes corpos, lugares e por meio de narrativas multiplas
descolonizadas. Pontuo, agora, sobre o intelectual, critico e artista literario brasileiro
Silviano Santiago e da sua impressao sobre experiéncia na pos-modernidade.

Entre outras tantas perguntas que enredam sua narrativa sobre experiéncia no texto
“O narrador pos-moderno” (2019), vou me concentrar em uma que “caminha” em
direcao ao sentido da experivivéncia, questionando: “sera sempre o saber humano
decorréncia da experiéncia concreta de uma ac¢ao, ou o saber podera existir de uma
forma exterior a essa experiéncia concreta de uma agao”? (SANTIAGO, 2019, p. 410).

Logo, conduzo a resposta para esta questao, ou as varias respostas, ao lugar da
educagcao enquanto pratica de experivivéncia: sera que o sujeito da sala de aula é
experiente a partir do momento que tem conduzido — na esteira de Benjamin —, por
exemplo, os conteudos tradicionais de Historia da Arte, Lingua Portuguesa como
Lingua Materna, Histéria da Europa ou dos Estados Unidos, entre outros saberes
disciplinares, a fim de ter informacao para opinar e assim trabalhar?

Logo, até entdo, por ora, foi o que nos bastou saber sobre as trés nocdes de
experiéncias desses autores para, enfim, podermos, de certo modo, dizer que nao
estamos no Diario das Eletivas: experivivéncias no ensino fundamental, (sob a
organizacao de Eleida da Silva Arce Adamiski, Lucimara Nacimento da Silva, Luiz
Henrique Ortelhado Valverde e Marcos Vinicius Campelo Junior) assim como, nao
estou — nesta apresentacado “EXPERIMENTAR — EXPERIVIVENCIAS — RE-EXISTENCIA -
PRATICAS DE ENSINAR-APRENDENDQ” - tratando Unica e exclusivamente de uma
experiéncia como acumulo de histérias, memorias, vivéncias, datas, lugares e
narrativas, informacdes ou opinides, de técnica ou de trabalho, entre outras coisas,
passadas e presentes, a fim de contemplar a no¢ao de que os sujeitos da atualidade -
indiferente da idade, mas tomando como principio as criangas e jovens — nao tém
experiéncias como sugerem alguns dos autores.

Quando falamos de experivivéncia, estamos tratando de corpos que tém em si tudo
aquilo que sao, sentem, sabem e pensam para “fazer-sendo” (BESSA-OLIVEIRA, 2022).
Sao sim, corpos de experiéncias vivenciadas. A experivivéncia é intrinseca aos corpos
que também tém as experiéncias externas a si proprias apreendidas/aprendidas nas
escolas, em casa, na sociedade e em diferentes outros lugares.

A saber, o termo “experivivéncia” nao pode ser tomado como uma palavra solta no ar:
“Nomear o que fazemos, em educacao ou em qualquer outro lugar, como técnica
aplicada, como praxis reflexivas ou como experimentos dotados de sentido, ndo é
somente uma questao terminoldgica” (BONDIA, p. 21).



Menos ainda, a experivivéncia deve ser compreendida como uma metodologia
cientifica que “facilita” o trabalho docente como se fosse possivel aplicar a “solucao”
alcangcada com um sujeito de experivivéncia na pratica a outros tantos varios sujeitos
diferentes. A experivivéncia como mecanismo de atuacao docente, por exemplo, tem
como principio que as histdrias, memarias e vivéncias cotidianas dos corpos dos alunos
e das alunas devem ser cruciais para a aplicacao de conteudos de experiéncias alheias
a esses Corpos.

No caso de se considerar as experivivéncias como pratica docente adequada e, nao
mais as ideias de que as experiéncias sdo acumulativas, que nunca foram, sdo ou serdo
consideradas pobres, menores, melhores ou piores, mas ao falar de experivivéncias de
sujeitos (individuos estudantes e professores que estou privilegiando neste momento)
na contemporaneidade, ou de qualquer outro tempo, devemos compreendé-las como
diferentes e atrave(r)ssadas pelos corpos, espacos e narrativas que os tempos nos/a eles
e elas proporcionaram/proporcionam.

Neste caso, por conseguinte, é possivel aperceber-nos constituidos de histodrias,
memorias, experivivéncias, do mesmo modo de arte, cultura e de conhecimentos
(sejam em quais disciplinas forem) que a histoéria universal (historiografia das artes, por
exemplo), sequer permitiu serem considerados para constituirem-se as histérias, como
estas estao dispostas nos livros didaticos da historiografia hegemonica universal.

Os atrave(r)samentos nos corpos das diferencas sao constituidores de narrativas
biogeograficas com corpo (bios), lugares (geo) e narrativas (grafias) das diferencas que
constituem nossas “experiéncias” — aqui sim, se tomadas as logicas autorais antes
listadas - de “cultural”/ benjaminiana/ “singular”/ bondiana/‘experimentada”, como
postula Santiago.

Quando falo de experivivéncias, claramente contrariando a razdao da experiéncia —
especialmente moderna que acumula historias pesados sobre corpos que devem ser
castigados - estou priorizando corpos que vivenciam as experiéncias em/para si. Neste
caso, por exemplo, levo em consideragao as experiéncias contemporaneas aos Corpos
enguanto vivos. O que logo, contradiz a razdo de experiéncia moderna/pds-moderna,
inclusive benjaminiana, desta como acumulativa ao longo do tempo em que nao
vivemos que empobreceu as nossas experiéncias.

Quero dizer que a experivivéncia toma para sua consideracao o corpo com as reacoes
que as acdes em situacdo dos/nos tempos, espacos e narrativas possibilitam aos corpos
como lugar de atrave(r)samento. Ao contrario da acumulacao de uma experiéncia
histérica de corpos mortos (como receptaculo de uma suposta histéria (conteudos)
melhor, que sequer foi vivenciada pelos corpos das diferengas coloniais, repassada ao
longo dos tempos como a também suposta melhor experiéncia histérica por uma
narrativa exclusivista porque foi edificada em um lugar e um tempo como especificos
(melhores) que devem ser universais e repassadas.

O ato de experivivenciar ndao esta diretamente relacionado ao ato de teorizar ou de
tornar metodologicamente um conteudo conhecido (informado), especialmente na
Ameérica Latina, mais ainda no caso do Brasil, em lugares como Mato Grosso do Sul, que
nao desteriorizou-se para re-teorizar-nos (constituir um conhecimento) que seja a
partir das nossas condicdes e situacdes fronteiricas da exterioridade.

Mas, € logico que a experivivéncia, de modo evidente, acaba por experienciar também
um ato oposto ao de ensinar moderno (repassar ensinamentos sobre (algo) a;
doutrinar, lecionar, transmitir (experiéncia pratica) a instruir (alguém) sobre como se
esse fosse vazio para evidenciar/encher uma intercoporeizacdo (sensibilidade
biogeogréfica) da obra ou fazer por meio dos/nos corpos, lugares e narrativas nas
culturas em que estao emergindo.



Isso, na mesma direcao, acaba por escancarar que o ato de transmitir um conteudo
como superior entre culturas distintas, no método didatico pedagodgico tradicional, nao
contempla a experivivéncia porque este privilegia, por exemplo, dominio de linguas,
racas, géneros, fés, classes e a ciéncia como dominancias das suas conclusdes. A
experivivéncia, €, de modo veemente, a consciéncia da nossa sapiéncia: meu eu-
epistemoldgico docente, dirigente, professor, professora, mestre e mediador com os/as
alunos de conhecimentos diferentes nas escolas.

Em uma légica quase que matematica, os trés autores dos quais me vali para refletir
brevemente neste texto situam meu pensamento na experivivéncia biogeografica que
considera o corpo, o lugar e as narrativas desses como principio basico, por exemplo,
para as praticas docentes nas escolas e/ou nas universidades, mas também em todos
OS espagos que querem fazer valer uma experiéncia para além da informacao a fim de
gerar opiniao, menos ainda que dé uma formacao exclusivamente para o trabalho por
meio do dominio das técnicas.

Neste “Diario das Eletivas: experivivéncias no ensino fundamental” veremos sim
experiéncias que permitiram alunos e alunas, igualmente a professores e professoras,
exercitarem suas experivivéncias como pratica de liberdade na Educacao. Uma
possibilidade que ultrapassa limites de areas de conhecimentos especificas, sempre
muito tomadas como distintas e estanques em seus lugares quadraticos, para fazer
valer e propor experiéncias que levam aos corpos a experimentar suas experivivéncias
nos conteudos formais, mas também a promocao da desformalizacdo desses
conteudos por meio das experivivéncias biogeograficas.

Por fim, o importante papel de “ator” e “atriz” principais — nao mais meros coadjuvantes
das histdrias hegemobnicas — que nos proporciona o ato de experivivenciar €, para
professores e alunos, a troca de conhecimentos diferentes: entre corpos docentes e
corpos discentes; entre conteudo formal e informal; e até entre o que é da ordem das
tradi¢des (os discursos hegemonicos nao serao destituidos de hoje para amanha) com
as experivivéncias que nao sao consideradas pela tradicao.

“Para o desenvolvimento da nossa proposicdo, inicialmente, é preciso que os/as
docentes saibam da necessidade do reconhecimento dos corpos biogeograficos
presentes em uma sala de aula e fora dela, seja no contexto de pandemia e isolamento
social ou ndo. Os/as alunos/as em suas comunidades sdo os/as mesmos/as presentes na
sala de aula. Nos termos de Bessa-Oliveira (2018), entendendo que [sdo] “bio=sujeitos,
geo=lugares, grafias=narrativas” (BESSA-OLIVEIRA, 2018, p. 10), (SANTOS; BESSA-
OLIVEIRA, 2022, p. 9).

Apos minhas breves consideracdes, faco a vocés o convite de apreciacao deste belo
trabalho que tem ai dispostas historias de experivivéncias em convivialidade com os
saberes tradicionais disciplinares da Escola: mas histdrias, experivivéncias, saberes,
tradicdes e Escolas, nas proporcdes das “Eletivas” aqui apresentadas, multiplas e
biogeograficas.

Facam uso desmoderado deste material!

Prof. Dr. Marcos Antonio Bessa-Oliveira
(UEMS/NAV(r)E)
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linguagens_di icadas cor_n‘ finalidade
ampliar suas capaeidades linguisticas, expregsadas nas variadas
manifestagdes arti e’ corporais. Dessa forma, as areas de
Lingua Portuguesa, Educacao Fisic Lingua Inglesa
direcionam os estuda a se apropriarer?jzs especificidades
dessas linguagens numa’ perspectivaae profundam@‘o da
reflexao critica e maior capacidade,de abstracao. i

em praticas

De fato, nossas criancas, adolescefntes e jovens esté‘?b envoltos
numa dinamicidade no uso da_linguagem como meio de
expressao social e cultural, uso de lihguas-diferentes da materna,
na produgao de sentido e expressao da identidade e se utilizam de
meios tecnologicos paragtal agdo. E importante ressaltar que nessa
erspectiva, a med;j do educador se faz necessaria em um
ii #de desenvolvimento, como consta no Curriculo
de Referéncia de Mato 'Grosso "Wo de
conhecimento e seu aprofundamatent ntemplem a

progressao do dominio da fala, leitura e escrita.

Nossa sociedade € composta pela diversidade, o educando
reconhecer que a pluralidade cultural . sdao cam risticas
individuais e sociais e, em respeito a esse contexto, para a
formacao de cidadaos conscientes, os aspectos historicos e
socioculturais precisam estar presentes, por meio do trabalho com
as linguagens, vivéncias, reflexdes, na apropriagcao, apreciacao e
recriacao dos elementos linguisticos, no agucgar da criticidade, com
métodos diferenciados em que o (a) estudante participe
ativamente do processo de construcao de seu conhecimento pela
autoria e protagonismo, assim, o educador cria possibilidades
metodoldgicas que visam a formacao aprofundada e integral do
educando.

Que a inspiracao motivada pelo deleite desta leitura possa servir
de inicio para outras inspiragdes e praticas. Bem-vindo (a)!
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ATELIE CULTURAL

JUSTIFICATIVA RECURSOS
Em nosso estado, devido a miscigenagao de Q{@
poVvos japoneses, italianos, sirio-libaneses, entre - Internet, computador, celular;
outros, a diversidade cultural € muito grande. - Plataforma Google Classroom,
Sabe-se que a “Cultura” exerce um papel Meet:
fundamental na formagao da identidade de um - WhatsApp, livro impresso, livro
povo incluindo sua lingua, comida tipica, danga, virtual, Jornais impressos e videos
musica e outros aspectos. que tratem de temas culturais do

MS.

Perpassando por toda formacgao educacional
basica, a cultura torna-se uma constante no
curriculo escolar, inclusive no Curriculo de
Referéncia de MS. Assim, (re) conhecer os
aspectos que influenciam e formmam a cultura
sul-mato-grossense é uma forma de
valorizagao e construgao do patriménio cultural
do nosso estado.

HABILIDADES

Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, (...), em especial o sul-
mato-grossense, incluindo- se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgao de
vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens.
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Inferir a presenca de valores sociais, culturais e
humanos e de diferentes visdes de mundo, em
textos literarios, reconhecendo nesses textos
formas de estabelecer multiplos olhares sobre
as identidades, sociedades e culturas,
considerando a autoria e o contexto social e
histdrico de sua producao.

Reconhecer o Estado de Mato Grosso do Sul
como Sendo espagos de SOCiab”idadel de Foto: EE Rita Angelina Barbosa Silveira
convivéncias e de interagdo entre as

comunidades nas relagdes Eu e o Outro. .
Identificar e descrever praticas e papéis sociais; CONTEUDOS

Demonstrar compreensao de ideias gerais e Compreender a Cultura como formagao
informacao explicita em textos variados humana, simbolo identitario que demanda
adaptados a realidade do estado de Mato inclusdo, valorizacdo e respeito.

Grosso do Sul, literarios ou ndo literarios, verbais

ou nao-verbais.

Ouvir, compreender, contar, recontar e criar
narrativas, vendo a fung¢ao social da escrita;
reconhecendo a leitura como fonte de prazer,
informacao regional e local.

Participar de troca de opinides e informagdes
sobre textos, lidos na sala de aula ou em outros
ambientes. "
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OBJETIVOS

Pesquisas sobre o Tema "Cultura" (trabalhado
Nno primeiro semestre), conhecer os elementos
materiais e imateriais de uma cultura/MS
(Pesquisa). Construir um mapa mental do
trajeto da casa até a escola, com o desafio de
localizar no percurso didrio os elementos
culturais materiais que enxergaram.

METODOLOGIA

Foram realizadas pesquisas na sala de
tecnologia, registro nos cadernos de classe
sobre Cultura, Mapa mental sobre os elementos
culturais, discussdes em grupo sobre o tema,
confeccao de um Mapa (colorido e identificado)
com aplicagdo dos 4 pilares do PC, registro de
como cada aluno e aluna realizaram as
atividades, incluso, os problemas enfrentados e
a pertinéncia em relagao ao aprendizado, em
andamento. Houveram momentos de
socializagcao das pesquisas no Google Maps,
com uso de celulares e trocas de informacgao
em relagao aos enderecos e localizagdo de
bairros, ruas, cruzamentos etc. Nesse momento,
os educandos passaram a refletir sobre o lugar
onde moram, compreenderam a demanda da
comunidade no que se refere aos saberes,
valores e respeito sobre a importancia de se
discutir Cultura, sobretudo, pelo fato, de ser a
escola (referéncia chegada) como um espaco
de reflexao, de didlogo e de constituir cultura.
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AVALIACAO

Esse trabalho foi realizado em conjunto com os
alunos e alunas, com apoio da coordenagao e
gestdo, com assessoria da técnica da sala de
Tecnologia, seja na sala do STE, seja no auxilio
em sala de aula, sobretudo no uso do Data
Show. Foi realizada uma avaliagdo durante todo
0 processo, vislumbrando a participagado e
engajamento nas atividades. Quanto a
aplicagao da pratica e aprendizagem, espera-se
gue o préximo trabalho seja no formato
interdisciplinar.

REFERENCIAS
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/i Fonte: Canva

mplementacao/curriculos_estados/documento_c
urricular_ms.pdf
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EE 2 de Setembro

SED

Ladario- MS

CONTOS E FABULAS:
HISTORIAS JUVENIS

JUSTIFICATIVA

A leitura auxilia tanto na contextualizagao como

na habilidade do estudante em relacionar a vida
ao seu contexto social, vinculando-se, assim, a
realidade vivida. Além disso, torna-se uma
atividade importantissima potencializada pela
escola e também uma habilidade linguistica
dificil e complexa a ser adquirida, pois nao
nascemos leitores.

Foto: EE 2 de Setembro

CONTEUDOS

Para concretizagcdo deste estudo, usaremos as
seguintes técnicas: observagao, revisao
bibliografica e analise do desenvolvimento do
trabalho. Esse procedimento utilizado
possibilitard a ampliagdo do conhecimento
tedrico, bem como a fundamentagdo dos
pontos importantes que permearao o estudo.
As principais fontes enfocadas serado: Os livros,
reforcando dessa forma a compreensdo da
guestao em pauta. Utilizamos leitura de livros,
dramatizagao e conversa dirigida.

OBJETIVOS

- Resgatar a arte de contar histérias;
- Incentivar o habito da leitura;

- Despertar a imaginacao;

- Apoiar a oralidade e expressar
adequadamente cada personagem.

RECURSOS

Os recursos utilizados foram @
maquina fotografica, TNT, EVA,
Data show, computador, papelao.

14

HABILIDADES

Ler em voz alta textos literarios diversos —
como contos de amor, de humor, de suspense,
de terror; cronicas liricas, humoristicas, criticas;
bem como leituras orais capituladas
(compartilhadas ou nao com o professor) de
livros de maior extensdo, como romances,
narrativas de enigma, narrativas de aventura,
literatura infanto-juvenil.

Apreciar textos narrativos em Lingua Inglesa
(contos, romances, entre outros, em versao
original ou simplificada), como forma de
valorizar o patrimonio cultural produzido em
Lingua Inglesa.

Relacionar diferentes leituras do céu e
explicagdes sobre a origem da Terra, do Sol ou
do Sistema Solar as necessidades de distintas
culturas (agricultura, caga, mito, orientagao
espacial e temporal etc.).

METODOLOGIA

Foram feitas as seguintes agdes: levantamento
do conhecimento das palavras adquiridas nas
aulas de inglés, pratica da leitura, produgao
das histdrias, painel com fotos, cartazes
ilustrativos e confecgdo de uma geladeira
Literdria. Foram utilizadas as seguintes
estratégias: questionamentos orais, leitura
criativa, histdérias contadas pelos alunos,
criagao de histdrias, exposi¢do de fotos. Os
recursos utilizados foram maquina fotografica,
TNT, EVA, Data show e computador.

AVALIACAO

Foi observada a participagdo dos estudantes
com o objetivo de analisar o processo do
trabalho em seu todo bem como se a
metodologia foi satisfatoria.

REFERENCIAS

ABRAMOVICH, Fanny. Literatura infantil: Gostosuras e
bobices. Sdo Paulo: Scipione, 1989. BUSATTO, Cléo. A Arte de
Contar Histérias no século XXI. Rio de Janeiro, Editora Vozes,
2006 PRIETO, Heloisa. Quer ouvir uma histéria: Lendas e
mitos no mundo da crianga. Sdo Paulo: Angra, 1999. Col.
Jovem Século XXI. VILLARDI, Raquel. Ensinando a gostar de
ler: formando leitores para a vida inteira. Rio de Janeiro:
Qualitymark, 1997. Secretaria de Educagao Fundamental.
Parédmetros curriculares nacionais: lingua estrangeira.

Brasilia: MEC/SEF, 1998
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SED
EE Prof® Célia Maria Naglis II o '
Campo Grande- MS

CONSCIENTIZACAO A INCLUSAO
SOCIAL E ROMPIMENTO DE
BARREIRAS AO PRECONCEITO

JUSTIFICATIVA

O gosto pelo esporte deve ser incentivado
dentro das escolas, tanto como forma de
lazer como de saude. E, aproveitando que
estamos em um ano em gque ocorrerao as
Olimpiadas e Paraolimpiadas, nada melhor
gue mostrar as diversas possibilidades de
realizar exercicios fisicos, do simples ao
mais complexo, chegando aos niveis de
alto rendimento e conscientizar os
estudantes a respeito da inclusao social e
rompimento de barreiras em relagdo ao
preconceito.

Foto: EE Prof® Célia Maria Naglis

HABILIDADES

Os alunos irdo identificar os riscos, formular
estratégias e observar normas de
seguranga para superar os desafios na
realizacao de praticas corporais de aventura
na natureza. Desenvolvendo habilidades
motoras finas e grossas, os alunos
aprenderao na pratica alguns esportes de
rendimento de um para atleta.

METODOLOGIA

Primeira etapa: O professor abordara o
tema a ser pesquisado, e fara uma
avaliagao diagndstica; Segunda etapa: Os
alunos serao divididos em grupos e
iniciarao a fase de pesquisa (internet,
revistas etc); Terceira etapa: Os alunos
aprenderdo na pratica mantendo o
distanciamento, os seguintes esportes de
alto rendimento nas Paraolimpiadas:
Basquetebol adaptado, Futebol para cegos,
Lancamento de peso etc. Terceira etapa:
Montagem e preparagao culminancia;

Quarta etapa: Culminancia 5

RECURSOS ﬁ@

Midias digitais, Plataforma
Classroom, Grupo de Whatssap,
videos do Youtube, materiais
impressos, jornais, revistas,
cadernos, Diario de Bordo, Bolas,
Sacos plasticos etc.

OBJETIVOS

* Aprender novas formas de algumas
praticas esportivas; Desenvolver
habilidades motoras;

¢ Conscientizar sobre as pessoas com
deficiéncia; Buscar e aprender sobre
os atletas paraolimpicos,

e Praticar a inclusdo no meio social, na
escola ou fora dela, sabendo que uma
pessoa com deficiéncia pode realizar
qualquer tipo de pratica esportiva.

Foto: EE Prof® Célia Maria Naglis

AVALIACAO

A avaliagao do projeto ocorrera de
maneira processual e ao final de sua
execucao, tendo como referéncia os
objetivos e metas planejadas. Portifdlio
(com as atividades impressas
desenvolvidas) e atividades
complementares. Serdo avaliados
também na preparacao e execucao das
apresentacoes.

REFERENCIAS

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF
110518_versaofinal_site.pdf
Acesso 19/02/2021
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EE Prof® Célia Maria Négli

SED C RNO

ESTADC
=50 do Sul

Campo Grande- MS

AS DIVERSAS PRATICAS
CORPORAIS EM DIFERENTES

JUSTIFICATIVA

Aprendizagem Social, Emocional,
Ambiental e postural estdo

relacionadas com o gerenciamento das
emocdes, expressas por meio de
comportamentos, atitudes e sentimentos.
Dessa forma, quando relacionadas as
praticas pedagodgicas escolares podem
contribuir para o desenvolvimento integral
dos alunos.

Assim, faz-se necessario utilizar agdes,
reflexdes criativas, atividades corporais e de
sensibilizagao para perceber as diligéncias
dos alunos, de modo a propor vivéncias
ludicas capazes de estimular a participagdo
efetiva em diferentes espacos, inclusive na
sala de aula, com vistas a promogao de
uma aprendizagem que faca sentido para
as suas vidas. Com base no acima exposto,
foi planejada e realizada uma atividade
interdisciplinares.

e Recursos Midiaticos: data
show, caixa de som,
computadores.

e Papelaria, canetdes, caixa de
|apis de cor, tinta guache

e Espacos externos da escola:
guadra, biblioteca, patio,
entre outros

RECURSOS
ﬁ@

METODOLOGIA

Na primeira fase do projeto serdo
ministradas aulas diversificadas como
pesquisas, serao passados videos, filmes
para compreensao e formacgao do
conhecimento de técnicas e regras dos
esportes e atividades corporais para, em
seguida, iniciar a pratica € preciso que os
alunos entendam que ndo se trata apenas
de uma atividade livre, os jogadores
precisam e devem respeitar as regras do
jogo para se tornarem verdadeiros
praticantes das modalidades.

16

CAMPOS DA ATIVIDADE HUMANA

HABILIDADES

Interpretar e recriar os valores, os sentidos e
os significados, atribuidos as diferentes
praticas corporais, bem como os sujeitos
que delas participam.

Reconhecer as Olimpiadas como elemento
constitutivo da identidade cultural dos
pOVOS € grupos.

Reconhecer o acesso as praticas corporais
como direito do cidadao, propondo e
produzindo alternativas para sua realizagao
Nno contexto comunitario.

Experimentar, desfrutar e apreciar, criar
diferentes brincadeiras e jogos, esportes e
dancas praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo como
respeito, unido e protagonismo.

Conhecer e explorar as diversas praticas de
linguagem (artisticas, corporais e
linguisticas) em diferentes campos da
atividade humana para continuar
aprendendo.

Experimentar e fruir diferentes praticas
corporais de aventura urbanas, valorizando
a prépria seguranca e integridade fisica,
bem como as dos demais

Identificar os riscos durante a realizagao de
praticas corporais de aventura urbanas e
planejar estratégias para sua superagao.
Executar praticas corporais de aventuras
urbanas, respeitando o patriménio publico e
utilizando alternativas para a pratica segura
em diversos espacos.

Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressao, representagao e encenagao da
danca, reconhecendo e apreciando
composi¢des de danga de artistas e grupos
brasileiros e estrangeiros de diferentes
épocas.

AVALIACAO

A avaliacao sera processual e continua,
realizada a partir dos conhecimentos prévios
dos alunos, sendo de forma continua,
utilizando diversos tipos de instrumentos,
como; portfdlio, registro oral e escrito, dessa
forma, acompanhando o desempenho
individual e coletivo dos mesmos.

REFERENCIAS

ARIES, Philippe Histéria social da crianca e da familia. Rio de Janeiro:
Editora Guanabara, 1981. AMANTINO, Marcia;_ DEL PRIORE, Mary.
Histéria do corpo no Brasil. Sdo Paulo: Editora Unesp, 2011

https://educacaointegral.wordpress.com/2017/07/11/a-diversidade-

ensino-da-educacao-fisica/ e serviu para orientar a participagdo na
mesa-redonda “Educacdo Fisica Escolar e os processos de inclusao:
politicas (das diferencas)_e saberes pedagdgicos”
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EE Prof® Célia Mar

Campo Grande- MS

EXPRESSOES CULTURAIS
SUL-MATO-GROSSENSES,
MANDALA KADIWEU E MISKA

JUSTIFICATIVA

Os Kadiwéu, conhecidos como "indios
cavaleiros", por sua destreza na montaria,
guardam em sua mitologia, na arte e em seus
rituais o modo de ser de uma sociedade
hierarquizada entre senhores e cativos.
Guerreiros, lutaram pelo Brasil na Guerra do
Paraguai, razdo pela qual, como contam,
tiveram suas terras reconhecidas. Também
conhecidos como "indios cavaleiros", integrantes
da unica "horda" sobrevivente dos Mbayd, um
ramo dos Guaikurd, guardam a lembranga de
um glorioso passado. Organizados numa
sociedade gque tinha num extremo os nobres e
no outro os cativos, viveram do saque e do
tributo sobre seus vizinhos, dos quais faziam
depender sua proépria reprodugao bioldgica,
uma vez que suas mulheres nao geravam filhos
ou permitiam a sobrevivéncia de apenas um,
quando ja estavam no final de seu periodo fértil.
Também conhecidos como "indios cavaleiros",
integrantes da Unica "horda" sobrevivente dos
Mbayd, um ramo dos Guaikurud, guardam a
lembranga de um glorioso passado.
Organizados em uma sociedade que tinha em
um extremo os nobres e No outro os cativos,
viveram do saque e do tributo sobre seus
vizinhos, dos quais faziam depender sua propria
reproducgao biolégica, uma vez que suas
mulheres ndo geravam filhos ou permitiam a
sobrevivéncia de apenas um, quando ja estavam
no final de seu periodo fértil. A Base Nacional
Comum (BNCC) Ela define que a educagdo deve
promover o desenvolvimento global dos alunos
para serem capazes de contribuir com a
formacao de uma sociedade igualitaria, ética e
sustentavel. Em sua competéncia geral de
numero 10, Responsabilidade e Cidadania, diz
que: devemos agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes,
com base nos conhecimentos construidos na
escola, segundo principios éticos democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios. Ela define
que a educagao deve promover o
desenvolvimento global dos alunos para serem
capazes de contribuir com a formagao de uma
sociedade igualitaria, ética e sustentavel.

RECURSOS ™,

e Midias digitais, Plataforma Classroom, Grupo de
Whatssap, videos do

e Youtube, materiais impressos, jornais, revistas,
cadernos, Diario de

e Bordo.

e Revistas, jornais, cartolinas, papéis coloridos, cola,
tesoura,

e canetinhas, [apis de cor, fotos, multimidia.
Recursos humanos:

e disponibilizaremos para a realizagao do plano de
agao a participagao

e ativa dos alunos. 17

OBJETIVOS

O projeto possibilita aos estudantes vivenciar e
experimentar a criagcado artistica a partir da
produc¢ao de mandalas com os mais diversos
materiais. Desenvolver o trabalho em
coletividade. Possibilitar o desenvolvimento
das relagdes sociais e cidadania, além de
desenvolver a coordenagdao motora.
Reconhecer e analisar a cultura Kadiweu
através de saberes culturais e regionais.
Compreender a arte indigena, como saber
cultural e estético, gerador de significagao
integradora da proépria identidade. Analisar a
importancia da arte Kadiweu através das
Mandalas. Construir proposta coletiva para um
consumo mais consciente e criar solugdes
tecnoldgicas para o descarte adequado e a
reutilizagao ou reciclagem de materiais
consumidos no cotidiano.

HABILIDADES

Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os
significados, atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como os sujeitos, que delas
participam.

Reconhecer as Olimpiadas como elemento
constitutivo da identidade cultural dos povos e
grupos.

Reconhecer o acesso as praticas corporais
como direito do cidadao, propondo e
produzindo alternativa para sua realizagdo no
contexto comunitario.

Experimentar, desfrutar e apreciar criar
diferentes brincadeiras e jogos, esportes e
dancas praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo como respeito,
unido e o protagonismo.

Conhecer e explorar diversas praticas de
linguagem (artisticas, corporais e linguisticas)
em diferentes campos da atividade humana
para continuar aprendendo.

Ampliar suas possibilidades de participagao na
vida social e colaborar para a construgao de
uma sociedade mais justa, democratica e
inclusiva.

METODOLOGIA

Pesquisa e atividades relacionado ao tema,
apresentagao do tema por meio de video e
Visualizagdo de imagens, Pintura, recorte e colagem
nas produc¢des das Mandalas.

AVALIACAO

A avaliacdo do projeto ocorrerd de maneira
processual e ao final de sua execugédo, tendo como
referéncia os objetivos e metas planejadas.

Portifélio (com as atividades impressas
desenvolvidas) e atividades complementares. Serdo
avaliados também na preparagdo e execucgao das
apresentagoes.

REFERENCIAS

Base Nacional Comum Curricular

Desenvolvendo a criatividade através da construgdo de mandalas nas
aulas de Arte. 2016.
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EE Prof® Célia Mariz

Campo Grande- MS

VIVENCIAS E EMOCOES NA
POESIA CANTADA DE MANOEL
DE BARROS

JUSTIFICATIVA

Percebemos que a realidade atual vem
afastando cada vez mais nossos estudantes do
ato de ler. Ferramentas como computadores,
videogames, TV, muitas vezes, podem fazer com
que o acesso a leitura seja restrito no nucleo
familiar. A falta de incentivo tem ocasionado em
pouco interesse para leitura e por consequéncia
dificuldades marcantes que sentimos na escola:
vocabulario precario, informal, dificuldade de
compreensao, erros ortograficos, poucas
producdes significativas, conhecimentos
reduzidos e conteudos escolares. Faz-se
necessario que a escola resgate o valor da
leitura, como ato de prazer e requisito para
emancipagado social e promogao da cidadania. A
leitura nunca se fez tdo necessaria quanto agora
nesse momento de pandémico. Sabemos que o
habito de leitura depende de outros elos no
processo educacional. Sem ler, o estudante nao
sabe pesquisar, resumir, resgatar a ideia
principal do texto, analisar, criticar, julgar,
posicionar-se.

OBJETIVOS

Despertar o prazer da leitura e agugar o
potencial cognitivo e criativo do aluno;
Promover o desenvolvimento do vocabulario,
favorecendo a estabilizacao de formas
ortogréaficas; Possibilitar o acesso aos diversos
tipos de leitura, buscando efetivar enquanto
processo a leitura e a escrita. Estimular o desejo
de novas leituras; Possibilitar a vivéncia de
emocgdes, o exercicio da fantasia e da
imaginacao; Possibilitar producgdes orais,
escritas e em outras linguagens; Proporcionar
ao individuo através da leitura, a oportunidade
de alargamento dos horizontes pessoais e
culturais, garantindo a sua formagao critica e
emancipadora. Proporcionar aos alunos a
realizagcdo de leituras. Conhecer a biografia de
Manoel de Barros. Envolvé-los de maneira
|Udica e prazerosa por meio das poesias
cantadas do autor, no CD "Crianceiras".
Identificar as caracteristicas das personagens
em cada poesia. Estimular os alunos a
participarem de atividades artisticas a serem
desenvolvidas ao final do projeto por meio de
mostra cultural.

RECURSOS %,

Midias digitais, Plataforma Classroom, Grupo de

WhatsApp, videos do Youtube, materiais
impressos, jornais, revistas, cadernos, diario de
Bordo.

Revistas, jornais, cartolinas, papéis coloridos, cola,

tesoura, canetinhas, lapis de cor, fotos,
multimidia. Recursos humanos.

Disponibilizaremos para a realizagdo do plano de

acado a participacgado ativa dos alunos.
18

METODOLOGIA

Rodas de conversa para explorar a vida e obra
do autor Manoel de Barros. Contagdo de histéria
sobre o seu processo migratério para o Nosso
estado através da oferta da leitura dos textos de
Manoel de Barros, para propiciar o deleite e o
prazer da leitura. Explicar as mudangas e como
elas se manifestam em suas vidas. Nesse
sentido, podem-se tomar como exemplos
situacdes, habitos e costumes locais (tradicdes)
gue parecem nao ter mudado e que se repetem
ha geracgdes. Audicao musical, e apreciagao as
poesias. Ouvir, cantar e recitar as poesias do
autor por meio do Cd "Crianceiras". Construgao
de um diario de bordo e plano de agdo para os
estudantes descreverem o percurso da
atividade.

HABILIDADES

Identificar as transformagdes ocorridas na
cidade; Qual o conjunto de valores,
conhecimentos, habilidades e atitudes serdao
mobilizados para garantir o desenvolvimento,
aprendizagem e a socializagdo do estudante
ao longo do tempo e discutir suas
interferéncias nos modos de vida de seus
habitantes, tomando como ponto de partida o
presente

Relacionar os processos de ocupagao do
campo as intervengdes na natureza, avaliando
os resultados dessas intervengdes.

Identificar as motivagdes dos processos
migratorios em diferentes tempos e espagos
para avaliar o papel desempenhado pela
migragao nas regides de destino. Esse € do
projeto de leitura "poesias cantadas de Manoel
de Barros."

Estabelecer expectativas em relagao ao texto
que irdo ler (pressuposicdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da fungao social do texto),
apoiando-se em seus conhecimentos prévios
sobre as condi¢des de produgao e recepgado
desse texto, o género, o suporte e o universo
tematico, bem como sobre saliéncias textuais,
recursos graficos, imagens, dados da prépria
obra (indice, prefacio, etc.), confirmando
antecipacgdes e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a
adequacdo das hipdteses realizadas. Localizar
informagdes explicitas em textos.

AVALIACAO

A avaliagdo ocorrera de modo processual e
continuo. Os alunos serdao avaliados pelo
trabalho desenvolvido, pela pesquisa e pela
participagdo nas  atividades  propostas,
permitindo que eles tenham acesso e
consciéncia daquilo que sabe e do quanto
sabe.

REFERENCIAS

GERALDI, J. W. O texto na sala de aula: pratica da leitura de textos na
escola. 2 a ed, Cascavel: Assoeste, 1984. CD crianceiras, produzio pelo
artista Marcio Gil de Camilo entre os anos de 2007 a 9. Nogueira-
Junior Arnaldo. Projetos e releituras. http/www.

releituras.com/mamoelde barros.bio.asp.
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DIVERSIDADE CULTURAL DO BRASIL, SUAS
CARACTERISTICAS E INFLUENCIAS QUE
FORMAM A PLURALIDADE CULTURAL

JUSTIFICATIVA

A memodria de um povo é repleta de
pluralidades culturais e é por isso que conhecer
o lugar onde vivemos e sua diversidade
populacional se faz necessario. Diante disso,
existe a possibilidade de apresentar aos
estudantes variadas fontes para pesquisas
(fotografias, mapas, videos, livros e internet)
constatando e confrontando os dados para
perceberem o processo de mudangas, de
semelhangas e diferengas das populagdes
brasileiras. A intengao deste trabalho é
possibilitar os saberes aos educandos, do
reconhecimento que o Nosso pais € um dos
maiores paises em extensao territorial e
explorar a diversidade das tradi¢cdes, dos
costumes das regides brasileiras que refletem
na danga, Nos instrumentos musicais, nas
festas, nos jogos, nas artes, na culinaria, nas
brincadeiras, nos pontos turisticos e no
processo histérico das populagdes. Fomentar a
reflexao das caracteristicas das regides Norte,
Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e Sul é de
suma importancia para desenvolver nos
estudantes questdes relacionadas as diferentes
culturas e colocarem em pratica o respeito as
tradi¢des que fazem parte da histéria da
sociedade. A cultura é transmitida de pais para
filhos, de geracdo apds geragao e € de grande
relevancia que os alunos conhegam e
vivenciem a histéria e os habitos do nosso povo.
Dessa forma, a nossa cultura popular, social,
econdmica, territorial merece ser estudada sob
variados aspectos, levando em consideragao os
conhecimentos prévios e ampliando o
reconhecimento da diversidade cultural do
povo brasileiro. A articulagdo dos conteldos, a
leitura, a escrita, a musica, o ouvir o outro, a
criatividade e a arte serdo elementos
necessarios para a aquisicao dos saberes de
forma efetiva no processo de aprendizagem.
Segundo Haydt: "O ensino deve centrar-se no
educando, preocupando-se mais em
desenvolver seus processos mentais de
pensamento (observagdo, proposicado e
comprovacgao de hipdteses, espirito critico,
capacidade de analisar e julgar etc.) do que
acumular os conhecimentos memorizados e
sem ligagao com a realidade do aluno. E através
da ativagao dos processos mentais que o
educando chega a auto estruturagdo de
conhecimentos significativos". (HAYDT,2006,
p.32) O projeto sera desenvolvido de forma
interdisciplinar, proporcionando condi¢cdes de
saberes da cultura popular das cinco regides
com atividades como: mapas, videos,
explorando a culinaria, a musica, a danga, as
brincadeiras, personagens histéricos, os jogos,
as variagdes linguisticas, entre outros
elementos regionais que retratam as
identidades existentes na nagao do Brasil. De
acordo com SOLE "Deste modo se estabelece
um processo em gue os alunos podem
participar..” (pag. 28).
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As atividades serdo diversificadas, buscando
estimular os alunos a interagir, a desenvolver o
senso criativo, tornando o conhecimento
possivel e de maneira prazerosa. O trabalho é
uma proposta que propde a formagao do
cidadao para o terceiro milénio, pois os
conteudos habituais interligados aos temas
transversais apresentardao uma metodologia
desafiadora, no qual os educandos se tornam
ativos, criativos e construtores do
conhecimento.

HABILIDADES

Identificar as formas e fungdes das cidades e
analisar as mudangas sociais, econdmicas e
ambientais provocadas pelo seu crescimento.
Analisar transformacdes de paisagens nas
cidades, comparando sequéncia de fotografias,
fotografias aéreas e imagens de satélite de
épocas diferentes.

Identificar os processos de formacgao das
culturas e dos povos, relacionando-os com o
espaco geografico ocupado. Experimentar e
fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil e
do mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana e recria-los, valorizando a
importancia desse patrimoénio histérico cultural.
Experimentar, recriar e fruir dangas populares
do Brasil e do mundo e dangas de matriz
indigena, valorizando e respeitando os
diferentes sentidos e significados dessas dangas
em suas culturas de origem.

Buscar e selecionar, com apoio do professor,
informacgdes de interesse sobre fenbmenos
sociais e naturais, em textos que circulam em
meio impressos ou digitais.

Ouvir gravagdes, cangoes, textos falados em
diferentes variedades linguisticas, identificando
caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala
e respeitando as diversas variedades linguisticas
como caracteristicas do uso da lingua por
diferentes grupos ou diferentes culturas locais,
rejeitando preconceitos linguisticos.
Experimentar diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc), fazendo uso
sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais € nao convencionais.
Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de
vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

AA 4
Fonte: Canva
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OBJETIVOS

Conhecer a divisdo do Brasil, a diversidade
presente no NOsso pais, as caracteristicas e
influéncias dos povos das regides que formam
a pluralidade cultural brasileira.

RECURSOS ﬁ@

Recursos midiaticos: Plataforma Google
Classroom, atividades impressas, grupo de
WhatsApp, caixa de som e aparelho celular.
Recursos pedagdgicos: mapas, folhas A4, refil
de cola quente, cola branca, materiais
reciclaveis diversos, cartolina, colorset, fita
adesiva, tesouras, tinta guache e massinha
de modelar.

METODOLOGIA

Levantar conhecimentos prévios acerca do
tema; - Explorar por meio de video
introduzindo os motivos que levaram o pais a
ser dividido; - Apresentar e deixar que
analisem os mapas do Brasil, suas regides e
estados que os compdem; - Propor pesquisa
para levantar questdes referentes ao clima,
geografia, economia e hidrografia de cada
regiao. Mostrar no mapa a localizagdo de
acordo com a respectiva regiao, listando os
nomes dos estados, capitais das regides. -
Estimular a reflexdo dos estudantes
relacionando as caracteristicas similares e
distintas presentes nas regides, deixando que
compartilnem os saberes através do didlogo
entre professor/ aluno e aluno/ aluno. - Debate
com a turma, no qual cada grupo ird
apresentar seus saberes acerca de uma
determinada regido e, assim, expor o
conhecimento, compartilhando com a turma.
- Conhecer as brincadeiras realizadas nas
diferentes regides, refletindo os elementos.
Propor o brincar com a turma, de acordo com
o interesse dos grupos e escolha da
brincadeira. - Expor por meio de imagens,
pesquisas, os elementos como as dangas, as
festas, os alimentos, instrumentos musicais,
entre outros aspectos que contribuam para
ampliar o conhecimento da histdéria e da
cultura dos diversos povos brasileiros. -
Analisar as variagdes linguisticas existentes
em cada regido. - Exposicao uma danca de
cada regido brasileira. - Apresentagao de
portfélio das atividades desenvolvidas durante
0 projeto.

20

AVALIACAO

Processual, considerando o sistema hibrido e as
atividades disponibilizadas de forma remota. -
Portfdlio

Fonte: Canva

REFERENCIAS

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/relatorios-
analiticos/BNCC-APRESENTACAOQ.pdf. Acesso em: 15 de abril
de 2019.

- SOLE, Isabel. Estratégijas de Leitura. 6aed.Porto Alegre.
Editora Penso,1998.

- HAYDT, Regina Célia C. Curso de Didatica Geral. 8aed. Sdo
Paulo. Editora Atica, 2006.




%
=
Ll
o
<
>
o
=
—

SED
EE Prof® Célia Maria Néglis Bl

Campo Grande- MS

A CULTURA E OS EFEITOS DOS AROMAS
DO CERRADO E SUAS DIVERSIDADES

JUSTIFICATIVA

A educagao é organizada conforme dispde a
LDB- Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional Lei no 9.394, de 20 de Dezembro de
1996, que estabelece as diretrizes e base da
Educacdo Nacional, tendo como intencdo de
socializar algumas praticas pedagdgicas
realizadas por meio da Lingua Portuguesa. Para
tanto, existe a necessidade de atividades que
incentivem a pesquisa, praticas de leitura e
producdo textual considerando os
conhecimentos prévios que cada aluno traz para
ampliar sua visao de mundo. Tratando-se de
uma regiao em que predomina o Cerrado Sul-
Mato-Grossense, escolheu-se o tema Aromas e
Frutos do Cerrado. A tematica inclui a
preservacao da mata ciliar e o sustento de
comunidades, escolas e a fonte de renda através
do cultivo e preservacgao desses frutos. Pode-se
apreciar também a natureza dentro deste
sistema e com isso desenvolveremos dentro
deste processo de ludicidade a leitura e a escrita,
conciliando o desenvolvimento do processo
cognitivo com estimulos e oportunidades.
Subsidio para os alunos produzirem textos de
sua autoria, possibilitando que a crianga
descubra e explore tudo que ha dentro do seu
contexto cultural como as plantas nativas do
cerrado e como preserva-las, produzindo assim
uma aprendizagem espontanea e a preservagao
do cerrado.

OBJETIVOS

Selecionar informacdes e dados relevantes de
fontes diversas (impressas, digitais, orais etc.).
Avaliar a qualidade e a utilidade dessas fontes,
e organizar, esquematicamente, com ajuda do
professor, as informagdes necessarias (sem
excedé-las) com ou sem apoio de ferramentas
digitais, em quadros, tabelas ou gréficos.
Identificar as principais partes de uma planta
(raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a fungéo
desempenhada por cada uma delas.
Reconhecer no regionalismo a cultura e
efeitos dos aromas e suas diversidades.
Analisar as relagcdes entre as plantas, o
ambiente e os demais seres vivos. Descrever
caracteristicas de plantas e animais (tamanho,
forma, cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc.) que fazem parte de seu
cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que
eles vivem. Comparar unidades de
conservagao existentes no Municipio de
residéncia e em outras localidades brasileiras,
com base na organizagdo do Sistema Nacional
de Unidades de Conservacao (SNUC).
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HABILIDADES

As atividades serdo desenvolvidas com os
alunos, de forma diferenciada, voltadas para o
projeto, com ervas medicinais: folhas, frutos e
conservacao do meio ambiente para
cultivagao de conhecimentos, habilidades e
atitudes serdo mobilizados para garantir o
desenvolvimento, aprendizagem e a
socializagdo do estudante. propriedades
medicinais, efeitos uso na pandemia como,
chas e alimentos de imunizagdo. Sera formado
circulo de leitura; grupos de pesquisas sobre
as ervas do cerrado; Leitura livre na biblioteca;
com livros literarios e atividades para finais de
semana e feriados; Rodas para contagao de
sua vivencia; parafrase, poesias Producgdo de
textos destacando o lugar e seus costumes e
como vivem; destacando como vivem seus
familiares; produgao de sabonetes de ervas.
Identificar e utilizar os modos de introdugao
de outras vozes no texto - citagao literal e sua
formatacgao e parafrase — as pistas linguisticas
responsaveis por introduzir no texto a posigao
do autor e dos outros autores citados
(“Segundo X; De acordo com Y; De
minha/nossa parte, penso/amos que”..) e os
elementos de normatizacgdo (tais como as
regras de inclusdo e formatagdo de citagdes e
parafrases, de organizagao de referéncias
bibliograficas) em textos cientificos,
desenvolvendo reflexdao sobre o modo como a
intertextualidade e a re-textualizagdo ocorrem
nesses textos.

Fonte: Canva
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METODOLOGIA

O tema esta cada vez mais em discussao
ocorrendo mudangas consideraveis de tempos
em tempos nas escolas publicas e em 2017 com
a implementagao da BNCC. A metodologia sera
gualitativa, porque busca incluir o educando de
formas promissoras como pesquisador amplo,
tecnoldgico, textos escritos, dicionarios, leituras
historicas sobre a cultivagdo das ervas
medicinais, manipula¢gao de aromatizantes,
sabonetes e chas de ervas encontradas na
regiao Sul--Mato-Grossense, enumerar datas e
locais. Ndo podemos viver de despreparo, sem
planejamento, bem como apresentar de forma
desagradavel um trabalho que requer antes de
tudo amor, contagiar o aluno em forma de
leitura e escrita emana do professor uma alma
transparente e imaculada, talvez um cientista da
palavra poética e da pesquisa sobre o cerrado e
tudo que nele existe para a humanidade
desfrutar e proteger. As atividades serdo
desenvolvidas em uma roda de leituras,
pesquisas que iniciardo com propostas e apos
um didlogo descontraido de nomes e
codinomes frutiferos, visitas na biblioteca para
leituras de revistas e livros cientificos que trazem
conteudos dentro do Projeto Ervas e Aromas do
Cerrado, sendo a escolha feita pelo préprio
aluno, que ird ler a partir de sua preferéncia.
Essas atividades terdo como finalidade nao sé
possibilitar a leitura dos livros pelos alunos, como
oportunizar esse contato também a familia, pois,
desse modo, todos teriam acesso aos livros o
que possibilitava ampliar o raio de agcao
educacional do projeto. “A biblioteca na escola é
o lugar em que o aluno deve passar maior
tempo de seu dia, envolvido com livros, revistas
e pesquisas, pois somente dessa forma ampliaria
e contaminaria o resto com informacodes”, “ainda
gue persistisse a ignorancia no homem o
educando transforma a humanidade”. Os livros,
revistas, jornais e pesquisas na internet serao
registrados no diario de bordo, inicia-se o
processo antropofagico de buscar o que a
familia traz como bagagem de conhecimento
cultural uma mastigagao de tudo que ouvem e
leem, ampliam no conhecimento do cerrado da
matéria prima que produzem. Para a ampliagdo
do aprendizado desenvolveremos também
atividades orais e escritas na sala de aula, as
quais estimulam os alunos ndo sé a continuar
com a leitura e escrita, como a se envolverem no
cuidado com a preservacao do Cerrado,
transportando sua realidade diaria no meio
familiar para a escola, sendo assim com
discussdes sobre os textos e descricdes de sua
prépria realidade comparadas as historias
cerrado. Diante de uma cultura, contaminada
por desconhecimento do ha em seu local e o
gue ndo ha descoberto, brota da terra com
linhas e paragrafos histéricos descrevendo o
passado como presente, em uma linguagem de
entendimentos que a muito, um tanto
metddicas, outros momentos satiricas, mas
poesias que regadas do cheiro da terra. Com
este cerrado bucodlico e com o barulho de suas
folhas secas e enrugadas, o tronco das arvores
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GOVERNO

Campo Grande- MS

com as cascas soltas como se estivessem
nascendo novamente, os aromas como flor a
mais linda que os olhos possam ver, com
vivacidade colorida e cheiro do cerrado, diante
de tantas e diversas cores, troncos, cantos,
flores, folhas e raizes o cerrado acalma, cura as
dores do corpo e da alma, faz salivar a boca de
satisfacdo. Em sala de aula a descontracao
sera com a oposicao de cada conhecimento
gue vem de dentro, a ansiedade de escrever
mais e contar muito sobre o meio em que vive
depois fazer as leituras de roda, descobrirdo
em cada um suas particularidades e
aventuras. A professora conta sua infancia do
mato como menina travessa do cerrado, que
corria entre cantos de passaros em meio ao
campo, de pé no chao infancia contada com
sabor do cheiro do capim cidreira, com sabor
de colorau que coloca cores em seu universo, e
cada aula uma nova histéria contada. Os risos
a cada aula iluminardo o cerrado, na fala do
modo simples, enxergardao o mundo com
olhos de Deus, a ingenuidade, simplicidade e
as brincadeiras, textos, plantio e colheita das
ervas e raizes do cerrado regional, torna o
aluno poeta do cerrado. Tecer textos, poesias e
fazer leituras, construir um mundo imagético,
imaginario um construtor de sonhos e
realidades do cerrado. As atividades serao
aplicadas hibridas, Google Classroon e
WattsApp.

RECURSOS Q@

Técnicas de registros em audio, video,
revistas e filmes. Sulfite - Tinta — Pinceis -
Cola - Tesoura — Revista — Jornal - Régua —
Lapis de Cor — Cola Colorida - Gliter -
Cartolina variedades de folhas e ervas
medicinais, esséncia aromatizante e
matéria prima. Técnicas de registros em
audio, video, revistas e filmes. As
atividades serao aplicadas hibridas,
Google Classroom e WhatsApp.

AVALIACAO

Processual, considerando o sistema hibrido e
as atividades disponibilizadas de forma
remota; Portfélio; Didrio de Bordo.

REFERENCIAS

ARROYO, Miguel Gonzalez; CALDART, Roseli Salete;
MOLINA, Ménica Castagna (Org.). Por uma educacao
do campo. Petrépolis: Vozes, 2004. BRASIL. Ministério

da Educacao. Conselho Nacional de Educagao
Camera de Educacao.
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SUGESTAO DE ELETIVA

VAMOS FAZER TINTA?! UM
OLHAR SOBRE JOHN BERMOND

JUSTIFICATIVA

Diante da necessidade de materiais expressivos
para o trabalho em Arte, houve a necessidade de
viabilizar a pesquisa para a confeccao de tintas e
pincéis utilizando materiais alternativos e
produtos naturais, para o desenvolvimento da
criagdo plastica.

HABILIDADES

Experimentar e analisar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagao, video, fotografia, performance e etc.).
Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas e/ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.

Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais entre diversas linguagens
artisticas.

OBJETIVOS

Conhecer, experimentar e produzir tintas a
partir de matérias primas como sementes de
urucum, terra, p6 de café, agafrao, colorau,
carvao, entre outras.

Confeccionar pincéis a partir de palitos de
picolé, gravetos, linhas, barbantes e pélos de
escovas e vassouras.

Pesquisar e conhecer as obras de John
Bermond e sua trajetéria na confecgao de
trabalhos organicos.

Criar obras organicas.

Produzir video coletivo com a produgao.

CONTEUDOS

Como fazer um diario de bordo;

Arte Rupestre;

Vida e obra de John Bermond;
Confecgao de tintas;

Confecgao de pincéis;

Construgdo de composicdo individual
utilizando materiais confeccionados;

e Elaboragdo de um video-documentario.
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Fonte: Canva
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METODOLOGIA

Apresentar para os estudantes como produzir
diario de bordo e video-documentario.
Fornecer aos estudantes as matérias primas
que fardo parte do projeto.

Apresentar a manipulagao, diluigado, trituragao
das matérias e aplicagcdo em papel.
Contextualizagcdo do uso desde a Arte
Rupestre até nos dias atuais.

Apresentar os pincéis e sua histéria bem
como, confeccionar os pincéis com materiais
alternativos.

Apresentar e discutir algumas obras do artista
John Bermond e pedir que os estudantes
pesquisem mais obras.

Os estudantes irdo produzir composigao
autoral com materiais confeccionados.

Editar e finalizar o video-documentario.

Fonte: Canva Fonte: Canva

RECURSOS i)@

Palitos de picolé; gravetos; linhas; barbantes;
pélos de escovas e vassouras sementes de
urucum, terra, pé de café, acafrao, colorau,
carvao, entre outras.

Retroprojetor, papel, celular smartphone
com internet.

Fonte: Canva

AVALIACAO

A avaliagao se dara de maneira processual
através de um diario de bordo em que os
estudantes registrarao suas receitas e
aprendizados. O resultado final do video
documentario também serd avaliado.

REFERENCIAS
IMBROISI, Margaret; MARTINS, Simone. Arte Rupestre. Histéria das Artes,

2022. Disponivel _em: _<https//www.historiadasartes.com/sala-dos-
professores/arte-rupestre/ >.Acesso em 25/03/2022.

SEM AUTOR.As llustragdes organicas de John Bermond. Disponivel em :
<https://jardimdomundo.com/arte-da-terra-as-ilustracoes-organicas-de-
jhon-bermond/ > .Acesso em 25/03/2022

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO DO MATO GROSSO DO SUL-

SED/MS.Curriculo de Referéncia do Mato Grosso do Sul. Campo Grande,

MS, 2018. Disponivel em: <https://www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf> Acesso em 25/03/2022.



https://www.historiadasartes.com/sala-dos-professores/arte-rupestre/
https://jardimdomundo.com/arte-da-terra-as-ilustracoes-organicas-de-jhon-bermond/
https://www.sed.ms.gov.br/wp-content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf
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| AM MY OWN SUNSHINE =

JUSTIFICATIVA

Na maioria das vezes € muito mais facil
conhecer o outro do que conhecer a si mesmo.
Portanto, a tarefa de se autoconhecer vem ao
encontro das competéncias do Curriculo de
Referéncia de MS, bem como as competéncias
de Lingua Inglesa e de Projeto de Vida, a fim de
compreender nossas capacidades e qualidades.

HABILIDADES

Aplicar os conhecimentos da Lingua Inglesa
para falar de si e de outras pessoas, explicitando
informacdes pessoais e caracteristicas
relacionadas a gostos, preferéncias e rotinas.

Projeto de Vida: Promover o autoconhecimento
e a motivagao, para melhor lidar com as
situacdes cotidianas.

Projeto de Vida: Identificar aspectos pessoais
(qualidades, dificuldades, aptiddes, sonhos e etc))
por meio de experiéncias que promovam a
autorreflexao e o autoconhecimento.

OBJETIVOS

e Desenvolver a habilidade de utilizar a Lingua
Inglesa para situacgdes reais e concretas sobre
Si mesmo;

e Promover o autoconhecimento nos
estudantes;

e Ser capaz de identificar suas qualidades e
capacidades, promovendo a autoconfianga.

CONTEUDOS

e |eitura de textos e imagens relacionados ao
autoconhecimento;

¢ Produgdo oral e escrita sobre os aspectos
sobre si mesmo;

¢ Atividade de tradugdo da lingua portuguesa
para a lingua inglesa.
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Fonte: Canva

SUGESTAO DE ELETIVA

%

&
7

\‘,\\idade
Wlorspra®

0y o

METODOLOGIA

Apresentacao de videos e imagens em que os
estudantes precisam destacar quais
caracteristicas conseguem perceber nas
personagens;

Elencar as caracteristicas no quadro;

Discutir em duplas e/ou grupos sobre quais
caracteristicas eles enxergam uns nos outros;
Apds a escolha de caracteristicas positivas
sobre si, os estudantes deverao traduzir as
palavras;

Apresentar o “verb to be” na primeira pessoa
do singular e indicar como deve ser utilizado
para criar frases sobre si;

Criar um sol colorido sobre si, em que cada
raio de sol € uma caracteristica positiva;
Destacar as atividades desenvolvidas nos
espagos escolares.

RECURSOS

Dicionario bilingue;
Cartolinas coloridas;
Papel cartéo;

Papel sulfite;
Canetas coloridas.

S

Fonte: Canva

AVALIACAO

A avaliacao se dard de maneira processual
através de um diario de bordo em que os
estudantes registrarao suas receitas e
aprendizados. O resultado final do video
documentario também sera avaliado.

REFERENCIAS

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO MATO
GROSSO DO SUL-SED/MS.Curriculo de Referéncia do Mato
Grosso _do Sul. Campo Grande,_MS, 2018. Disponivel em:
<https//www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf>  Acesso em
25/03/2022.

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO DO MATO

GROSSO DO SUL-SED/MS. Orientagdes Curriculares de

Projeto de Vida para o ensino fundamental. COPEF/SED
2021.



https://www.sed.ms.gov.br/wp-content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf
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SUGESTAO DE ELETI I

(RE)HABITANDO AS MEMORIAS

GENEALOGICAS PARA SER-SABER- o,
SENTIR-FAZER A HISTORIA

JUSTIFICATIVA

Esta Eletiva propde refletir sobre a identidade
cultural em que o estudante, os professores e a
escola estdo inseridos, trazendo as experiéncias
e vivéncias individuais e comunitarias,
ultrapassando os conhecimentos curriculares,
com a finalidade de (re) construir e ampliar o
entendimento da identidade e histéria do povo
sul-mato grossense, reconhecendo-se como
parte da histéria do povo brasileiro.

HABILIDADES

ARTE: Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Analisar aspectos histéricos, sociais e politicos da
producdo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design e etc.).

HISTORIA: Analisar, com base em documentos
histoéricos, produgdes historiograficas,
arqueoldgicas e antropoldgicas, diferentes
interpretagcdes sobre as dindmicas da sociedade
sul-mato-grossense no periodo colonial.

LINGUA PORTUGUESA: Definir o contexto de
producdo, planejar, produzir e revisar

OBJETIVOS

Conhecer e fruir criticamente praticas e
produgdes artisticas e culturais do seu entorno
social, dos povos indigenas, das comunidades
tradicionais brasileiras e de diversas sociedades,
em distintos tempos e espagos, para reconhecer
a arte como um fendmeno cultural, histérico,
social e sensivel a diferentes contextos e dialogar
com as diversidades.

CONTEUDOS

e Leitura de textos e imagens relacionados ao
autoconhecimento;

e Produgao oral e escrita sobre os aspectos
sobre si mesmo;

e Atividade de traducdo da lingua portuguesa
para a lingua inglesa.

Fonte: Canva
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Iniciar uma pesquisa sobre o que ¢é identidade
e como esta vai além das informacgdes que
estdo no documento oficial.

Olhar as caracteristicas fisicas e culturais de
cada estudante, as tradi¢cdes familiares, suas
dancgas, religiosidades, culindria e outros
assuntos.

Produzir textos com contos, lendas, causos
e/ou histdrias das familias dos estudantes, a
fim de registrar as narrativas orais e
transforma-las em registros escritos.

Cada estudante escolhe uma foto antiga da
familia para reproduzi-la. Importante destacar
gue é necessario reproduzir as vestimentas,
maquiagens, objetos, mobilias, aderecos,
paisagens, iluminagao, cor, textura e sensagdes
da fotografia original.

Organizar um e-book coletivo da turma,
contando as histdrias de familia, causos,
lendas, etc. Organizar uma exposigdo das
fotografias e o langcamento do e-book da
turma.

Fonte: Canva

RECURSOS &,

Materiais escolares, computadores, celulares
e/ou cAmeras fotograficas, objetos diversos
para cenario, figurino e maquiagem,
fotografias impressas para exposicdo e
outros necessarios para o langamento do e-
book.

AVALIACAO

A avaliagdo devera ser processual, observando
o interesse, participagcdo e envolvimento dos
estudantes nas atividades propostas e
formativa, pois deve-se observar o
aprofundamento dos conhecimentos
adquiridos, a produgao textual e da fotografia.

REFERENCIAS

BESSA-OLIVEIRA, M. A. ARTE, CULTURA E EDUCAGCAO NA FORMAGCAO
DOCENTE COM PERSPECTIVAS DOS ESTUDOS DE CULTURAS.
movimento-revista de educagdo , n. 11, p. 100-136, diponivel em:
https:/periodicos.uff.br/revistamovimento/article/view/32877  Acesso
em 28 mar. 2022.

SANTOS, K. Q. BESSA-OLIVEIRA, M. A. Arte-Mediacdo: Uma proposta
outra para pensar Mediagao “Cultural” no ensino de Arte. Curitiba: CRV,
021.


https://periodicos.uff.br/revistamovimento/article/view/32877
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SUGESTAO DE ELETIVA

POR TRAS DAS LENTES

JUSTIFICATIVA

Diante do avancgo tecnoldgico, por meio dos
géneros digitais, no caso o Vlog, (a palavra Vlog é
a abreviagao de videoblog (video + blog), um tipo
de blog em que os conteudos predominantes
sao os videos. O estudante tera a oportunidade
de ser protagonista, através da sua voz e
imagens substanciais, deste modo terao
contato, entendimento e percepgdo as novas
potencialidades para o processo pedagdgico
educacional.

HABILIDADES

Ler em voz alta textos literarios diversos - como
contos de amor, de humor, de suspense, de
terror, crénicas liricas, HQs, humoristicas, criticas,
bem como, leituras orais capituladas de livros de
maior extensao, causos, contos de esperteza,
contos de animais, contos de amor, contos de
encantamento, piadas, dentre outros,
expressando a compreensao e interpretagao do
texto, por meio de uma leitura que respeite o
ritmo, as pausas, as entonagdes indicados tanto
pela pontuacgdo, quanto por outros recursos
graficos editoriais, com ou sem efeitos especiais,
ler empregando os recursos linguisticos,
paralinguisticos e cinésicos necessarios aos
efeitos de sentido pretendidos, o tom e o timbre
vocais, bem como eventuais recursos de
gestualidade a situagao de em questao.
Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertdrios
artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

OBJETIVOS

Escrever o roteiro de um vlog baseado em HQs,
considerando tanto os recursos linguisticos,
estilo, estrutura composicional e o tema (analise
de HQs) deste género, destacando a oralizagao, a
leitura e a produgdo escrita .

CONTEUDOS

¢ Produgao de textos orais;

e Oralizagao;

¢ Reconstrugdo da textualidade e
compreensado dos efeitos de sentidos pelos
usos de recursos linguisticos e
multissemidticos;

¢ Elementos notacionais da escrita e leitura;

¢ Processos de criagao;

e Arte e tecnologia.
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METODOLOGIA

Para a realizacao desta atividade, é necessario
que o aluno tenha escolhido previamente uma
HQ de sua preferéncia para comentar em seu
vlog, dentro de uma tematica escolhida pelo
professor (Sugestdes: super-herdis, adaptagao
de narrativas de determinado autor e etc.),
procurando materiais na biblioteca da escola,
em revistas, livros ou na internet. No entanto,
sugere-se que, nesta aula, seja feito um
conjunto de vlogs de analise e comentarios de
HQs

Afinal, para comentar sobre algo e expor sua
opinido, é preciso entender sobre o assunto.
Disponibilize aos estudantes o roteiro de
produgdo de HQs.

Leia para a turma as orientag¢des gerais,
expligue o roteiro e enfatize a necessidade do
Vlogger ter uma postura interativa,
enriguecendo sua fala com marcas de
oralidade (fala espontanea), atento a
entonagdo expressiva para interagir com seu
publico-alvo e utilizando recursos no video
como imagens, sons, vinhetas, legendas e etc.
Explique que o roteiro disponibilizado é
apenas um modelo para que os estudantes
consigam pensar em um planejamento
coerente e, que em pPouco tempo, cumpra
com os objetivos da producao do video. Mas,
dé liberdade para os estudantes criarem
outras possibilidades que possam enriquecer
o video, inserindo mais vinhetas, colagens de
foto e etc.

RECURSOS ﬁ@

Equipamentos tecnoldgicos; celular,
computador, iluminagdo, som, revistas, HQs,
camera fotografica, se acessivel.

AVALIACAO

A avaliagao devera ser processual, observando o
interesse, participagao e envolvimento dos
estudantes nas atividades propostas e
formativa, pois deve-se observar o
aprofundamento dos conhecimentos
adquiridos, a producgao textual e da fotografia.

REFERENCIAS

DORNELLES, Juliano Paz. O fenémeno Vlog no Youtube : analise de
conteldo de Vloggers brasileiros de sucesso. 2014. 106 f. Dissertagao
(Mestrado em Comunicagao Social) - Pontificia Universidade Catdlica do
Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2014. Disponivel em: . Acesso em: 27 nov.
2018.

KREUSER, Natalia. Como fazer roteiro para vlog. 2016. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=FdbjUjfk78w>. Acesso em: 6 dez. 2018.

ROJO, Roxane. As relagdes entre fala e escrita : mitos e perspectivas —
Caderno do professor. Belo Horizonte: Ceale, 2006.

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO MATO GROSSO DO SUL-
SED/MS.Curriculo de Referéncia do Mato Grosso do Sul. Campo Grande,
MS, 2018. Disponivel em: <https://www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf> Acesso em 25/03/2022.


https://www.sed.ms.gov.br/wp-content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf
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SUGESTAO DE ELETI I T

A LINGUA EM JOGO

JUSTIFICATIVA

Mediante o contexto no qual estamos inseridos,
século XXI, globalizagao, evolugado tecnolégica e
avancgo da ciéncia, € imprescindivel ampliar
nosso repertdrio linguistico, identificar a
sistematizagdo linguistica por meio do
desenvolvimento de praticas ludicas, para que o
educando perceba as variagdes linguisticas e
saiba as regras da escrita da Lingua Portuguesa
e seu uso em diferentes ambientes.

HABILIDADES

Planejar textos de divulgacgao cientifica, a partir
da elaboragdo de esquemas que considerem as
pesquisas feitas anteriormente, de notas e
sinteses de leituras ou de registros de
experimentos ou de estudo de campo, produzir,
revisar e editar textos voltados para a divulgagao
do conhecimento e de dados e resultados de
pesquisas, tais como artigo de divulgagao
cientifica, artigo de opinido, reportagem
cientifica, verbete de enciclopédia, verbete de
enciclopédia digital colaborativa , infografico,
relatdrio, relato de experimento cientifico, relato
(multimidiatico) de campo, tendo em vista seus
contextos de produgdo, que podem envolver a
disponibilizagdo de informacdes e
conhecimentos em circulagao em um formato
mais acessivel para um publico especifico ou a
divulgagao de conhecimentos advindos de
pesquisas bibliograficas, experimentos
cientificos e estudos de campo realizados.
Engajar-se ativamente nos processos de
planejamento, textualizac3o, revisido/ edicdo e
reescrita, tendo em vista as restricdes tematicas,
composicionais e estilisticas dos textos
pretendidos e as configuragdes da situacdo de
produgao — o leitor pretendido, o suporte, o
contexto de circulagdo do texto, as finalidades
etc. — e considerando a imaginagao, a estesia e a
verossimilhanca préprias ao texto literario.
Reconhecer as variedades da lingua falada, o
conceito de norma-padrao e o de preconceito
linguistico.

Fazer uso consciente e reflexivo de regras e
normas da norma-padrdao em situagcdes de fala e
escrita nas quais ela deve ser usada.

OBJETIVOS

Realizar atividade lddica no intuito de identificar
as variagodes linguisticas e aprender as regras
gramaticais da Lingua Portuguesa e seu uso em
diferentes contextos, por meio do jogo de
tabuleiro.

CONTEUDOS

e Variantes Linguisticas;
e Norma padrdo da Lingua Portuguesa;
e Jogo ludico de tabuleiro.
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METODOLOGIA

Os estudantes, em grupo, deverao selecionar
regras gramaticais da lingua portuguesa,
géneros textuais, tipos de textos, variantes
linguisticas. Apds essa selecao, farao um
esbogo do desenho do tabuleiro, criarao
coletivamente as cartas com as perguntas e o
coringa, o tabuleiro, as pecas do jogo, as regras
que serao cobradas pelas cartas para avangar
Nno jogo, as pistas e as penalidades. O jogo tem
como foco a cobranga de regras gramaticais
com perguntas e quatro alternativas para que
o jogador responda a questdo, na medida em
gue eles acertam e avangam as casas do
tabuleiro é possivel cair em uma casa coringa,
de avango, retrocesso ou penalidade. O
professor media as agdes, toda criagao do
tabuleiro é de responsabilidade dos
estudantes, dessa forma eles podem abusar
da imaginagao e criagao, e, ainda, trabalhar
com formatos 3D, reciclar materiais para uso
no jogo e etc. Apds formuladas as regras do
jogo, os estudantes jogardo o jogo que
criaram, bem como os jogos dos demais
grupos. Ao final, os jogos podem ser
reelaborados para serem atrativos e, ainda, ao
jogarem todos os jogos, selecionardao um que
sera transformado em tabuleiro humano, em
um formato em que as pegas do jogo serao os
préprios estudantes.

RECURSOS %,

Pesquisa na internet, cartolina, caixas, tintas,
canetinhas, lapis de cor, papel sulfite colorido,
tesoura, caixas de papelao, sacos plasticos,
tampa de garrafa pet, régua, lapis, canetdo,
imagens impressas e outros.

AVALIACAO

A avaliagdo devera ser processual, observando
o interesse, participagao e envolvimento dos
estudantes nas atividades propostas e
formativa, pois deve-se observar o
aprofundamento dos conhecimentos
adquiridos, a producdo textual e da fotografia.

REFERENCIAS

GADOTTI, Moacir. Perspectivas atuais da educacdo. Porto Alegre: Artes
Médicas, 2000.

GOMES, Maria Lucia de Castro. Metodologia do ensino de lingua
portuguesa-2 ed. Ver. E ampl. - Curitiba: Ibpex, 2001.

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO MATO GROSSO DO SUL-
SED/MS.Curriculo de Referéncia do Mato Grosso do Sul. Campo
Grande, MS, 2018. Disponivel em: <https;//www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf> Acesso em 25/03/2022.


https://www.sed.ms.gov.br/wp-content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf
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SUGESTAO DE ELETIVA I

WITH THE WORLD | CARE!

AND YOU? ~/ﬁ

JUSTIFICATIVA

A questdo ambiental deixou de ser um tema a
ser trabalhado apenas em aulas de Ciéncias ou
Geografia e passou a integrar o curriculo de
modo interdisciplinar commo um dos temas
contemporaneos a serem abordados em sala de
aula. A conscientizagao da preservacao do meio
em que vivemos é de suma importancia e deve
ser trabalhado desde a infancia para que as
criangas adquiram o habito de ter atitudes
simples que impactem no meio ambiente de
forma positiva.

HABILIDADES

Propiciar repertdrio sociocultural por meio de
pequenos didlogos, imagens, flashcards, textos e
filmes, a fimm de construir novos conhecimentos.
Apresentar textos de géneros diversificados em
Lingua Inglesa para compreensdo de novos
vocabularios e a finalidade dos textos em seu
sentido global.

Utilizar as diferentes linguagens (corporal,
musical, plastica, oral e escrita) ajustadas as
diferentes intencdes e situagdes de
comunicagao, de forma a compreender e ser
compreendido.

Identificar e descrever problemas ambientais
gue ocorrem no entorno da escola e da
residéncia (lixdes, indUustrias poluentes,
destrui¢do do patriménio histérico e etc.),
propondo solugdes (inclusive tecnolégicas) para
esses problemas.

OBJETIVOS

¢ |dentificar problemas ambientais no entorno
de sua residéncia ou escola e sugerir
solugdes para cada um deles;

e Compreender a importancia de cuidar do
espaco em que vive e estuda;

e Adotar habitos sustentaveis para a
conservacdo e preservacdo do nosso planeta;

CONTEUDOS

e Leitura de pequenos textos, de géneros
diversificados, imagens, flashcards e filmes
(tanto em Lingua Portuguesa, quanto em
Lingua Inglesa);

¢ Produgao oral e escrita;

e Atividades ludicas e com musicas.
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METODOLOGIA

Construgdo de uma arvore dos sonhos
(como seria um ambiente ideal para se
viver?);

Leitura de textos e imagens sobre lixo,
reciclagem e reutilizagdo de materiais;
Relatérios de observacao de ambientes e
praticas ambientais: prépria casa, ruas e
escola do estudante;

e Atividades de recorte e colagem de

praticas ruins e praticas adequadas que
devemos ter em relagdo ao meio ambiente;

e |eitura de trechos de filmes, videos e

documentarios sobre questdes ambientais
(dgua, lixo, destruicdo de patrimoénio
publico);

e MuUsicas que trabalhem essas tematicas;
e Culminancia em um teatro que leve os

outros estudantes a repensarem suas
atitudes e o impacto que elas causam no
ambiente em que vivem.

* OBS: TODAS AS ATIVIDADES SERAO

TRABALHADAS NAS DUAS LINGUAS
ESTUDADAS.

Fonte: Canva

RECURSOS %,

Papel sulfite; papel pardo; papel color set,
cartolina colorida; Lapis de cor, tinta,
canetinha colorida; tesoura e cola; recursos
midiaticos como tela de projecao, kit
multimidia, caixinhas de som; materiais
reciclaveis e reutilizaveis, como garrafa pet.

AVALIACAO

A avaliagdo é processual, observando o
interesse, participagao e envolvimento dos
estudantes nas atividades propostas, bem
como a culminancia do projeto.

REFERENCIAS

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO DO MATO GROSSO
DO SUL-SED/MS.Curriculo de Referéncia do Mato Grosso do
Sul. Campo Grande, MS, 2018. Disponivel em:
<https//www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf> Acesso em
25/03/2022.


https://www.sed.ms.gov.br/wp-content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf
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ESPORTES RADICAIS NO BRASIL....,

JUSTIFICATIVA

Buscando incentivar a curiosidade e a
consciéncia ambiental, realizou-se as praticas de
atividades de aventura na natureza. Propde-se
demonstrar e compreender como é bom
conhecer novas possibilidades de atividades que
podem ser realizadas em ambientes que
propiciam contato com o ar livre, misturando
emocao e desafios, por meio da apresentacao e
conhecimento de 15 paisagens naturais do nosso
pais para a pratica de esportes radicais.

HABILIDADES

Experimentar e fruir diferentes praticas
corporais de aventura na natureza, valorizando a
prépria segurancga e integridade fisica, bem
como, as dos demais, respeitando o patriménio
natural e minimizando os impactos de
degradagao ambiental.

Fonte:Canva

OBJETIVOS

Propor a realizacdo de atividades e desafios das
praticas corporais de aventura da natureza,
utilizando os recursos que a escola disponibiliza
e adaptando-se para que a execugao seja
semelhante as aventuras realizadas na natureza,
de forma que valorize a prdpria seguranca e a
integridade fisica dos estudantes.

CONTEUDOS

Praticas corporais de aventuras na natureza.
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METODOLOGIA

Exposicdo e leitura para os estudantes em sala
de aula, uma proje¢ao de uma reportagem
sobre os 15 lugares para praticar esportes
radicais no Brasil, da revista on-line “Papo de
Homem". Propor que os estudantes elaborem
e realizem, na pratica, atividades voltadas a
aprendizagem sobre as praticas de aventura
na natureza apresentadas, fazendo uso dos
espagos € materiais disponiveis na escola,
adaptando-os quando necessario.

Foi realizado:

Rapel: foi amarrada uma corda na viga da
varanda da escola para a realizagdo da
escalada vertical e uma outra na parede para
apoio dos pés. Para protegao da integridade
fisica dos estudantes utilizou-se colchonetes
no chao.

Tirolesa: foram postas duas cordas esticadas
com a distancia entre elas de 1,50 metros. Para
protecao da integridade fisica dos estudantes
utilizou-se colchonetes no chao.

—y—
o

N

Fonte: Canva

RECURSOS ﬁ@

Materiais esportivos: corda, colchonete, um
muro, uma viga 2 metros de altura.

AVALIACAO

Observagao da atividade que o estudante
executa, visualizando a compreensdo do que o
mesmo entendeu e aprendeu, verificando a
visualizagao dos movimentos necessarios para
a atividade proposta.

REFERENCIAS

FRANCA, Breno. 15 lugares para praticar esportes radicais no Brasil.
PapodeHomem. Publicado em 12 de Junho de 2017. Disponivel em<
https://papodehomem.com.br/15-lugares-para-praticar-esportes-
radicais-no-brasil/>. Acesso em :25/03/2022.

Pereira, D. W., Armbrust, |, & Ricardo, D. P. (2010). Esportes radicais, de
aventura e acdo: conceitos, classificagbes e caracteristicas.
Corpoconsciéncia, 12(1), 18-34. Recuperado de
https:/periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/corpoconsciencia/arti
cle/view/3486 >. Acesso em :25/03/2022.

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO MATO GROSSO DO SUL-
SED/MS.Curriculo de Referéncia do Mato Grosso do Sul. Campo Grande,
MS, 2018. Disponivel em: <https://www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf> Acesso em 25/03/2022.



MATEMATICA

A Matematica é essencial para o desenvolvimento de
habilidades e .competéncias humanas, podendo ser
trabalhada em varias areas do conhecimento, o que pode
Nnao ser evidente para grande parte da populacao. Nesse
sentido, a oportunidade de trabathar com Eletiva de
Matematica, de modo a explorar alem do que prevé o
Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul, pode
enriquecer a educacao de forma integral dos estudantes.

As Eletivas devem ser constituidas de forma a valorizar os
interesses dos estudantes, levando sempre em consideracao
0s conhecimentos prévios e as curiosidades. Vale ressaltar,
que €& ‘de extrema importancia valorizar a cultura e as
experiéncias dos estudantes, para que 0s mesmos percebam
a aplicabilidade no seu cotidiano e o que pode engrandecé-
los em sua totalidade.
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DO MEU DINHEIRO QUEM
CUIDA SOU EU!

JUSTIFICATIVA

Esse projeto busca levar os estudantes ao
conhecimento dos conteldos de Educagao
Financeira de forma a desenvolver atitudes
proativas e conscientes, que permitam as
pessoas identificarem um melhor
posicionamento em relagdo aos seus recursos.
Por meio da mudanc¢a de comportamento e no
desenvolvimento de atitudes conscientes rumo
a sustentabilidade financeira, preparando as
futuras geracdes para desenvolver as
competéncias e habilidades necessarias para
lidar com as decisdes financeiras que tomarao
ao longo de suas vidas, haja vista as grandes
mudangas que vém ocorrendo no ‘mundo
moderno’ e, sobretudo, a relevancia que esse
tema tem na vida de todas as pessoas.

CONTEUDOS

-Autoconsciéncia, Autogestdo, Consciéncia
Social, Habilidades Relacionais e Tomada de
Decisdo Responsavel.

OBJETIVOS

Sua finalidade é propor uma investigagado
voltada para a reflexdo e a conscientizacdo da
necessidade de um planejamento financeiro e
da adogdo de atitudes responsaveis em relagdo
as finangas e ao controle do consumismo
elevado, articulando, concomitantemente,
conteddos matematicos e os principios
orientadores da Educacao Financeira. Ainda,
sempre gue necessario, serao associados
recursos tecnoldgicos a construcao de tabelas e
graficos para apresentar informagdes de forma
mais clara, favorecendo dessa forma, uma
melhor interpretacao e analise dos dados
obtidos.

HABILIDADES

Observar o grau de conhecimento sobre o tema
Educacdo Financeira entre os estudantes e a
comunidade;

Apresentacao de temas relacionados a Educagao

Financeira, tais como: planejamento financeiro,
consuMmo, consumismo e o ato de poupar,
Promocgao de discussdes sobre a importancia de
se realizar um planejamento financeiro;

Discutir sobre a influéncia da midia no consumo
desenfreado;

Analisar o comportamento das pessoas frente ao
consumismo;

Conscientizar sobre a importancia de poupar,
objetivando a realizagao de sonhos de curto,
médio e longo prazo;

Compreender os conceitos fundamentais da

Matematica Financeira envolvidos nos problemas

e desenvolver estratégias para resolvé-los;
Influenciar os alunos a refletirem sobre a

necessidade da compra. 3

METODOLOGIA

Explorar os temas propostos utilizando
estratégias pedagdgicas como: a apresentagao
de videos, textos e charges sobre temas
envolvendo a Educagdo Financeira, bem como
manuseio de panfletos de estabelecimentos
comerciais, e a resolucao de problemas,
objetivando por meio de célculos e reflexdes
decidir sobre qual é a melhor opgao de compra
de um produto em relagdo ao custo-beneficio.
Concomitantemente a resolucdo de situacdes
problemas envolvendo conteldos matematicos,
serdo utilizados recursos graficos e tabelas para
descrever com maior clareza as informacgdes e
os dados obtidos durante a execugao da referida
Unidade Didatica.

RECURSOS Q@

Dialogos, videos, textos e charges.

Fonte: Canva

AVALIACAO

A avaliagcao sera realizada individualmente e em
grupo, e ocorrerd de forma continua através de
observacgdes e da participagao dos alunos, no
desenrolar das analises, debates, reflexdes e
contribuicdes em cada uma das agdes propostas.

REFERENCIAS

Curriculo Referencial de Mato Grosso do Sul, 2019 BRASIL.

Base Nacional Comum Curricular: Ensino Fundamental. Brasilia:
MEC/Secretaria de Educagao Basica, 2019 BRASIL.

Parametros curriculares nacionais: Matematica. Secretaria de
Educagdo Fundamental. Brasilia: MEC/SEF, 1998a. 152 p. Disponivel
em <http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/matematica.pdf>.
Acesso em: 05 de set de 2016. COUTINHO, Giovanni.

Aprenda a construir a sua independéncia financeira, sim vocé
também pode!



<T
=
—
<T
>
Lol
—
<T
>

E.E. Roberto S

GOVERNO
SED ﬁ DO ESTADO

Mata Grosso do Sul

Anastdcio - MS

EDUCACAO FINANCEIRA

JUSTIFICATIVA

Tendo em vista a necessidade de tornar as aulas
de Matematica mais prazerosas, a disciplina de
Eletiva Il veio para contribuir, e facilitar a
vivéncia dos estudantes em situagdes
envolvendo o Sistema Monetério, identificando
o Real como unidade padrao, bem como suas
cédulas e moedas, tornando as aulas mais
dinamicas e participativas, a fim de desenvolver
habilidades e competéncias propostas para o 5°
ano do ensino fundamental. Buscamos no
processo de ensino e aprendizagem, despertar
no educando a curiosidade, levando-o aos
desafios, permitindo ampliar seus
conhecimentos, estimulando a criatividade, a
capacidade de resolver problemas, a estimar,
calcular, desenvolvendo o raciocinio légico.
Desta forma, o referido projeto visa levar o
estudante a vivenciar tais experiéncias e
também contribuir para a melhoria das aulas, de
bem como a inovacgao da pratica educacional
em buscado éxito na vida do estudante,
proporcionando uma aprendizagem mais
significativa, pratica e prazerosa.

HABILIDADES

Reconhecer cédulas e moedas do atual sistema
monetario brasileiro. Conhecer a histéria da
moeda. Entender como era realizada a troca de
mercadorias antigamente. Avaliar a importancia
de poupar para alcangar um objetivo. Resolver e
elaborar problemas que envolvam
porcentagens, como os que lidam com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, no contexto de educagao
financeira, entre outros. Resolver e elaborar
problemas, envolvendo calculo de
porcentagens, incluindo o uso de tecnologias
digitais. Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com a ideia de
aplicacao de percentuais sucessivos e a
determinacgao das taxas percentuais,
preferencialmente com o uso de tecnologias
digitais, no contexto da educacao financeira.

OBJETIVOS

Apontar a necessidade de planejar e priorizar
gastos, a fim de racionalizar o consumo;
Desenvolvendo conceitos como orgcamento
familiar, e pesquisa de precos;

Propiciar reflexdes sobre equivaléncia entre

guantias e valores e sobre a porcentagem em reais

sobre cada mercadoria;

Sensibilizar os estudantes para a conservagdo do
bem comum, como forma de exercicio da
cidadania;
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Disponibilizar oportunidades para a construgao
de nogdes matematicas a partir de diferentes
fontes de informacao, como panfletos de
supermercado, varejdo e loja; Estimular o
raciocinio I6gico-matematico pela resolucao de
situacdes problema envolvendo as quatro
operagdes, o calculo de porcentagem e a
interpretacdo de parcelas; Fomentar a utilizacdo
do computador, do celular e da calculadora como
recursos pedagdgicos, necessarios para a
promocao da inclusao digital dos estudantes.

CONTEUDOS

Quatro operagdes com numeros naturais
racionais; Calculo mental; Cédulas e moedas que
compdem Sistema Monetario Nacional; Calculo
de lucro e troco; Resolugao de situagodes
problema que envolvam nUmeros naturais,
racionais e dados por meio de tabelas; Uso da
linguagem oral para ouvir, falar, respeitar,
manifestar conhecimentos, experiéncias, ideias e
leitura com interpretagao das problematicas;
Histdria do sistema monetario e organizacgao.

METODOLOGIA

Para a organizagdo do projeto, foi elaborado de
antemao um levantamento entre os estudantes,
em forma de questionamento oral para saber
até onde os estudantes teriam nogao sobre o
uso do dinheiro, com respostas simples, eles me
relataram o que sabiam sobreo valor de um
produto a vista ou como se calculava o valor de
um produto parcelado para obter o valor final.
As ideias foram apresentadas aos estudantes,
com a intengao de que eles pudessem entender
como elas seriam desenvolvidas no decorrer do
projeto que teve o tempo de realizagdo
proposto para o 1° semestre do ano de
2020. A partir desse momento e seguindo as
préximas aula os estudantes passaram a
resolver e criar diversas situagdes-problemas,
onde cada um sugeria uma situagdo que
deveria ser resolvida, fazendo uso de estratégias
diferentes. Cada estratégia era socializada e
compartilhada. As atividades foram voltadas
para tomada de prego de produtos de andncios
de lojas, sendo analisado o valor do produto a
vista e o valor parcelado, reconhecendo que
cada comércio faz uso de um determinado
processo para parcelamento.
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Realizamos atividades como sugestdo de
compra e venda para que o estudante
pudesse aprender sobre o troco. Por
orientacdo da Secretaria do Estado de
Educacdo de Mato Grosso do Sul as aulas
passaram a ser remotas, entdo demos
continuidade do nosso projeto através de APC
(ATIVIDADE COMPLEMENTAR PEDAGOGICA).
Durante o desenvolvimento do projeto
contamos com a participagao dos pais que
colaboram ajudando os estudantes na
execucgao das atividades. Toda a turma se
empenhou para que todo processado projeto
fosse executado com eficacia. E a cada
descoberta nova as criangas entravam
comunicagdo com a professora para que
duvidas fossem sanadas.

RECURSOS Qﬁ

Pesquisa em material xerocopiado e
apresentado em sala de aula. Textos
manuais; - Computador com projetor
- Celular - Notebook

AVALIACAO

A Avaliagao sera de forma Processual, na qual
a partir da construgdo do conhecimento do
estudante, ele estard sendo avaliado e se auto
avaliando de acordo com sua participagao,
interacdo e socializagao. Observando sempre a
participagao e execugao das atividades
propostas. O envolvimento pessoal e
disposicdo em contribuir com o grupo.
Dominio do conteudo e aplicagao pratica da
aprendizagem sobre o que se aprendeu.
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REFERENCIAS

https://br.pinterest.com/pin/181973641177711230/.
https://destaquepopular.com.br/2018/06/05/projeto-
matematica-da-vida-mmostra-o-lado-divertido-dos-
numeros/ https;//www.todamateria.com.br/matematica-
financeira-conceitos-formulas/

Fonte: Canva
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ESCALAS TERMOMETRICAS
E DIAGRAMA DE VENN

JUSTIFICATIVA

Foram escolhidos dois temas para trabalhar
com os alunos nessa Eletiva. Dentre eles estao:
Medidas de Grandezas / Conversdo de
Unidades de Tempo / Conversao de Escalas
Termomeétricas / Diagrama de Venn. Nesse
relatdrio irei tratar apenas dos conteddos no
guais trabalhei presencialmente e senti maior
retorno dos alunos (Escalas Termométricas e
Diagrama de Venn). Foi o mesmo conteudo
para as turmas, porém com o grau de
dificuldade diferente. Foi relacionado a todo o
momento com o cotidiano do aluno. A exata
determinagao dos valores de temperatura em
nosso cotidiano é de extrema importancia.
Como exemplo disso, podemos citar a
determinagdo da temperatura corporal para o
diagndstico da febre e a manutencgao de
valores exatos de temperatura para o
acondicionamento de remédios, além de
outras situagdes que os alunos poderao se
deparar em sua vida. J4 o Diagrama de Venn
esta interligado com a Estatistica. O estudo e
desenvolvimento da Estatistica requerem um
planejamento organizacional, em razdo da
importancia significativa de uma pesquisa. O
matematico inglés John Venn, criou um
sistema de representacao de diagramas no
intuito de determinar unides e interseccodes,
facilitando a organizagao e interpretacao de
dados pesquisados. O Diagrama de Venn
também estd muito ligado aos vestibulares e
provas externas, por isso explorar o seu
assunto é importante.

HABILIDADES

Escalas Termométricas: Realizar previsoes,
avaliar intervengdes e/ou construir protétipos
de sistemas térmicos que visem a
sustentabilidade, considerando sua
composicao e os efeitos das variaveis
termodindmicas sobre seu funcionamento,
considerando também o uso de tecnologias
digitais que auxiliem no calculo de estimativas
e no apoio a construcdo dos protétipos. /
Diagrama de Venn: Ler, interpretar e utilizar
representa¢gdes matematicas; transcrever
mensagens matematicas da linguagem
corrente para linguagem simbdlica
(diagramas, férmulas) e vice-versa; produzir
textos matematicos adequados.

Resolver e elaborar problemas que envolvam
as operagdes com nUumeros racionais. Utilizar
as propriedades das operagdes para
desenvolver estratégias de calculo. Registrar
as temperaturas maxima e minima diarias, em
locais do seu cotidiano e elaborar graficos de
colunas com as variagdes didrias da
temperatura, utilizando, inclusive, planilhas
eletrénicas.
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Resolver e elaborar problemas que envolvam
situagdes de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos como troco e
desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

OBJETIVOS

-Proporcionar ao estudante compreender os
conceitos e aplicagdes de temperatura, escalas
termomeétricas e calor.

-Contextualizagdo ao cotidiano que envolva
Diagrama de Venn e suas Relacdes/ Situacdes-
problema que envolvam tal conteudo.

CONTEUDOS

Quatro operagdes com numeros naturais e
racionais Calculo mental e aproximado, Cédulas
e moedas que compdem o Sistema Monetério
Nacional calculo de lucro e troco. Resolucdo de
situagdes problema que envolvam ndmeros
naturais, racionais e dados por meio de tabelas e
calculos Uso da linguagem oral para ouvir, falar,
respeitar, manifestar conhecimentos,
experiéncias, ideias e leitura com interpretagdo
das problematicas. Histdria do sistema
monetario organizagao. Medidas de
temperatura em grau Celsius; construcao de
graficos para indicar a variagao da temperatura
(minima e maxima) medida de um dado dia ou
em uma semana.

METODOLOGIA

Foram tratados alguns problemas de grandezas
inseridas em contextos oriundos de situagdes do
cotidiano, tratando assim da Conversao de
Escalas Termométricas. A exata determinagao
dos valores de temperatura em nosso cotidiano
é de extrema importancia. Como exemplo disso,
podemos citar a determinagao da temperatura
corporal para o diagndstico da febre e a
manutencao de valores exatos de temperatura
para o acondicionamento de remédios. A
explicagado serd passada no quadro, fazendo
antes um adendo sobre o que entendem do
conteudo. Retomando alguns conceitos que
foram explorados nas aulas passadas de forma
remota. Assim, sera realizado um nivelamento
de conteuddo, observando as defasagens desses
alunos. Apos a explicacao, elaborei alguns
exemplos para resolver juntamente com a
turma, como também exercicios para fixarem o
gue estudaram.
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A aula tem como intengdo compreender o
Diagrama de Venn e suas relagdes,
principalmente com o cotidiano. Algumas
relagdes que serao apresentadas como:
Relagdo de inclusdo entre conjuntos. A
explicagcdo sera passada no quadro, fazendo
antes um adendo sobre o que entendem do
conteudo. Sera retomado também alguns
conceitos que foram explorados nas aulas
passadas de forma remota. Assim, sera
realizado um nivelamento de conteudo,
observando as defasagens desses alunos. Apds
a explicacgao, elaborei alguns exemplos para
resolver juntamente com a turma, como
também exercicios para fixarem o que
estudaram. Levarei os alunos também para a
sala de Informatica e explorardo o software
Lucidchart, que é um software em que
permite criar os Diagramas de Venn com
maior facilidade. Antes, em sala de aula, sera
passada uma certa quantidade de exercicios
para com que os alunos resolvam na sala de
Informatica o exercicio escolhido através do
software.

RECURSOS
Q@

Quadro, Canetdo, Apagador
e Sala de Informatica.

AVALIACAO

Analise do desempenho dos alunos sera pela
média final, em conjunto com as notas das
avaliagdes bimestrais, mensais e participagao. A
avaliagao continua também se da por meio das
atividades realizadas na Sala de Informatica. A
avaliacao consistira também por meio da
demonstracao do aluno em relagdo ao
entendimento do conteudo.

REFERENCIAS

BONGIOVANNI,Vicenzo; Leite, Olimpio Rudnin Vissoto;
LAUREANO, José Luis Tavares. Matematica e vida. Sdo Paulo,
Atica, 1993.

BARRETO FILHO, B. Matematica aula por aula: volume udnico:
ensino médio. Sdo Paulo: FTD, 2000.

S6 Ensino. Disponivel em:
<http://www.soensino.com.br/foruns/viewtopic.php?
f=2&t=6394>. Acessado em: 08/10/2021.

Brasil Escola. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/quimica/as-escalas-
termometricas.htm. Acessado em :12/9/2021.

Portal do Professor/MEC. Disponivel em:
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.htmI?
aula=5362. Acessado em :12/9/2021.

Exercicios sobre Escalas Termométricas. Disponivel em:
https://exercicios.mundoeducacao.uol.com.br/exercicios-
fisica/exercicios-sobre-escalas-termometricas.htm. Acessado
em: 12/9/2021.

Lucidchart. Disponivel em:
https:;//www.lucidchart.com/pages/pt

35

GOVERNO
SED ﬁ DO ESTADO
Mato Grosso da Sul

Campo Grande - MS

Fonte: Canva
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EDUCACAO FINANCEIRA: EM BUSCA
DE FORMAS MAIS SAUDAVEIS DE SE
RELACIONAR COM DINHEIRO
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JUSTIFICATIVA

O més de junho teve o maior percentual de
familias endividadas no Brasil desde 2010,
segundo a Pesquisa de Endividamento e
Inadimpléncia do Consumidor (Peic), realizada
pela Confederagcdo Nacional do Comércio de
Bens, Servicos e Turismo (CNC). O 1° semestre do
ano acabou com 69,7% das familias brasileiras
endividadas, alta de 1,7% em relagao a maio e de
2,5% em comparac¢ao a junho de 2020. Pela
segunda vez seguida houve também alta na
inadimpléncia. Esses dados mostram varias
facetas do Brasil. Além do desemprego, queda
do poder de compra e desaceleracdo da
economia, esses dados expdem que grande
parte da populagado brasileira ndo estabelece
uma relagao saudavel com dinheiro. Por relagao
saudavel se entende elaborag¢ao de orgamento,
conhecimento sobre sistema de juros e
investimentos que podem ser feitos com
dinheiro além da poupancga. Diante de todo esse
cenario, ha a necessidade de se preparar as
préximas geragdes quanto a educagao financeira
e suas implicagdes na vida do cotidiano.

OBJETIVOS

O projeto tem por interligar os conhecimentos
aprendidos em sala de aula com praticas da vida
real. Com a execugao desse projeto esperamos
também que os estudantes adquiram
conhecimentos relacionados a investimentos,
compreensao do sistema tributario, elaboragao
de orgamento doméstico e emprego de gastos
relacionados a suas respectivas receitas. Por fim ,
buscamos também com esse projeto apresentar
a Matematica como ferramenta de compreensao
de situagdes relacionadas ao dia a dia do
estudante e como uma linguagem de
transformacgdo do mundo.

HABILIDADES

Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de
trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, em contextos de educagao
financeira, entre outros. Interpretar e resolver
situagdes que envolvam dados de pesquisas
sobre contextos ambientais, sustentabilidade,
transito, consumo responsavel, entre outros,
apresentadas pela midia em tabelas e em
diferentes tipos de graficos e redigir textos
escritos com o objetivo de sintetizar conclusdes.
Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, como os que lidam com
acréscimos e decréscimos simples, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, no contexto de educagao financeira,
entre outros.
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CONTEUDOS

Orcamento familiar. Histdria do dinheiro.
Endividamento das familias brasileiras. Sistema de
protecado ao crédito. Sistema de juros e
parcelamento. Sistema de tributagao estadual e
nacional. A histdria do imposto. Inflagao e
Hiperinflagdo dos anos 80. Plano real. Indices
econdmicos. Formas de investir dinheiro. Relagdes
entre trabalho e dinheiro. Juros simples. Juros
compostos. Taxas de porcentagem e antecipagao
de capitalizagao. Formas sustentaveis de se
relacionar com o dinheiro. Comparagao de precos
de itens basicos por meio da porcentagem.

METODOLOGIA

As atividades serdo desenvolvidas em um primeiro
momento de forma a atender aos estudantes em
forma hibrida. Para isso os trabalhos serdo
desenvolvidos por meio de pesquisa em sites da
internet com a finalidade de obter conhecimentos
técnicos relacionados a histéria, economia e
Matematica. Por outras vezes, os estudantes irao
realizar entrevistas no intuito de obter informacgdes
acerca de economia domeéstica e de busca a
informacdes sobre como era a economia do nosso
pais na década de 80 e 90. O professor ird dispor
também da oralidade pra realizar explicagbes de
tépicos de Matematica e em outras vezes 0s
estudantes irao exercer o papel de protagonismo
na produgao de conhecimento ao preparar
palestras sobre temas que serdo acordado sem sala
de aula.

RECURSOS %,

Livros, revistas, notebook, celular, material
impresso, histdrias em quadrinhos e charges

AVALIACAO

A avaliagdo sera na forma final e processual.
Levando em conta os conhecimentos adquiridos
pelos estudantes no decorrer da execugdo da
eletiva. Também sera avaliado se os estudantes
conseguem conectar os assuntos abordados em
sala de aula, com suas vivéncias fora do ambiente
escolar.

REFERENCIAS

Programa aprender valor https://aprendervalor.caeddigital.net/#!/programa, acessado em
22 de julho de 2021

LIBANEO, J. C. Pedagogia e pedagogos, para qué? Sao Paulo: Cortez, 2005. 200p

Taxa Selic: o que ela é e como ela impacta sua vida. Disponivel em Acesso em 29/11/2015
as19h00.

Caixa, prosperidade e lucros. Disponivel em Acesso em 30/11/2015 as 21h00. Indices
Econdmicos. Disponivel em Acesso em 01/12/2015 as 14h20.

Brasil: Implementando a Estratégia Nacional de Educagdo Financeira. Disponivel em
Acesso em 18/10/2015 as 15h15.

Programa de Educacdo Financeira nas Escolas. Disponivel em: Acesso em 09/10/2015 as
21h15.



<T
=
—
<T
>
Lol
—
<T
>

EE Roberto S

GOVERNO
SED ﬁ DO ESTADO

Mata Grosso do Sul

Anastdcio - MS

MATEMATICA DIVERTIDA

JUSTIFICATIVA

Durante muitos anos o ensino da Matematica
era considerado um tabu, com contelddos
magantes, metodologias tradicionais e
desmotivadores. O desafio de um professor
desta disciplina era muito grande: como
acabar com esse tabu? Como ensinar e
motivar os estudantes a aprender a
Matematica? A eletiva vem de encontro com
essa proposta para que o estudo da
matematica se torne algo mais pratico e
divertido, aliado a esse processo de ensino e
aprendizagem encontra-se o uso dos jogos
pedagdgicos.

HABILIDADES

Reconhecer, comparar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retdngulo e
triangulo) por meio de caracteristicas comuns,
em desenhos apresentados em diferentes
disposi¢cdes ou em solidos geomeétricos.

OBJETIVOS

A eletiva tem por objetivo propor a utilizacdo
de jogos em paralelo aos conteludos
trabalhados em sala e revisando conceitos ja
vistos anteriormente, de maneira divertida.
Divulgar para a comunidade local os

conhecimentos adquiridos na culminancia dos

projetos.

METODOLOGIA

Sempre pautado no protagonismo juvenil,
sera utilizado como metodologia:
*Acompanhar o conteddo programatico
trabalhado pelo professor regente da turma,

realizar pesquisas sobre jogos classicos e como

estes podem ser adaptados para o ensino
remoto; *Os jogos serao confeccionados e

aplicados aos estudantes sempre solicitando o

feedback dos mesmos para sondar se os
objetivos foram alcangados. *Diferentes jogos
poderado ser aplicados, serdao eles: Tangran,
Bingo, Dominds. *As producdes dos
estudantes serdo coletadas ou através das
atividades remotas impressas ou registros
fotograficos enviados pelos mesmos, com a
finalidade de reunir material para a
culminancia.

i»,\
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CONTEUDOS

- Raciocinio légico, interpretagao e
protagonismo estudantil.

- Entender, explicar e colaborar com a
sociedade;

- Expressar, partilhar informacodes,
experiéncias, ideias e sentimentos,

-Utilizar diferentes linguagens;
-Comunicar-se, acessar e produzir informagdes
e conhecimentos, exercer protagonismo.

RECURSOS %%,

Sala de tecnologia, sala de aula, lapis de cor,
régua, tesoura, borracha, papel, cola,
canetinha, pincel atémico, camera digital.

Foto: EE Roberto Scaff

AVALIACAO

- Conversa sobre possiveis temas;

- Elaboracgdo das primeiras producdes;

- Participagao em todas as etapas do
desenvolvimento até a sua culminancia.

REFERENCIAS

GENOVA, A. Carlos. Brincando com tangram e origami. Editora Global.
https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/21536_10670.pdf SOUZA,
Andréia F. de, RAFFA, Ivete, SOUZA, Silvia de Silva F.. Matematica.
https;//www.ibilce.unesp.br/#!/departamentos/matematica/extensao/la
b-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/6-ao-9-ano/
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/
producoes_pde/2014/2014_unicentro_mat_artigo_rosangela_aparecida
_dos_santos.pdf
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JUSTIFICATIVA

Diante do déficit na aprendizagem causado
principalmente pelo ensino a distancia pela
pandemia covid-19 que assola o Brasil e o
mundo, percebemos a importancia e também
a dificuldade que os alunos do 6° ano,
encontram na tabuada no processo da
aprendizagem. O grande numero de alunos
gue cometem erros de calculos durante a
resolucdo de atividades é preocupante, pois
para muitos pode causar até aversao pela
matéria. Pensando nisso, desenvolvemos o
presente projeto para que possa ser
empregado como elemento de apoio no
ensino da matematica.

HABILIDADES

Aprender calculos matematicos através da
tabuada. Resolver e elaborar problemas de
multiplicagao (por 2, 3, 4,5 e 10) com os
significados de adi¢cao de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposi¢ao
retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

OBJETIVOS

-Estimular e motivar os alunos a aprender e
memorizar a tabuada;

-Desenvolver o raciocinio lédgico matematico e
célculos;

-Aumentar o indice de aproveitamento dos
alunos, visando as competéncias e
habilidades necessérias a aprendizagem dos
conteudos relacionados a tabuada.

CONTEUDOS

Competicao de tabuada, jogos online,
pinturas.

RECURSOS ’ﬁ@

Papéis diversos, balas, baldes, camera fotografica,
xerox entre outros, tabuada, sala de tecnologia,
entre outros.

Fonte: Canva
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METODOLOGIA

O Projeto foi aplicado semanalmente durante
o segundo semestre. Foi usado uma hora/aula
com atividades competitivas entre grupos ou
para preencher as lacunas das aulas de
matematica, nas quais a professora solicitou
que cada aluno pegasse aleatoriamente trés
fichas contendo nimeros da tabuada,
devendo ser respondida na sequéncia. Entre
as fichas estavam inclusos prémios surpresa,
como por exemplo: "passou a vez", "pede ajuda
a um colega", "vocé acaba de ganhar um
doce", "pode dar uma voltinha". Este projeto
conteve uma compreensao significativa da
tabuada e visou desenvolver também
capacidades fundamentais tais como: a
vontade de vencer, a paciéncia, autocontrole,
espirito de decisdo, coragem, autoestima e a
competicao saudavel.

Foto: EE Roberto Scaff

AVALIACAO

Os estudantes foram observados durante todo
o “Projeto Tabuada”, através da analise do
interesse, participagao, realizagcao das
atividades, orais e praticas.

REFERENCIAS

http://www.ppd.net.br/projeto-tabuada-ludica-e-
divertida/
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MINHA VIDA, MEU DINHEIRO #

JUSTIFICATIVA

Ao longo de toda a vida é necessario lidar com
guestdes financeiras, pois somos agentes
econdmicos e nossas decisdes sobre esse
assunto impactardo no tempo presente e no
nosso futuro. A educacao financeira é
importante em todas as fases da vida e aprender
desde cedo ajuda a fundamentar nossos
comportamentos. A escola é o ambiente em que
criangas e jovens adquirem nao apenas
conhecimentos, como também a capacidade de
viver em sociedade, fazendo escolhas que
influenciardo na realizagao dos seus sonhos e
suas atitudes influenciam na sociedade. A
educacao financeira, entendida como um tema
transversal, dialoga com as diversas disciplinas
dos curriculos do Ensino Fundamental e Médio,
de forma a possibilitar ao estudante
compreender como concretizar suas aspiragoes
e estar preparado para as diversas fases da vida.

HABILIDADES

Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer o uso da regra de
trés, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, em contextos de
educacao financeira, entre outros; Lidar com
acréscimos e decréscimos simples; Planejar e
coletar dados de pesquisa referentes as praticas
sociais escolhidas pelos estudantes, fazer o uso
de planilhas eletrénicas para registro,
representar e interpretar informagdes em
graficos e tabelas.

OBJETIVOS

e Compreender os conceitos, procedimentos e
estratégias matematicas;

e Aplicar seus conhecimentos matematicos
nas atividades cotidianas;

¢ Desenvolver a capacidade de raciocinio, de
resolver problemas, bem como seu espirito
critico e sua criatividade;

e Analisar e interpretar criticamente dados
provenientes de problemas matematicos do
cotidiano;

e Desenvolver atitudes positivas em relagcao a
matematica financeira, como autonomia e
confianga, quanto as capacidades
matematicas e perseveranga na resolugdo de
problemas;

e Desenvolver o gosto pela matematicae o
prazer em “fazer matematica”.
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CONTEUDOS

Operagdes com nUmeros racionais; Fragdes e
porcentagem; Construcdo e interpretacao de
graficos e tabelas.

METODOLOGIA

Construir um caderno de atividades com os
Estudantes, onde serdo feitos relatos
relacionados aos gastos financeiros de
experiéncias vividas na familia, na escola e em
outros ambientes. Desenvolver atividades de
compras a vista e a prazo, utilizando
porcentagens e calculos mental. Cada
estudante participa na elaboragdo e no
desenvolvimento de cada atividade, o
professor serd o mediador, promovendo rodas
de conversa e visitas em ambientes propicios
para o desenvolvimento das atividades
propostas. Debater as ideias a serem
registradas no caderno de atividades e
ressaltar pontos importantes de como praticar
educacdo financeira na vida. As atividades
podem ser trabalhadas também com o uso da
sala de tecnologia para construgdo de graficos
e tabelas na organizagcdo de gastos. Utilizar
também pesquisas em revistas e jornais para
enriquecimento e o desenvolvimento de cada
habilidade.

Fonte: Canva

RECURSOS

e Caderno, Lapis, Borracha e Caneta;
e Calculadora;
¢ Sala de Tecnologia;

e Revistas e Jornais. ﬁ
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AVALIACAO

Observacao da atividade que o estudante
executa, visualizando a compreensao do que o
mesmo entendeu e aprendeu, verificando a
visualizagdo dos movimentos necessarios para
a atividade proposta.

REFERENCIAS

SECRETARIA DA EDUCA(;AO E ESPORTE DO PARANA.
PARANA. DIAS DE ESTUDO E PLANEJAMENTO. PR, 2021.
Disponivel em:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/estu
dos_planejamento/fevereiro2021/dia2_estudo_planejamento
_fev2021_escolas_regulares_educacao_financeira.pdf. Acesso
em 23/03/2022.

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DO MATO
GROSSO DO SUL-SED/MS.Curriculo de Referéncia do Mato
Grosso do Sul. Campo Grande, MS, 2018. Disponivel em:
<https://www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/02/curriculo_v110.pdf>  Acesso em
25/03/2022.
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H.B.L
INFORMATIVO

JUSTIFICATIVA

A escola da Autoria tem como premissa o
protagonismo com o objetivo de fazer com
que os estudantes se tornem autédnomos,
competentes e solidarios para um bom
desenvolvimento e estimulo das agdes que
favoregam a aprendizagem dos estudantes.
Levar os jovens ao caminho de um futuro que
exigira dele flexibilidade, dinamismo, agilidade
no pensar, No agir, no entender e na arte de
refletir e interpretar exigem agdes
desafiadoras. Neste sentido, sdo necessarias
metodologias ativas, interdisciplinares e
diversificadas que permitam aos estudantes
aprender de forma colaborativa e significativa,
pois para ser autdbnomo, é necessario que o
sujeito seja capaz de dominar a si mesmo, ser
independente, enfrentar desafios, resolver
problemas, buscando sempre o éxito e o
sucesso. Trabalhar em grupo, buscando
informacodes, pesquisando, debatendo,
desenvolvendo o censo critico, vai contribuir
na formacé&o desse estudante livre e corajoso.
A eletiva “HBL Informativo” se justifica ao
instigar o estudante a experimentar a leitura, a
pesquisa, a escrita, a desenhar, ou seja, a
desenvolver habilidades fundamentais para a
formacao do cidaddao com as competéncias
para o século XXI. Despertar nos estudantes o
senso de responsabilidade, a buscar solugdes,
assumir compromisso com o seu aprendizado
e assim alcancar a exceléncia na sua formacao
académica e sécio- emocional.

HABILIDADES

Ampliar o conhecimento cultural e
educacional dos estudantes; Desenvolver e
aprimorar a leitura; Incentivar a pratica da
pesquisa; A interpretagao de texto; Melhorar a
escrita; Favorecer a criagao de novos lagos
com o trabalho em equipe e a convivéncia
com a diversidade de pessoas; Desenvolver a
responsabilidade social; Despertar e fortalecer
o protagonismo; Desenvolver senso critico;
Estimular e fortalecer a autonomia; Aprender a
valorizar a si mesmo; Promover a aproximagao
aluno escola e sociedade; Identificar a génese
da produgdo do saber histérico e analisar o
significado das fontes que originaram
determinadas formas de registro em
sociedades e épocas distintas; Analisar com
base em documentos histoéricos, producdes
historiograficas, arqueoldgicas e
antropoldgicas, diferentes interpretacdes
sobre as dindmicas da sociedade sul-mato-
grossense no periodo colonial.
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OBJETIVOS

O objetivo do projeto é estimular o
desenvolvimento do senso critico, através da
leitura, da pesquisa e da produgdo de artigos
para o informativo. O nosso mural informativo,
deve ser visto como uma atividade produtiva
na escola, capaz de promover competéncias e
habilidades, gerar desenvolvimento integral
do aluno, instigando a expressividade, a
capacidade de se relacionar em grupo, o
autoconhecimento, a autonomia e a
criatividade. - Incentivar o protagonismo para
gue desenvolvam e coloquem em pratica suas
ideias, incentivando-os a acreditar em seus
projetos de vida. - Contribuir para o
desenvolvimento sécio emocional dos
estudantes desenvolvendo a autoconfianga,
oportunizando e ampliando os
relacionamentos interpessoais. - Colaborar
com a formagao académica de exceléncia, o
desenvolvimento da autonomia e a
solidariedade.

CONTEUDOS

Apresentagao da disciplina; A rotina de um
jornal; Definicdo do espago para o mural;
Construcdo da pauta de contelddo;
Apresentacao de ideias e temas; Producgao dos
artigos; Revisao e debate; Culminancia.

RECURSOS Q@

-Google Meet;
-Grupos de WhatsApp.

Cassilandia - MS
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Conversa com os estudantes, apresentando a
disciplina, ouvindo as idéias deles e sugestdes
de como desenvolveriamos a nossa eletiva.
Apds um debate intenso a maioria da turma e
em consenso com os demais, decidimos criar
o HBL Informativo. Os estudantes se
organizaram em quatro grupos de trabalho.
Nesta aula apresentamos aos estudantes
como € a rotina de um jornal. A importancia
de sempre ter uma pauta de conteudos para
facilitar a organizagdo do trabalho e a criagao
dos artigos. A importancia de sempre fazer a
citagdo das fontes na pesquisa. E também
fizemos a apresentacao junto aos estudantes
dos cargos profissionais de um jornal, editores,
repdrteres, fotdgrafos e ilustradores. Em
conversa com o diretor da escola, Jonas, e com
os editores de cada grupo, ocorreu a resolugao
de onde seria o0 espaco cedido para 0 nosso
informativo. Também, os grupos comegaram a
se organizar sobre a fungdo de cada
componente. Devido a prevengdo ao corona
virus, as aulas estdo ocorrendo de forma nao
presencial. Os estudantes foram orientados a
pesquisar ideias e temas para a produgado dos
artigos. Os estudantes, deverdo enviar ao
professor por WhatsApp, fotos das ideias que
serdo trabalhadas em artigos. Entrega dos
artigos Cada grupo fara a leitura e revisao dos
seus artigos, e depois os grupos fardo um
debate sobre as escolhas dos deus temas.
Montagem do mural com os artigos. Conversa
informal para avaliar o trabalho em equipe do
que foi realizado e fazer os devidos ajustes;
Para aprimorar o trabalho do informativo. Os
grupos pesquisarao e debaterdo sobre as
ideias que serdo trabalhadas em artigos. Cada
grupo ird pesquisar e desenvolver suas ideias
para produzir os seus artigos. Entrega dos
artigos Cada grupo fara a leitura e revisao dos
seus artigos, e depois os grupos fardo um
debate sobre as escolhas dos seus temas.
Montagem do mural com os artigos. Conversa
informal para avaliar o trabalho em equipe do
que foi realizado e fazer os devidos ajustes;
Para aprimorar o trabalho do
informativo.Entrega dos artigos Montagem do
mural com os artigos.

AVALIACAO

Acompanhamento dos processos de
aprendizagem; Anélise do comprometimento
com as atividades propostas
Presenca/Participacao Colaboracio.

REFERENCIAS

BAKHTIN, Mikhail. Estética da criagao verbal. 4 ed.
S3o Paulo: Martins Fontes, 2003.

DOLZ,J & SCHNEUWLY, B. Géneros Orais e Escritos
nas Escolas. / traducéo e organizacdo Roxane Rojo e
Glais Sales. - Campinas, Sao Paulo: Mercado das
Letras, 2004. Dias, Adriana Machado. "Vontade de
Saber", 9 ano/ fundamental, Adriana Machado Dias,
Keila Grinberg, Marcos César Pellegrini. -1. ed. - Sao
Paulo: Quinteto Editorial, 2018.

Plano de agao da escola

Projeto Politico Pedagdgico da Escola
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FOTOGRAFIAS, TIPOS DE NUVENS E
VEGETA(;OES UMA EXPERIENCIA DE
ARTICULACAO ENTRE GEOGRAFIA E CIENCIAS

JUSTIFICATIVA

Ao desenvolver os saberes desse projeto, os
educandos puderam viver com maior
consciéncia, compreender como as dguas
“nascem” através das nuvens/chuvas e como
as aguas sao importantes para o
desenvolvimento/crescimento de nossas
matas. A fotografia foi o instrumento que nos
capacitou aumentar as dimensdes mentais
dos educandos em sua importancia para
registros de momentos, vivéncias e paisagens.
Além disso, podemos inserir novos
mecanismos e técnicas no dia-dia dos
educandos sobre a arte de fotografar, os quais
com essas Vivéncias/experiéncias, os leve a se
profissionalizarem, dando-os possiveis
alternativas para o futuro.

HABILIDADES

Desenvolver habilidades em geografia,
ciéncias e fotografia; Proporcionar autonomia
aos educandos, por meio do protagonismo e
da pesquisa;

Conhecer a importancia da ciéncia geografica
a partir dos conceitos (espaco, lugar,
paisagem, regiao, territoério);

Descrever o ciclo da dgua, comparando o
escoamento superficial no ambiente urbano e
rural, reconhecendo os principais
componentes da morfologia das bacias e das
redes hidrograficas e a sua localizagao no
modelado da superficie terrestre e da
cobertura vegetal;

Caracterizar os principais ecossistemas
brasileiros quanto a paisagem, a quantidade
de agua, ao tipo de solo, a disponibilidade de
luz solar, a temperatura etc,, correlacionando

essas caracteristicas a flora e fauna especificas.

OBJETIVOS

Conscientizar a importancia da agua na vida
terrestre e de nossas florestas, incentivando os
educandos no seu papel de cidadao
consciente com os bens naturais.

Fonte: Canva
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CONTEUDOS

Estender o conhecimento na disciplina de
geografia, no que tange os conteudos de
vegetacdo, hidrosfera, ciclo da dgua e tipos de
nuvens aos educandos do Ensino
Fundamental Il; Despertar nos estudantes o
interesse pela aprendizagem em geografia,
com praticas fotograficas dos diferentes tipos
de nuvens e espécies vegetais; Incentivar e
orientar os educandos sobre a importancia da
agua e das florestas.

RECURSOS Q
O

Caderno, caneta, computador,
celular, internet, Google
Classroom, maquina
fotografica, WhatsApp.

METODOLOGIA

Separamos o projeto em 6 etapas, distribuidas
no total de 34 aulas do 2° semestre de 2020, no
qual foi desenvolvido por meio de aulas
virtuais - online, por conta da COVID-19. O
intuito estratégico esteve na utilizagao da
linguagem fotografica como método didatico-
pedagdgico diferenciado dos costumes
tradicionais. Esta foi a forma atrativa utilizada
para construgdo do conhecimento proposto. 1°
Etapa: Realizamos a apresentagao do projeto
aos educandos do 8° ano - Ensino
Fundamental Il, através de um slide
explicativo, para que compreendessem os
trabalhos que serdo desenvolvidos em cada
etapa do projeto. 2% Etapa: Apds apresentagao
do tema, separamos um momento de didlogo
com os educandos sobre a importancia da
agua e da natureza. Considerando que a agua
e as vegetagdes sdo elementos naturais
essenciais pela procriagdo de diferentes
formas de vidas no planeta Terra, buscamos
com essa premissa, refletir sobre nossos maus
habitos, incentivando-os sobre a importancia
de bons habitos em nossa relagdo com a
natureza e através do didlogo, estimulamos a
oralidade.
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A3® Etapa: Realizamos a introducgao do
conteudo retratando a vegetacao e a
hidrosfera - o ciclo da dgua e os tipos de
nuvens, para que os educandos entendessem
0s conceitos tedricos e a importancia desses
elementos na vida terrestre. Para isso,
elaboramos um slide explicativo com imagens
e videos para o processo de mediagao do
conhecimento. 4® Etapa: Foi realizada uma
pesquisa direcionada e roteirizada aos
educandos, sobre os temas do Projeto, onde
fizeram pesquisas na Web dos diferentes tipos
de nuvens que podemos encontrar, relatando
seus nomes, suas altitudes e suas
composigdes. 5%Etapa: Apds pesquisar,
trabalhamos fotografias e as formas
adequadas de fotografar, fornecendo a eles
dicas basicas de angulos e enquadramentos.
Nosso intuito era que praticassem tempo-a-
tempo para o aperfeicoamento. Como
proposta de aprendizagem, realizamos uma
atividade fotografica, para que os educandos
fotografassem as nuvens e as espécies
vegetais, introduzindo legenda explicativa das
caracteristicas das diferentes nuvens e das
plantas. 6® Etapa: Apds pesquisa, leitura e
interpretagdo, os educandos enviaram suas
fotos, no qual foram reunidas em nosso album
de fotografia, caracterizando os diferentes
tipos de nuvens e diversidades vegetais
encontradas em nossa cidade -
Cassilandia/MS, finalizando o estudo.

AVALIACAO

Processual: participagdo em aulas online,
pesquisas na web. Final: Fotografias

REFERENCIAS

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC).
Educacao é a Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME,
2017.

DEMO, P. Aprender com Autoria. 2012

Educacgao Cientifica. B. Téc. Senac: a R. Educ.
Prof,, Rio de Janeiro, v. 36,~n.1,jan./abr. 2010.
MINISTERIO DA EDUCACAO (MEC). Caderno Cultura
Digital. Série cadernos pedagdgicos, vol. 7. Programa
Mais Educacgao. Secretaria da Educacgao Basica.
Brasilia-DF, 2009.

NOGUEIRA, N. Pedagogia de Projetos. Etapas, papéis
e atores. 4%edig¢do, Sao Paulo. Erica, 2008.

SANTOS, K. M; MIRANDA, J. C; GONZAGA, G.R. A
fotografia como recurso didatico. Revista Educagao
Publica, 2018. Sites: PETROBRAS. Expedigao rios
voadores. Disponivel em:
https://riosvoadores.com.br/o-projeto/fenomeno-
dos-rios-voadores/. Acesso em: 20 de jul. 2020.
PETROBRAS. Expedicao rios voadores: Chuva.
Disponivel em:
https://riosvoadores.com.br/educacional/chuva/.
Acesso em: 20 de jul. 2020. PETROBRAS. Expedicao
rios voadores: Ciclo da agua. Disponivel em:
https://riosvoadores.com.br/educacional/ciclo-da-
agua/. Acesso em: 20 de jul. 2020.
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O ESTUDO DA HISTORIA E
CULTURA AFRO-BRASILEIRA
E INDIGENA

JUSTIFICATIVA

Desde inicio dos tempos o convivio dos grupos
humanos é marcado por conflitos,
desigualdades disputa de poderes e tudo o
mais que possa estar ligado as diferencas
existentes entre eles. O preconceito € um dos
problemas vivenciados com maior frequéncia.
Este é passado de geragao a geragao, levando
consigo a hostilidade e o sentimento de
exclusdo, levando a humanidade se dividir em
grupos, Nos quais, muitos se conceituam
como “superiores” ou “melhores”. Trabalhar a
histéria e a cultura afro-brasileira e indigena
permitird a nds enquanto Escola promover um
resgate as nossas origens, procurando
sensibilizar a comunidade escolar da
influéncia e da importancia que a cultura
africana e indigena teve ao longo dos tempos
em diversos setores de nossa sociedade. Neste
projeto resgataremos as contribuicdes dadas
por esses povos para nossa lingua, culinaria,
costumes que formaram assim a identidade
do nosso pais. Enquanto instituigao
educacional, a agdo aqui descrita nos permitira
gue a promogcao da cidadania se faga presente
em nosso cotidiano e consequentemente no
curriculo escolar. Fato esse que nos norteara
rumo a conscientizagao sobre a igualdade
entre os povos. E nos fara refletir ainda sobre a
questao das diferencas. Mostrando que elas
existem e sdo necessarias para que nossa
populagao tenha essa diversidade cultural tao
rica e admirada no nosso cotidiano. Abolir o
preconceito, certamente ndo se conseguira,
mas esclarecer, amenizar e conduzir o aluno e
a comunidade civil a uma analise sobre suas
acdes constituirdo a diregdo seguida por nés
rumo a sensibilizagao e conscientizagao para
uma populagao mais igualitaria onde
prevaleca acima de tudo o respeito. Mas, para
que tudo isso se tenha significado é preciso
gue se conheca a origem desses povos para
que se tenha uma compreensao da
importancia das duas culturas.

Fonte: Canva 46

HABILIDADES

Reconhecer suas caracteristicas fisicas,
psicolégicas e culturais. Reconhecer sua
identidade pessoal e social. Compreender que
as caracteristicas pessoais e comportamentais
sdo reflexos do grupo, do qual pertence o
individuo. Reconhecer-se enquanto sujeito
histérico e transformador da sociedade.
Distinguir unidades politico administrativas
oficiais nacionais (Distrito, Municipio, Unidade
da Federacgao e grande regiao), suas fronteiras
e sua hierarquia, localizando seus lugares de
vivéncia. Identificar diferencas étnico raciais e
étnico culturais e desigualdades sociais entre
grupos de diferentes territdrios. Associar a
nocao de cidadania com os principios de
respeito a diversidade, a pluralidade e aos
direitos humanos. Identificar formas de
marcagao da passagem do tempo em
distintas sociedades, incluindo os povos
indigenas originarios e os povos africanos.

OBJETIVOS

Promover através da conscientizagdo uma
convivéncia harmonica entre as diferencgas
existentes na escola; Combater o preconceito
relacionado as pessoas negra e indigena;
Divulgar a influéncia que a cultura afro e
indigena exerce sobre nossa cultura; P over
uma maior integragado dos descendenan
destes povos no convivio social; Permitir Geie
os alunos tenham um maior contato com a
histéria de suas raizes; Sensibilizar e
conscientizar os alunos e comunidade civil
quanto a descriminacgao racial; Promover a
cidadania e a questdo da igualdade entre os
povos.

CONTEUDOS

As desigualdades educacionais, a populagdo
negra; Discriminacdo racial: reflexos no
processo de ensino e estudo; Cultura Negra na
sala de aulg;
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RECURSOS
ﬁi@

As desigualdades educacionais, a
populagao negra; Discriminacao
racial: reflexos no processo de
ensino e estudo; Cultura Negra na
sala de aula;

METODOLOGIA

O projeto serd desenvolvido de forma
interdisciplinar envolvendo os alunos do 5° ano
do Ensino Fundamental, sendo trabalhadas as
diversas atividades. Por ser um tema rico em
assuntos, a forma de abrangéncia em sala de
aula podera ser bem diversificado. Podemos
utilizar desde pesquisas, exploragao dos
conteudos, até manifestagcdes de arte e cultura
desses povos. Realizar pesquisas direcionadas
ao povoamento da regido, dando um enfoque
também as influéncias observadas em nossa
histéria decorrentes dele; Fazer uma pesquisa
de amostragem, sobre a quantidade de
pessoas que se declaram negra no lugar onde
moram; Fazer uma pesquisa sobre as formas
de preconceitos vivenciadas pelas pessoas que
se declaram descendentes de africanos ou
indigenas; Montar um painel com figuras que
ilustrem a arte, a cultura afro-brasileira e
indigena, procurando dar destaque aquelas
gue sao Mmais presentes em Nosso Meio;
Trabalhar letras de musicas; Estudar a vida de
pessoas ilustres que descendem desses povos,
assim como Zumbi dos Palmares, Jodo
Candido, entre outros;

<

%
<
=
=
>
>
T
%
—t
O
—
—
o

AVALIACAO

A Avaliagdo sera de forma processual a partir
da construgao do conhecimento do aluno, ele
estara sendo avaliado e se auto avaliando de
acordo com sua participacao, interagao e
socializagdo. Observando sempre a
participagdo e execugao das atividades
propostas. O envolvimento pessoal e
disposi¢cdo em contribuir com o grupo.
Dominio do conteudo e aplicagdo pratica da
aprendizagem sobre o que se aprendeu.

Fonte: Canva

REFERENCIAS

http://www.riogrande.rs.gov.br/smed/wp-
content/uploads/2017/04/20170427-wanda_rocha.pdf
http://www.ctaatticorocha.seed.pr.gov.br/modules/noticia
s/article.php?storyid= https:;//www.geledes.org.br/projeto-
divulga-cultura-afro-brasileira-para-criancas/
https://br.pinterest.com/rodriguesnice/cultura-afro/
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BULLYING NO COTIDIANO
ESCOLAR

JUSTIFICATIVA

Bullying é o que acontece nas atitudes
agressivas verbais e fisicamente de formas
intencionais e repetitivas, causando os mais
variados tipos de sentimentos desagradaveis
ao ser humano como: dor, angustia, medo e
inseguranga entre outros. Este
comportamento alterado em muitas pessoas
estd inserido em varios setores da sociedade,
mais especificamente nas escolas. Esta pratica
antissocial de agressividade entre os alunos é
constante nas escolas por este motivo surgiu a
necessidade de implantar este projeto, com o
objetivo de sanar ou pelo menos diminuir o
indice de violéncia entre os alunos desta
unidade escolar e ao mesmo tempo alcangar
uma melhor disciplina em sala de aula,
obtendo assim um bom comportamento e
cultivando a harmonia entre todos. E dentro
deste contexto que consideramos importante
desenvolver uma acgao coletiva que venha
contribuir para uma cultura de paz que é o
sonho de toda a comunidade educativa.

HABILIDADES

Reconhecer a pratica do bullying como
atitudes negativas que pode ferir as pessoas.
Demonstrar empatia pelos colegas de classe
através de atitudes positivas. Identificar as
acdes que podem caracterizar a pratica do
bullying. Apresentar um musical para
sensibilizar criancas e adultos sobre o tema.
Identificar diferengas étnico raciais e étnico
culturais e desigualdades sociais entre grupos
de diferentes territdrios.

Associar a nogdo de cidadania com os
principios de respeito a diversidade, a
pluralidade e aos direitos humanos.
Comparar pontos de vista sobre temas que
impactam a vida cotidiana no tempo presente,
por meio do acesso a diferentes fontes,
incluindo orais.

OBJETIVOS

Identificar precocemente casos de bullying;
Criar espacos no interior da escola para escuta
e discussdo sobre o tema;

Mobilizar os discentes a reflexao sobre
bullying, por meio das informagdes;

Estimular a empatia, respeito as diferencas,
solidariedade, visando uma cultura de paz;
Esclarecer aos alunos o que é bullying e
ciberbullying e as consequéncias na vida dos
outros.

48

Fonte: Canva
P2

CONTEUDOS

Interpretagdo e produgao textual.

Gréficos e percentuais a respeito do assunto.
Pais onde existe maior indice de Bullying.

A origem do termo Bullying.

Deficiéncia fisica, mental e social.

Desenhos, dinamicas, dramatizagao.

RECURSOS ﬁ@

Os recursos serdo utilizados do inicio ao
fim da Eletiva: Pesquisa em material
xerocopiado e apresentado em sala de
aula. Textos manuais; - Computador
com projetor - Celular - Notebook -
Tablet - Instrumentos didaticos
conforme a disciplina (Ex: cartolina,
canetinha, caneta, borracha, lapis, etc.

METODOLOGIA

O projeto serd desenvolvido de forma
interdisciplinar envolvendo os alunos do 5° ano
do ensino fundamental, sendo trabalhadas as
diversas atividades. Trabalhar com alunos
rodas de conversa, debate, redagao. Trabalhar
com os professores exposicdo dialogada,
distribuicao de cartilha, sugestdo de trabalhar
como tema transversal, por exemplo:
disciplina de portugués, estudar.

AVALIACAO

A Avaliagdo serd de forma processual, a partir
da construcao do conhecimento do aluno, ele
estara sendo avaliado e se auto avaliando de
acordo com sua participagao, interagdo e
socializagdo. Observando sempre a
participagao e execugao das atividades
propostas. O envolvimento pessoal e
disposicdo em contribuir com o grupo.
Dominio do conteudo e aplicagao pratica da
aprendizagem sobre o que se aprendeu.

REFERENCIAS

https://gestaoescolar.org.br/conteudo/1974/como-
combater-obullying-na-escola
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAul
a.htmlaula=2147
https://www.todamateria.com.br/bullying/
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JOGANDO COM A HISTORIA

JUSTIFICATIVA

A justificativa para a realizagao desse projeto
se deve na promogao do aprofundamento do
conhecimento tedrico de maneira lddica,
proporcionando ao aluno o desenvolvimento
do trabalho através da construgdo dos jogos e
tornando o estudo de Histéria mais
significativo e produtivo nas aulas.

HABILIDADES

(Explicar o significado de “modernidade” e suas
I6gicas de inclusdo e exclusdo, com base em
uma concepgao europeia.

Identificar as principais caracteristicas do
Humanismo e do Renascimento e analisar seus
significados.

Identificar a distribuicao territorial da populagdo
brasileira em diferentes épocas, considerando a
diversidade étnico racial e étnico cultural
(indigena, africana, europeia e asiatica).

OBJETIVOS

-Conhecer a origem dos jogos e brincadeiras;
-Desenvolver raciocinio através do jogo;
-Aprender a pesquisar e produzir jogos manuais;

- Reforgar a aprendizagem através da ludicidade.

CONTEUDOS

- O Mundo Moderno e a conexdo entre as
sociedades;

-Histdria da Africa;

-Renascimento;

-Reforma e Contrarreforma;

-Mato Grosso do sul Pré-Colonial — cultura
material e imaterial dos povos originarios;
-Expansao Maritima;

-Formacgdo dos Estados Nacionais (ao longo do
desenvolvimento do projeto os alunos poderdo
sugerir temas para aprofundamento e
construgao dos jogos ).

RECURSOS &%,

Sulfite, papelao, caneta, |apis de cor,
celular, sites de jogos, revistas,
jornais, produtos reciclados
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Fonte: Canva

METODOLOGIA

-Considerando as aulas remotas as atividades
a serem propostas aos alunos serdo
disponibilizadas no WhatsApp da Turma e no
Classroom - Inicialmente serd feito uma
apresentagao da origem dos jogos e
brincadeiras através de textos a serem
enviados nos WhatsApp e Classroom da
turma -Serd solicitado aos alunos que assistam
Videos explicativos dos jogos do qual sera
disponibilizado o link nos grupos -A professora
solicitard que os alunos realizem pesquisas
sobre os principais jogos da Antiguidade que
ainda sdo utilizados nos dias atuais devendo
informar o site em que foi feito a pesquisa -Ao
longo do semestre, a professora solicitara que
os alunos construam jogos manuais
relacionados ao conteudo de histdria a partir
de texto previamente disponibilizados no
WhatsApp e Classroom tais como: jogo da
memoria, trilha, quebra cabeca, cruzadinha,
caga-palavras, dominé, quiz, bingo, quebra-
cabeca, jogo dos 7 erros entre outros -Os
alunos deverao enviar fotos das atividades
realizadas para o WhatsApp da professora ou
no Classroom -Pensando nas aulas hibridas, as
atividades propostas serdo adaptadas para as
turmas que estarao vindo presencialmente na
escola e poderao ser consideradas ainda o
envio de videos das producdes.

Foto: EE Luiz Soares Andrade

AVALIACAO

Avaliagao Formativa a ser registrada no
relatdrio individual do aluno sendo observada
sua participacao, criatividade e cooperagdo.

REFERENCIAS

GIACOMONI, Marcello Paniz; PEREIRA, Nilton Mullet (Org). Jogos e
ensino de histdria. Porto Alegre: Evangraf, 2013. HUIZINGA, Johan.
Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. 4. ed. Sao Paulo:
Perspectiva, 2000.

SEFFNER, Fernando. Aprender e ensinar histéria: como jogar com
isso? In: GIACOMONI, Marcello Paniz; PEREIRA, Nilton Mullet (Org).
Jogos e ensino de histdria. Porto Alegre: Evangraf, 2013.
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SUGESTAO DE ELETIVA

DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

E RECONHECIMENTO DE GENERO: £
MULHERES NA EDUCACAO AMBIENTAL:

JUSTIFICATIVA

O que motiva as mulheres para agir na
conservagao da natureza?

Seria uma predestinagao natural ou uma
construgao social?

Entender que a presenga feminina no ambito da
Educagcdo Ambiental € um fator relevante para
desmistificar a contribuicdo da mulher, como
sendo apenas representativa na figura de
curandeiras. Neste ponto, é necessario frisar que
nao buscamos desmerecer o ato do
curandeirismo, pois, ao direcionarmos o olhar
para a histéria, o engajamento da mulher,em
meio a natureza, inicia-se por meio desta
conexao. No entanto, ressaltamos que ser
mulher, em meio ao contexto da Educacgao
Ambiental, vai além disso. Dessa forma,
propomos a realizagao de pesquisas em torno da
construgao histérica da mulher nesse contexto e
de desconstruir, por intermédio de agdes que
envolvam os estudantes.

HABILIDADES

¢ Descrever modificagdes da natureza e da
paisagem realizadas por diferentes tipos de
sociedade, com destaque para 0s povos
indigenas originarios e povos africanos,
discutindo a natureza e a l6gica das
transformacgdes ocorridas.

e Descrever e analisar os diferentes papéis
sociais das mulheres no mundo antigo e nas
sociedades medievais.

¢ |dentificar e relacionar os processos da
Revolucdo Francesa e seus desdobramentos
na Europa e no mundo.

e Relacionar a Carta dos Direitos Humanos ao
processo de afirmacgao dos direitos
fundamentais e de defesa da dignidade
humana, valorizando as institui¢gdes voltadas
para a defesa desses direitos e para a
identificagdo dos agentes responsaveis por
sua violagao.

e |dentificar e discutir as diversidades
identitarias presentes em Mato Grosso do
Sul, com énfase nas populag¢des indigenas,
compreendendo seus significados histéricos
no inicio do século XXI, combatendo
qualquer forma de preconceito,
discriminagao e violéncia.

OBJETIVOS

¢ O gue motiva as mulheres a preservar a natureza?

e Seria uma predestinagao natural ou uma
construcao social?

e A partir desses questionamentos o objetivo é
buscar, por meio da pesquisa, descortinar o que é
ser mulher dentro da esfera ecoldgica.
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CONTEUDOS

Histoéria: tempo, espaco e formas de registros.
O papel da mulher na Grécia e em Roma, e
no periodo medieval.

Revolugao Francesa e seus desdobramentos
A Organizagao das Nagdes Unidas (ONU) e a
guestao dos Direitos Humanos.

e O processo de redemocratizagao, a
Constituicao de 1988 e a emancipagao das
cidadanias (analfabetos, indigenas, negros,
jovens etc))

e Os conflitos do século XXl e a questdo do
terrorismo, pluralidades e diversidades
identitarias na atualidade.

e A pauta da terra: historicidade, reivindicacao,
resisténcia e conflito.

METODOLOGIA

Para iniciar esse projeto uma abordagem
histérica € interessante, pois € preciso
conhecer como foi construida a imagem da
mulher g, isso pode se dar por meio de leituras,
filmes, documentarios.

Em seguida, apds a apropriagao desse
contexto histérico, os professores devem
propor aos estudantes levantamentos por
meio de pesquisa virtual sobre mulheres que
fizeram a diferenca ao longo da histoéria.

A partir desses dados, os estudantes podem
construir propostas que envolvam todo esse
conhecimento obtido e aplicando a proposta
do projeto na comunidade que eles estao
inseridos, baseado na histdria dessas
mulheres.

Fonte: Canva
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RECURSOS
R o

projetor,;

Sala de Tecnologia;
filmes.

AVALIACAO

Avaliacdo formativa e processual.

e Analisar como os estudantes se

organizaram;

¢ Observar o empenho dos estudantes e

engajamento com a proposta;

¢ Mensurar o uso de todos os recursos

utilizados.

REFERENCIAS

ANGELIN, Rosangela. Mulheres, ecofeminismo e
desenvolvimento sustentavel diante das perspectivas de
redistribuicao e reconhecimento de género. Estamos
preparados? Revista Eletronica Direito e Politica, Programa
de Pés-Graduagao Stricto Sensu em Ciéncia Juridica da
UNIVALL, Itajai, v.9, n.3, 3° quadrimestre de 2014. Disponivel
em: www.univali.br/direitoepolitica - ISSN 1980-7791.

FERRI, C; CAMARDELO, A. M. P; OLIVEIRA, M. Mulheres,
desigualdade e meio ambiente [recurso eletrénico] / org.
Caroline Ferri, Ana Maria Paim Camardelo, Mara de Oliveira. -
Caxias do Sul, RS: Educs, 2017.

MATO GROSSO DO SUL. DAHER, Hélio; FRANCA, Kalicia de
Brito; CABRAL, Manuelina Martins da Silva Arantes (Orgs.)
Curriculo de referéncia de Mato Grosso do Sul: educagao
infantil e ensino fundamental. Campo Grande: SED, 2019.
Disponivel em:
http://www.sed.ms.gov.br/wpcontent/uploads/2019/07/Curr%
C3%ADculo-MS-V26.pdf Acesso em: 28 fev. 2020.
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SUGESTAO DE ELETIVA

CONHECENDO NOSSO BRASIL:
FORTALECENDO O SENTIMENTO DE l/g
PERTENCA P, o

JUSTIFICATIVA

A Eletiva “ Conhecendo nosso Brasil:
fortalecendo o sentimento de pertenga" vem
apresentar o pais e trazer aprendizados
significativos sobre a histéria, formagdo da
populagao brasileira, lingua, costumes, tradigoes,
gastronomia, musica, danga e religidao. Diante do
trabalho a ser desenvolvido, valorizar e respeitar
as diversidades, a cultura e promover a
compreensao da histdria do pais.

HABILIDADES

Identificar os processos de formacao das
culturas e dos povos, relacionando-os com o
espaco geografico ocupado.

Analisar o papel das culturas e das religides na
composicao identitaria dos povos antigos.
Comparar o uso de diferentes linguagens e
tecnologias no processo de comunicagao e
avaliar os significados sociais, politicos e culturais
atribuidos a elas.

OBJETIVOS

¢ Entender o modo de vida dos povos que
formaram o Brasil.

¢ |dentificar como o espago geografico exerce
influéncia nos processos de formagdo das
primeiras cidades.

¢ Reconhecer os aspectos culturais e religiosos
e sua influéncia na formacgao do Brasil.

e Perceber a relagdo de diferentes formas de
registros da histéria (oral, escrita, pictografica,
imagética, eletrébnica, musical e etc).

CONTEUDOS

e Histdéria do Brasil - Cultura, religido e
diversidade étnica;

e AstradicOes orais e a valorizagao da
memoria.

e Produgao e analise de fontes histdricas.

RECURSOS
o Lj ;
R B Y

e projetor,

« Sala de Tecnologig;
o filmes.
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METODOLOGIA

O professor deverd apresentar conteudos,
imagens, filmes e mapas sobre os aspectos
relacionados ao tema. Considerar a meméaria
local permeando o contexto social
possibilitando que os estudantes
identifiquem- se como sujeito histdrico.

O trabalho serd desenvolvido em etapas:

- Primeira etapa - levantamento dos
conhecimentos prévios a respeito da histéria
do Brasil, por meio de uma roda de conversa;
- Segunda etapa - propor aos estudantes
perguntas e pesquisas por meio da internet,
celular, revistas e jornais, para desenvolver o
engajamento e a autonomia durante o
processo de ensino aprendizagem.

- Terceira etapa - contextualizar o tema por
meio das suas aulas, durante todo o processo
de ensino da Eletiva.

O professor poderd escolher a metodologia
gue melhor se adequa a realidade da turma,
utilizando os recursos tecnolégicos, leitura
coletiva, bem como propor e desenvolver
atividades. Durante as aulas, devera tirar
duvidas, levantar discussoes e instiga-los a
pensar e refletir sobre as mudangas ocorridas
durante o processo histérico do Brasil.

- Quarta etapa - realizar entrevistas sobre os
costumes e tradigdes com os familiares. Por
meio de objetos que tragam memoarias
afetivas e fotografias do acervo familiar.

- Quinta etapa - Culminancia do projeto:
produzir trabalhos de arte, utilizando diversas
linguagens tais como: desenho, pintura,
modelagem, colagem, demonstrando o gosto,
o cuidado e o respeito pelo processo de
producdo e criagao. Danga, musica e culinaria,
com base no aprendizado desenvolvido na
Eletiva.

Realizar trabalho expositivo na sala de aula ou
em outros espagos do ambiente escolar, com
destaque nos trabalhos produzidos pelos
estudantes.

AVALIACAO

O processo de avaliagao serd integral e continuo,
considerando a participagao, interesse e criatividade
dos estudantes nas agdes desenvolvidas. A avaliagao
ird ocorrer em todas as etapas da eletiva, presenga,
participagao, execugao das atividades praticas e
tedricas propostas.

REFERENCIAS

Revista Nova Escola. Plano de aula: Eu e meus antepassados: histéria,
memodria e cultura. 2020.

MORAES, M. M. Instituto Claro. Portal Educag&o. Disponivel:
https:;//www.institutoclaro.org.br/educacao/para-ensinar/planos-de-
aula/projeto-historia-do-meu-bairro-historia-de-mim

Acesso: 25 de margo de 2022

MATO GROSSO DO SUL. DAHER, Hélio; FRANCA, Kalicia de Brito; CABRAL,
Manuelina Martins da Silva Arantes (Orgs.) Curriculo de referéncia de Mato
Grosso do Sul: educacgdo infantil e ensino fundamental. Campo Grande:
SED, 2019.


https://www.institutoclaro.org.br/educacao/para-ensinar/planos-de-aula/projeto-historia-do-meu-bairro-historia-de-mim
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SUGESTAO DE ELETIVA

TEM PROBLEMA?
VEM COMIGO

JUSTIFICATIVA

Em nossa sociedade, € evidente o
reconhecimento da presenca e do valor da
matematica e o seu ensino, que além de
prescrito, & universal. A criacdo de um problema,
pode ser entendida como a capacidade de dar
forma a algo “inédito”, de novas coeréncias que
se estabelecem, fendmenos relacionados de
modo novo e assimilados de maneiras
diferentes, tendo significado préprio. O processo
de criagao teria como meta o problematizar, ou
seja, dar forma de problema as situag¢des que
emergem da realidade do educando, na qual ele
préprio se descobre e se articula a medida que
passa a identificar-se com a disciplina.

HABILIDADES

Resolver e elaborar problemas de adicao e
subtragdao com numeros naturais e com
ndmeros racionais, cuja representagao decimal
seja finita, utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

Resolver e elaborar problemas simples de
contagem envolvendo o principio multiplicativo,
como a determinagdo do numero de
agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colegdo com todos os
elementos de outra coleg¢ao, por meio de
diagramas de arvore ou por tabelas.

Resolver e elaborar problemas envolvendo
medidas das grandezas comprimento, area,
massa, tempo, temperatura e capacidade,
recorrendo a transformacdes entre as unidades
mais usuais em contextos socioculturais.

OBJETIVOS

e Elaborar estratégias para a resolucgao de
problemas envolvendo adi¢ao e subtragdo de
ndmeros naturais.

¢ Resolver e elaborar problemas simples de
contagem envolvendo o principio
multiplicativo.

e Fortalecer o espirito investigativo, critico e
criativo, no contexto de situagdes-problema,
produzindo registros de autoria prépria e
considerando diferentes estratégias de
solugao.

CONTEUDOS

e Adigdo e subtragao;
e Multiplicagao;
¢ Medidas de temperatura
e capacidade.
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RECURSOS

e Uma cartela de bingo em branco com

16 lacunas.

e Saquinho com 20 operagdes de Q@
adicdes.

e Saguinhos com 20 operagdes de
subtragao

METODOLOGIA

O professor devera mostrar aos estudantes que
a partir da interagao entre eles é possivel
dinamizar o processo de ensino-aprendizagem,
para isso faz-se necessario explorar o
conhecimento que os estudantes ja possuem
sobre célculo mental e as estratégias por eles
utilizadas.

Ao jogar, o estudante considera questdes por
meio de tentativa e erro, com isso é possivel
reduzir um problema em situagdes mais
simples; representar problemas, através de
desenhos, graficos ou tabelas; fazer correlagdes
de problemas semelhantes e desenvolver o
pensamento dedutivo.

O jogo pode ser utilizado como instrumento
facilitador no processo de construgao de
conhecimentos, sendo que facilita o
desenvolvimento cognitivo, na medida em que
0s jogos matematicos e a matematica recreativa
sdo carregadas de ludicidade.

Sdo inUmeras as potencialidades dos jogos no
processo ensino-aprendizagem, cabendo ao
professor selecionar de forma criteriosa os que
sao adequados a cada situagdo pedagdgica.

Abaixo segue uma proposta de jogo bem
conhecido, o bingo:

Expligue aos estudantes que fardo um jogo de
bingo diferente. Nesse jogo, eles terao que
calcular mentalmente algumas adicdes e
subtragdes.

Bingo mental com adi¢des e subtracdes

Regras:

1. Os estudantes deverao estar sentados
individualmente ou em duplas.

2. Cada estudante/dupla recebera uma cartela
de bingo em branco, que devera ser completada
aleatoriamente pelos préprios competidores,
com numeros escolhidos por eles, sendo esses o
resultado aproximado de dezesseis operagdes,
sendo 8 adi¢8es e as outras 8, subtracdes.
Atencao: os niumeros que os estudantes
utilizarao para completar suas cartelas, serdo
disponibilizados pelo professor e correspondem
ao resultado das operagdes de adigdes e
subtracdes que serdo sorteadas posteriormente
pelo professor.



GOVERNO
- S.ED DO ESTADO
— Mato Grosso do Sul

SUGESTAO DE ELETIVA

3. O professor terd dois saquinhos: um com vinte
adicdes e outro com vinte subtragdes e devera
sortear uma operagao de cada saquinho e falar
em voz alta, para que os alunos possam marcar
o resultado aproximados destas, nas cartelas,
caso tenha.

4. A cada resultado encontrado na cartela, o
estudante marca um X sobre o valor.

5. Quando tiver marcado quatro quadrinhos na
mesma linha, coluna ou na diagonal, o
estudante devera gritar Bingo!

Propor momentos que favorecessem a
autonomia, a criatividade, a interagao e a
cooperacado. Desenvolver atividades que
oferecam aos estudantes a possibilidade de
transpor e combinar saberes, fazendo com que
sintam necessidade de tomar decisdes e
inventar novas estratégias.

Segue abaixo algumas sugestdes de jogos
matematicos:

e Jogo: Adivinhe a multiplicagao;

Jogo:: Nunca 10 (com o abaco);

Jogo: Trilha do resto;

Jogo: Batalha de operacgoes;

Jogo: Numero-alvo;

Jogo: Multiplicagao na linha;

Jogo: Nunca dez (com o material dourado);
Jogo: Reinventando o jogo da velha;
Jogo: Jogo com numeros decimais.

AVALIACAO

Verificar se os alunos aplicam os
conhecimentos adquiridos em outra situacgao,
avaliando os conhecimentos sobre calculo
mental.

REFERENCIAS

MATO GROSSO DO SUL. DAHER, Hélio; FRANCA,
Kalicia de Brito; CABRAL, Manuelina Martins da Silva
Arantes (Orgs.) Curriculo de referéncia de Mato
Grosso do Sul: educagéo infantil e ensino
fundamental. Campo Grande: SED, 2019. Disponivel
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em:
http://www.sed.ms.gov.br/wpcontent/uploads/2019/0
7/Curr%C3%ADculo-MS-V26.pdf Acesso em: 28 fev.
2020.

SIMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; MILANI,
Estela. Cadernos do Mathema:Jogos de Matematica ] -
de 1°ao 5° ano. Porto Alegre: Artmed, 2007. Fonte: Canva
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SUGESTAO DE ELETIVA

A POESIA DO VIVER: UMA ~/"
VIDA COM PROPOSITO

JUSTIFICATIVA

Em momentos atuais, a humanidade “grita” por
respostas no que se refere as perguntas
norteadoras da vida humana: quem eu sou?
qual o sentido da vida? Qual o meu propdsito?
Tragar um caminho para essa jornada faz-se
necessario, o refletir sobre esses
guestionamentos torna-se ainda mais relevante
nos dias atuais. Levar o estudante a pensar sobre
si, sobre o mundo e sobre o outro, por meio de
discussdes, pesquisas e problematizagdes € uma
das formas de potencializar uma educagao
integral com mais significado, para que, assim,
os individuos sejam capazes de elaborar
pensamentos, comunicar-se, acessar os mais
diversos tipos de informacgdes e produzir
conhecimentos, visto que a vida em sociedade
exige-lhes a apropriagao de multiplas
linguagens e de repertérios historicamente
construidos.

HABILIDADES

Desenvolver o senso estético para reconhecer,
fruir e respeitar as diversas manifestagdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais,
inclusive aguelas pertencentes ao patriménio
cultural da humanidade, bem como participar
de praticas diversificadas, individuais e coletivas,
da producao artistico-cultural, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.
Experienciar a ludicidade, a percepgao, a
expressividade e a imaginacgao, ressignificando
espacgos da escola e de fora dela, no ambito da
Arte.

Selecionar textos e livros para leitura integral, de
acordo com objetivos, interesses e projetos
pessoais (estudo, formagao pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho, etc.).
Projeto de Vida: Promover préaticas que
formentem, no estudante, perspectivas sobre o
futuro melhor desejavel e auto reflexdes sobre
sua origem, identidade e propdsito.

OBJETIVOS

e Desenvolver nos estudantes um processo de
autoconhecimento, por meio de didlogos e
reflexdes conjuntas.

e Promover a criticidade e autonomia por meio
de pesquisas, problematizagdes, projetos e
debates referente as diversas cosmovisdes da
vida humana (filosdficas, religiosas, cientificas
etc.), no que se refere ao “sentido da vida,
origem, propdsito, destino,
autoconhecimento”, dentre outros.

e Fomentar valores humanos que solidificam a
sociedade e elaborar textos e manifesta¢des
poéticas sobre a beleza da vida, do viver e do
relacionar-se consigo, com o outro e com o
mundo.
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METODOLOGIA

Sugere-se desenvolver uma trilha que
traspasse 0s seguintes caminhos:

Introducgdo: apresentagao de videos, textos,
podcast, etc, sobre temas que permeiam a
vida humana (sentido da vida, propdsito,
autoconhecimento) - sugere-se o
documentario “EU MAIOR"
<https;//www.youtube.com/watch?
v=V0gquwUQ-b0>

Desenvolvimento: Fomentar o protagonismo,
por meio de pesquisas, elaboragao de projetos,
discussodes, debates, etc.

Culminancia: promover a elaboragao e
apresentacdo de portfdlios, apresentagdes
poéticas, artisticas, videos, etc.

CONTEUDOS

Autoconhecimento; A vida humana; Cidadania;
Saude e qualidade de vida; Propdsito de vida;

RECURSOS ﬁ
e

Celular, Smartphone, Internet,
Jornais, Televisdo, Projetor, Revistas,
Aplicativos.

AVALIACAO

Por se tratar de uma “trilha” com diversos
caminhos permeado por discussdes, pesquisas
e produgdes, faz-se necessaria a utilizagdo de
uma avaliagao formativa - o Diario de Bordo
torna-se um instrumento avaliativo relevante
para acompanhamento, registros e feedbacks,
observando o interesse, participagao e
envolvimento dos estudantes nas atividades
propostas, bem como a culminancia do
projeto.

REFERENCIAS

MATO GROSSO DO SUL. DAHER, Hélio; FRANCA, Kalicia de
Brito; CABRAL, Manuelina Martins da Silva Arantes (Orgs.)
Curriculo de referéncia de Mato Grosso do Sul: educagdo
infantil e ensino fundamental. Campo Grande: SED, 2019.
Disponivel em:
http://www.sed.ms.gov.br/wpcontent/uploads/2019/07/Curr%
C3%ADculo-MS-V26.pdf Acesso em: 28 fev. 2020.

MATO GROSSO DO SUL Orientagdes Curriculares de Projeto de Vida
para o ensino fundamental. COPEF/SED/MS, 2021.


https://www.youtube.com/watch?v=V0gquwUQ-b0

CIENCIAS
DA NATUREZA

A Eletiva da area de Ciéncias da Natureza busca
promover a construcao de conhecimentos com base
na formagao de sujeitos criticos, conscientes e
participativos, no qual recomenda-se que o0 ensino
aconteca de forma contextualizada e, sobretudo
problematizadora, a fim de proporcionar a
compreensao e a reflexao da realidade em contextos
individuais e coletivos.

A intencionalidade de desenvolver atividades
pautadas em problematizacdes, por meio do ensino
investigativo, possibilita a iniciagaoc a educagao
cientifica, pois permite ao estudante a ampliacao de
suas concepcdes sobre a Ciéncia, seus avancos
sociais, cientificos e tecnoldgicos, o0s quais
influenciam o contexto escolar e a vida cotidiana.
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Dourados - MS

ANTES QUE VIRE LIXO

JUSTIFICATIVA

Justifica-se trabalhar com a disciplina eletiva
“Antes que vire Lixo", porque a produgado de
lixo nas casas, escolas e seu entorno € muito
grande. O destino do lixo produzido
diariamente pelas pessoas € um problema
global, sendo uma questdo até mesmo de
sobrevivéncia, por isto é necessario que haja
urgentemente uma mudanca de habitos,
costumes e valores quanto ao modo de
consumo e de descarte para que o Meio
Ambiente seja preservado. De modo a auxiliar
os alunos na tomada de consciéncia do
problema global que é o consumo
desacerbado e o descarte inadequado de
residuos, serdo trabalhados nesta eletiva
temas que vao desde os impactos ambientais
da poluigao, o tratamento e destino do lixo,
reciclagem, compostagem e uso sustentavel
dos materiais, de modo a reduzir nosso
impacto ambiental no planeta.

HABILIDADES

Propor iniciativas individuais e coletivas para a
solugao de problemas ambientais da cidade
ou da comunidade, com base na andlise de
acoes de consumo consciente e de
sustentabilidade bem-sucedidas. Discutir e
avaliar mudancgas econdmicas, culturais e
sociais, tanto na vida cotidiana quanto no
mundo do trabalho, decorrentes do
desenvolvimento de novos materiais e
tecnologias

CONTEUDOS

Impactos ambientais do descarte inadequado
de residuos orgéanicos; Diferentes tipos de lixo
e residuos sélidos; Aterro sanitario e Lixdo
(vazadouros); O desperdicio por traz do
alimento que vai para o lixo; Métodos e
tecnologias alternativas na destinagao dos
residuos organicos; Técnica da compostagem
e construgdo de minicomposteiras;
Reciclagem e reutilizagao do lixo.

METODOLOGIA

Apresentacao e discussao de
filmes/documentarios - Produgao textual e
oral - Praticas de reciclagem, por meio de
producdo de objetos e utensilios - Construcao
de maquetes e cartazes - Exposicdo dialogada
por meio de aulas virtuais (Google Meet) e
presenciais - Pesquisa em diferentes fontes de
informacao.
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RECURSOS ™,

-Plataforma Google Classroom e Google
Meet - Materiais ja utilizados que possam
ser reciclados

-Filmes/Documentarios: -WALL-E (2008) -
MINIMALISMO: UM DOCUMENTARIO
SOBRE AS COISAS IMPORTANTES (2016)

OBJETIVOS

Proporcionar aos estudantes, por meio de
atividades, pesquisas, discussdes, debates e
praticas manuais, conhecimentos que
permitam a eles se perceberem como agentes
construtores da histdria pessoal e da sua
comunidade. Compreender a importancia do
tratamento do lixo para a salde das pessoas e
para a preservagao e equilibrio do Meio

Ambiente. Incorporar a reciclagem ao seu

repertdério sécio cultural, ampliando, assim, sua
potencialidade no exercicio de uma postura
consciente e reflexiva na vida.

Fonte: Canva

AVALIACAO

A avaliagcdo da aprendizagem dos alunos
ocorrerd de maneira continua, sendo utilizado,
para tanto, uma avaliagdo formativa, que
englobara aspectos como dificuldade
assertiva, pontualidade e autonomia na
execucdo das atividades propostas. As
producdes realizadas nesta Eletiva | irda compor
uma nota de 0 a 2 pontos na disciplina de
Ciéncias.

REFERENCIAS

Mato Grosso do Sul (Estado). Secretaria de Estado de Educagao.
Curriculo de referéncia de Mato Grosso do Sul: educagdo infantil e
ensino fundamental / Organizadores Hélio Queiroz Daher; Kalicia de
Brito Franga; Manuelina Martins da Silva Arantes Cabral. Campo
Grande : SED, 2019. (Série Curriculo de Referéncia; 1). 863p. :il.; 21 x 29,7
cm. ARTACHO (coord.). Conhecer e transformar: [projetos
integradores]: ciéncias da natureza e suas tecnologias. 1. Ed. S&do Paulo:
Editora do Brasil, 2020. PUGLIESE, Gustavo Oliveira; GARCIA, Diogo
Basei. #Novo Ensino Médio: projetos integradores: ciéncias da
natureza e suas tecnologias, volume unico. 1. Ed. Sdo Paulo: Scipione,
2020. https://blogteca.sedu.es.gov.br/novoensinomedio/wp-
content/uploads/2019/12/Do-lixo-ao-luxo.pdf
http://www.selosocial.com/projeto/1214 https://www.wwf.org.br/?
uGlobalSearch=Lixo&uGlobalLang=pt
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PREVENCAO AS DOENCAS
E VALORIZACAO DA VIDA

JUSTIFICATIVA

Diante da necessidade da comunidade de
discutir acerca do assunto, visando a realidade
do cotidiano no qual a escola estd inserida e
com a vivéncia dos estudantes.

OBJETIVOS

Se prevenir contra doengas, perceber,
entender, refletir, autoconhecer.

CONTEUDOS

Autocuidado, desde higiene, alimentacdo e a
prevengao de doencgas. Buscando
autoconhecimento emocional e autoconfianga
na valorizagdo da vida.

HABILIDADES

Propor, a partir do conhecimento das formas
de transmissdo de alguns microrganismos
(virus, bactérias e protozodarios), atitudes e
medidas adequadas para prevengao de
doencgas a eles associadas. Demonstrar
imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e
desafios. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de
sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros,
com autocritica e capacidade para lidar com
elas. Discutir a ocorréncia de disturbios
alimentares. Organizar um cardapio
equilibrado com base nas caracteristicas dos
grupos alimentares (nutrientes e calorias) e
nas necessidades individuais (atividades
realizadas, idade, sexo etc.) para a manutengao
da saude do organismo. Selecionar exemplos
de como a sucessdo de dias e noites orienta o
ritmo de atividades diarias de seres humano.
Discutir habitos necessarios para a
manutencao da saude auditiva e visual
considerando as condigdes do ambiente em
termos de som e luz. Demonstrar imagem
positiva de si e confianca em sua capacidade
para enfrentar dificuldades e desafios.
Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
gue as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar € agir.
Fruir e apreciar esteticamente diversas
manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, assim como delas participar, de
modo a agugar continuamente a
sensibilidade, a imaginacgao e a criatividade
Sempre buscando atividades que buscam
conhecimento andlises e debates, desafios,
discussdes entre professora e alunos na

construgao do conhecimento. 58

RECURSOS %,

Internet- sala de cinema- Data show- materiais
como ervas, folhas sulfite, caixa de som,
pipogueira elétrica, lousa e pincel.

METODOLOGIA

Primeiramente a pesquisa do conteddo
abordado, a escolha de metodologias positivas
que prendessem a atencao e interesse dos
alunos. Sempre buscando a emocgao,
sentimento que resultassem em resultados
significativos, desde contagem de histdrias
pela professora escolhida por eles depois
intervalos do almocgo perceptivel pela
professora o cansac¢o da turma, analise de
musicas ( comidinha da vovd , cantor sertanejo
Leo Magalhdes ), Quem tem um amigo (
Regue -Rapa), cada um tem a sua fé (Regue-
Rapa), Passarinhos (Rap- Emicida), Videos do
Youtube sobre o contelddo dado, diadrio de
bordo do aluno, sempre uma alimentagao
junto com a professora e as turmas desde
bolos, crocantes de chocolates, pipocas e um
bom filme relacionados ao conteddo
abordado, pesquisa na internet junto com a
professora referentes as duvidas
,Jinterdisciplinaridade junto com a pesquisa e
autoria com outro professor, sobre o contelddo
abordado. Sempre que podia uma boa musica
para ser ouvida antes de uma aula comegar.
Dinamicas relacionadas ao conteudo. Leitura e
analise de textos. A agao e reagao da
professoras sobre as vendas dos docinhos em
gue os alunos compraram e com isso a
professora realizard pequenos sonhos dos
alunos relacionados aos desejos na sua
alimentacao uma vez percebido pela
professora que foi 0 maior percentual na lista
de desejos dos alunos em relatério
diagnostico. Foram feitas reprogramagao
mental do inconsciente relacionados
sentimentos tristes ressignificando a vida (sob
orientacgdo de psicdlogo - Hipnoterapeuta)
trabalhando emocdes boas. Coleta de
presentes pela professora as lojas nas
realizacdes dos desejos dos alunos para
finalizar em novembro a valorizagao da vida
dos alunos.

AVALIACAO

Por meio da avaliagcao diagndstica e de forma
continua.

REFERENCIAS

Normas basicas de biosseguranga. Material disponivel :
https://www.sed.ms.gov.br/wp-
content/uploads/2020/11/Protocolo-de-volta-as-aulas-v6.pdf
socioemocionais e sua finalidade na vida cotidiana; O que os
alunos esperam da disciplina nessa nova etapa escolar.
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CORPO HUMANO E
ALIMENTACAO SAUDAVEL

JUSTIFICATIVA

O nascimento do projeto surgiu da
necessidade de um tema e a observagdo da
alimentacao das criangas na escola. Se por
um lado, é possivel perceber alunos que
exageram na alimentagao, comendo porcdes
maiores do que sua necessidade diaria, por
outro lado, é notavel que alguns alunos
apresentam dificuldade em se alimentar e
rejeitam uma variedade enorme de
alimentos. Ha ainda, criangas que trazem em
suas mochilas, guloseimas, como balas e
chocolates, para consumirem na escola.
Como a escola é de periodo integral e, dessa
forma é responsavel pelas principais refei¢des
do dia, torna-se fundamental que a crianga
tenha conhecimento da importancia de
alimentar-se bem, assim como, permita-se
experimentar alimentos diversos. Dessa
forma, o objetivo do projeto é permitir que os
alunos, juntamente com seus familiares,
reflitam sobre seus habitos alimentares e das
consequéncias que esses habitos tém na sua
saude. Pretende-se levar ao conhecimento
dos alunos que tanto a caréncia quanto o
excesso de alimentos podem gerar doengas e
prejudicar o crescimento. Ao compreender a
importancia da alimentagao saudavel,
espera-se uma mudanga de habitos
alimentares.

OBJETIVOS

Conscientizar dos beneficios de uma
alimentagdo saudavel, distinguindo orgéanicos
e transgénicos; Alertar sobre os perigos de
uma ma alimentagao; Higienizar os alimentos;
Ampliar o conhecimento de novos alimentos;
Estimular os estudantes a repassarem as boas
maneiras de alimentacao saudavel para casa;
Sensibilizar os estudantes para evitarem o
desperdicio, reaproveitado melhor os
alimentos que consomem.

HABILIDADES

Identificar os grupos alimentares que fazem
parte de uma alimentagdo saudavel e
equilibrada; Levar os estudantes a conhecer
seus proprios habitos alimentares;
Desenvolver consciéncia critica a respeito de
habitos alimentares.

CONTEUDOS

Alimentagao saudavel. Producao de receitas,
respeitando o género textual; Leitura e
interpretagao de textos informativos sobre o
tema; Entendimento das informagdes
contidas nos rétulos dos alimentos
industrializados; Unidades de medida usadas
nas receitas, valor nutricional dos alimentos,
analise de tabelas. 59
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Foto: EE Roberto Scaff

RECURSOS

Os recursos serdo utilizados do inicio ao fim
da Eletiva: Pesquisa em material
xerocopiado e apresentado em sala de
aula. Textos manuais; - Computador com
projetor - Celular - Notebook - Tablet -
Instrum

METODOLOGIA

Para o conhecimento prévio da turma foi
realizado um questionario sobre o tema. 1.
Para vocé, o que € uma alimentacgao saudavel?
2.Vocé considera sua alimentagao saudavel? 3.
Quantas frutas vocé consome por dia? 4. Vocé
come verduras todos os dias? 5. Vocé come
legumes todos os dias? 6. Qual é o seu
alimento preferido? 7. O que vocé ndo gosta
de comer? 8. Vocé tem alergia ou intolerancia
a algum tipo de alimento? Qual? 9. Quantas
vezes por dia vocé consome doces? 10.
Quantas vezes ao dia vocé consome frituras,
bolachas recheadas ou salgadinhos
industrializados? O projeto foi realizado
durante o primeiro semestre do ano de 2020 e
teve como tematica “Alimentacgao Saudavel”.
Dentro do tema de projeto listamos os
subtemas como: Doce; Massas; Sucos;
Verduras e Legumes; Rétulos de alimentos;
Data de validade; Pirdmide Alimentar, etc. Em
sala trabalharam pouco tempo em virtude da
pandemia do covi-19, porém houveram ainda
atividades como: pesquisas dos alimentos,
embalagens, rétulos, etc. Por orientagdo da
Secretaria do Estado de Educacao de Mato
Grosso do Sul as aulas passaram a ser remotas,
entdao demos continuidade do nosso projeto
através de APC (ATIVIDADE COMPLEMENTAR
PEDAGOGICA). Durante o desenvolvimento do
projeto contamos com a participacao dos pais
que colaboraram ajudando os estudantes na
execugao das atividades. Os estudantes
participaram ativamente em todo o processo
do projeto, pudemos perceber que através de
relatos enviado via aplicativo WhatsApp se
eles conhecem as frutas verduras e legumes,
também passaram a conhecer e se informar
sobre o valor caldricos dos alimentos e a
formagao das tabelas indicativas nos rétulos
das embalagens dos alimentos. .
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Toda a turma se empenhou para que todo
processo do projeto fosse executado com
eficacia. E a cada descoberta nova as criancas
questionavam em comunicagao remota com
a professora para que duvidas fossem
sanadas. Do nosso ponto de vista os
resultados foram satisfatérios.

AVALIACAO

A Avaliagdo sera de forma processual, a partir
da construgao do conhecimento do estudante,
ele estaréd sendo avaliado e se auto avaliando
de acordo com sua participagdo, interacao e
socializagdo. Observando sempre a
participacao e execugao das atividades
propostas. O envolvimento pessoal e
disposi¢cdo em contribuir com o grupo.
Dominio do conteudo e aplicagado pratica da
aprendizagem sobre o que se aprendeu.

REFERENCIAS

https:;//www.passeidireto.com/arquivo/666523212/-
alimentacao-saudavel
https:;//www.youtube.com/watch?v=jfMCu4m1FQQ
https://www.todamateria.com.br/?
s=rotulos+de+alimentos
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1813/as-
calorias-dos-alimentos
https://www.todamateria.com.br/piramide-
alimentar/

Fonte: Canva
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HORTA ESCOLARE
ALIMENTACAO SAUDAVEL
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JUSTIFICATIVA

O plano foi direcionado a estudantes do oitavo
ano do Ensino Fundamental, com objetivo em
ocupar os espacos "mortos" na escola, porém a
atividade é possivel de ser aplicado em outros
anos escolares, adaptando as a¢gdes de acordo
com o desenvolvimento cognitivo das criangas
e jovens. Para iniciar este projeto com a turma
de estudantes, foi feita uma breve exposicao
sobre a proposta de trabalho com aturmae
uma conversa sobre a horta escolar.

HABILIDADES

Interpretar as condi¢es de saude da
comunidade, cidade ou estado, com base na
analise e comparagao de indicadores de saude
(como taxa de mortalidade infantil, cobertura
de saneamento basico e incidéncia de
doencgas de veiculagao hidrica, atmosférica
entre outras) e dos resultados de politicas
publicas destinadas a saude. Identificar as
principais partes de uma planta (raiz, caule,
folhas, flores e frutos) e a fungao
desempenhada por cada uma delas, analisar
as relagdes entre as plantas, o ambiente e os
demais seres vivos.

OBJETIVOS

Valorizar a horta escolar e a partir dela
promover a aprendizagem de contelddos
voltados a area de Ciéncias da Natureza.

CONTEUDOS

A energia dos alimentos. A dieta adequada.
Nutrigdo dos alimentos. Saude coletiva.

Foto: EE 2 de Setembro

RECURSOS %,

Internet, Livros paradidaticos, arames,
garrafas pet, tesoura e tintas.

METODOLOGIA

Realizacdo de pesquisa (preferencialmente no
laboratério de informatica) para responder as
seguintes questdes: - Identificar no minimo
trés hortalicas que possam ser semeadas na
época e regidao do pais. - Descobrir quanto
tempo as hortaligas escolhidas levam para
germinar e para serem colhidas? Quais sdo os
valores nutricionais das hortalicas
pesquisadas? Onde é possivel obter sementes
destas hortaligas? A partir dos resultados da
pesquisa realizada pelas equipes, escolher de
trés a quatro variedades das referidas
hortalicas e realizar a plantacgao.

Fonte: Canva

AVALIACAO

Participagdo na montagem e organizagao dos
experimentos, rotulagem dos experimentos e
entrega de uma autoavaliagdo do grupo.

REFERENCIAS

DE ROBERTIS, E. M. F; HIB, J. Bases da Biologia Celular e
Molecular. 4 ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2006.
389 p. GRIFFITHS, A. J. F. et al. Introdugdo a Genética. 10 ed.
Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2013. 710. CASCUDO, L.C.
Histéria da alimentagdo no Brasil.Sdo Paulo: Global,2011
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PROJETO SAUDE E
BEM-ESTAR NA QUARENTENA

JUSTIFICATIVA

A conjuntura do novo Corona virus (Covid-19)
tem afetado a vida das pessoas ndo sé no
ambito da salde fisica, mas também na
mental. Uma pandemia representa uma
ocorréncia inusitada, que pode causar
estresse, medo, incerteza e desgaste
emocional para qualguer um, mas o impacto
psicolégico nas criangas e adolescentes
merece cuidado redobrado. Trabalhar as
competéncias sécio emocionais (como
resiliéncia, respeito as diferentes formas de
pensamento, altruismo, autoestima, tolerancia
consigo e com o préximo) em tempos de
pandemia entre os adolescentes se fazem
necessario, pois essa etapa da vida é
considerada de grandes mudancas, novas
experiéncias, formacao de ideias, duvidas,
curiosidades, crises de estresse, normalmente
ja sdo situagdes da fase. As diferentes
mudancas familiares, as demandas escolares
em um novo cendrio de aprendizagem, a
perda de intimidade em muitos casos e a
introducdo abrupta de novos habitos - mesmo
com a flexibilizagao da quarentena -, ainda
representam um grande desafio, e adaptar-se
a isso pode ser um processo angustiante.

HABILIDADES

Resiliéncia, respeito as diferentes formas de
pensamento, altruismo, autoestima, tolerancia
consigo e com o préximo.

OBJETIVOS

A eletiva CONVERSA - SAUDE E BEM-ESTAR NA
QUARENTENA, vem de encontro a analisar
adequadamente os impactos diante de um
ambiente com novos estressores junto aos
estudantes. Por esse motivo o Projeto tem por
objetivos: * Identificar os principais anseios dos
estudantes durante a quarentena, através de uma
sondagem por meio de atividades de conversa ou
guestionario virtual; * Discutir as formas de
articulagao interssetorial e em rede de salde para o
cuidado em salde mental e a escola durante e pds-
pandemia do Corana virus na vida dos adolescentes.
“*Depois de identificado as sensa¢cdes desenvolver
acdes e estratégias de como ocorrera a conversa
sobre saude mental e fisica durante o isolamento do
estudante;

RECURSOS %,

Os recursos didaticos que serdo utilizados para a
execugao da eletiva serdo: Literatura, videos;
Tecnologias Digitais de Informagao e de
Comunicacgao. Parcerias com a Secretaria da Saude do
Municipio.

62

CONTEUDOS

1. Utilizagdo e valorizagao dos conhecimentos
construidos sobre o mundo social, fisico e
cultural; 2. Utilizacao de conhecimento das
linguagens artistica, multimodal, cientifica,
matematica, digital e tecnoldégica; 3. Utilizagao
de tecnologias digitais de informacao e de
comunicagao de forma significativa, critica,
reflexiva e ética; 4. autoconhecimento e
reconhecimento de suas emogdes e das
outras pessoas com capacidade de lidar com
elas e com a pressdo do grupo; 5. exercicio de
didlogo, empatia, cooperagao e resolugao de
conflitos, fazendo-se respeitar e promover
respeito ao outro.

METODOLOGIA

As metodologias utilizadas durante o projeto
serao: * Identificar junto aos estudantes suas
emocgdes, pensamentos e atitudes durante a
guarentena por meio de uma conversa que
pode ser virtual ou por questionario impresso
ou on-line. Apds a primeira etapa contribuir
para o desenvolvimento de agdes e
estratégias visem ajuda-los a como lidar com
a situacgao atual, melhorando sua qualidade
de vida; Parcerias com outras disciplinas
como: Lingua Portuguesa, Educacgao Fisica,
Artes; Parceria com a Secretaria de Saude do
Municipio para palestras ou mesa-redonda
com os estudantes podendo ser via virtual. *
Planejamento e preparagdo para a
culminancia.

Fonte: Canva

AVALIACAO

A avaliagdo sera de forma continua e
processual, observando a criagdo das praticas e
as devolutivas, uma vez que ainda nos
encontramos em aulas remotas, onde a
dindmica individual serd analisada perante as
atividades vivenciadas.

REFERENCIAS

http://www.escolamobile.com.br/mesa-redonda-saude-do-
adolescente http://adolescenciaesaude.com/detalhe_artigo.asp?id=29
http://redehumanizasus.net/12388-projeto-semana-do-adolescente-
promocao-a-saude-prevencao-de-agravos-e-orientacoes-sobre-
habitos-saudaveis/
https://ares.unasus.gov.br/acervo/handle/ARES/6025
https://portal.fiocruz.br/noticia/saude-mental-dos-adolescentes-no-
contexto-digital-da-pandemia
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TRILHAS INTERPRETATIVAS:

CONHECER PARA (RE)CONHECER b~/°

JUSTIFICATIVA

Em momentos atuais, percebe-se a necessidade
de compreender a realidade em que os
individuos estdo inseridos, especialmente em
diversos contextos, os quais acabam passando
despercebidos. A problematizagcao e a
construgao do conhecimento deve acontecer de
forma critica e transformadora, trazendo a
pratica docente discussdes acerca de aspectos
fundamentais para uma compreensao sistémica
do mundo, sendo elas de carater: ambiental;
social; cultural; estético; politico; econémico;
ético, tecnolégico e digital.

HABILIDADES

Caracterizar os principais ecossistemas
brasileiros quanto a paisagem, a quantidade de
dgua, ao tipo de solo, a disponibilidade de luz
solar, a temperatura, etc. Correlacionar essas
caracteristicas a flora e fauna especificas.
Discutir e avaliar mudancgas econémicas,
culturais e sociais, tanto na vida cotidiana,
guanto no mundo do trabalho, decorrentes do
desenvolvimento de novos materiais e
tecnologias.

Reconhecer o ser humano enquanto natureza,
exigindo sensibilidade e um processo de
construgao de filosofia de vida, considerando a
percepgdo e um profundo amor ao que existe
para uma efetiva mudanga nas questdes
socioambientais.

OBJETIVOS

e Trabalhar a percepgao do individuo no
mundo, em relagado a outros individuos,
visando sua inserg¢ao critica nessa realidade,
reconhecendo o problema e tornando-se
agentes de transformacao.

e Oferecer oportunidades de um contato
direto com o ambiente natural, direcionado
ao aprendizado e a sensibilizagao

e Desenvolver a multi estimulagcdo da acuidade
perceptiva, cognitiva e afetiva,
desenvolvendo um processo de educagao,
através de valores de identificagcdao com a
paisagem, no qual sdo enfocados aspectos
relativos ao sentir-se e ser parte.

e Propor discussdes acerca da tematica
socioambiental do local, correlacionando a
caracteristicas econémicas, politicas,
culturais e entre outras como principal
veiculo para o didlogo.

CONTEUDOS

Ecossistemas regionais; Celular, Smartphone,

Educacdo Ambiental; Agua; Internet, Jornais,

Clima; Tecnologias. Televisao, Projetor,
Revistas, Aplicativos.63
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METODOLOGIA

As trilhas interpretativas consistem em um
ferramenta pedagdgica com o intuito de
desenvolver a compreensao da realidade, por
meio de vivéncias a partir de uma
problematica identificada em um
determinado contexto.

As trilhas podem ser desenvolvidas em etapas
ou momentos distintos, sendo eles: Etapa
Investigativa;, Etapa Problematizadora, Etapa
de Sensopercepcao e Etapa Dedutiva. Nesses
momentos/etapas podem ser criadas trilhas
com objetivos especificos seguindo a proposta
de cada momento.

Na etapa Investigativa, sugere-se que 0s
estudantes investiguem as razdes pelas quais
acontece/aconteceu determinado problema
por meio da observagao direta do local,
pesquisas, entrevistas, estudos, etc.

Na etapa problematizadora, é aconselhado
gue os estudantes dialoguem a respeito da
situacao, seja por meio de rodas de conversas,
exposicdes de aspectos positivos/negativos,
criando respostas para as perguntas com
outras perguntas. Nessa etapa podem ser
utilizados filmes, documentéarios e conversas
com especialistas acerca da tematica
estudada.

Na etapa de Sensopercepgao, a intengao € que
hajam atividades de cunho interativo e
participativo, a fim de proporcionar o
despertar para o sentimento de
pertencimento e corresponsabilidade a
respeito do problema. Sugere-se que nesse
momento acontegcam praticas envolvendo a
percepcao e interpretacdo ambiental por meio
do uso dos sentidos.

Na etapa Dedutiva, propde-se que haja uma
compreensao profunda acerca da
problematica estudada e na produgdo de
materiais por parte dos estudantes,
objetivando uma conclusdo e uma proposta
de solugdo. Pode esta, ser desenvolvida por
meio de produgdes textuais, audiovisuais,
artisticas, jornalisticas e entre outras opgdes de
livre escolha.

AVALIACAO

A avaliagcao pode ser realizada por meio da
participacao e desempenho individual/coletivo
nas discussdes e acompanhamento das
atividades desenvolvidas durante o percurso da
eletiva.

REFERENCIAS

MATO GROSSO DO SUL. DAHER, Hélio; FRANCA, Kalicia de Brito;
CABRAL, Manuelina Martins da Silva Arantes (Orgs.) Curriculo de
referéncia de Mato Grosso do Sul: educagdo infantil e ensino
fundamental. Campo Grande: SED, 2019.

MATO GROSSO DO SUL. Resolugéo SED n. 3322, de 17 de setembro de
2017. Dispde sobre a Educagao Ambiental na rede estadual de ensino.
Diario Oficial n. 9494 de 15 de setembro de 2017.
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