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APRESENTACAO

E com muita satisfacdo que a Secretaria de Estado de Educacio
apresenta o livro que materializa o Projeto Genius Clube de Ciéncias:
Potencializando Habilidades Académicas, Cientificas e Culturais no Atendimento
Educacional Especializado - AEE para estudantes com Altas Habilidades ou
Superdotacdo, organizado pela equipe pedagdgica do Centro Estadual de
Atendimento Multidisciplinar para Altas Habilidades/Superdotacdo (CEAM/AHS)
e idealizado pela Coordenadoria de Politicas para Educagdo Especial
(COPESP), vinculada a Superintendéncia de Politicas Educacionais (SUPED)
em parceria com o Bioparque Pantanal.

Neste livro estdo os registros das oficinas do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) para os estudantes superdotados atendidos pelo Centro,
com um olhar atento ao desenvolvimento de competéncias nas diversas areas
do conhecimento: Biologia, Fisica, Geografia, Programacéo, Robdtica e Quimica
que, associadas a diferentes componentes curriculares de forma interdisciplinar,
oferecem subsidios tedricos e praticos para que 0 estudante superdotado
potencialize suas habilidades especificas e reflita sobre a importancia do seu
desenvolvimento integral, garantindo assim, a inclusdo plena no contexto
escolar.

O projeto Genius Clube de Ciéncias, desenvolvido em parceria com o
Bioparque Pantanal, esta fundamentado nos pressupostos teoricos e
metodoldgicos da Secretaria de Estado de Educacdo de Mato Grosso do Sul,
com foco na valorizacdo e na formacao de seus estudantes e professores, por

meio da pesquisa e produgdo do conhecimento com foco na autoria.

Maria Cecilia Amendola da Motta
Secretéria de Estado de Educacéo de Mato Grosso do Sul
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1. BIOPARQUE PANTANAL, NUCLEO DE EDUCACAO AMBIENTAL - NEA
E CLUBE DE CIENCIAS

Maria Fernanda Balestieri
Hera Luana Luiz
Tiago Green de Freitas

O Bioparque Pantanal, espaco de Experiéncias e Conhecimentos, é
sustentado por importantes pilares que contribuem para a preservagao ambiental
e inclusdo social. Sao eles: educacdo ambiental, pesquisa, conservacao,
inovacéo, inclusdo, lazer e cultura. Nesse sentido, o complexo de atividades
desenvolvidas no local vai além da contemplacéo, e tem como finalidade agregar

saberes e vivéncias a todos visitantes que o frequentam.

As acbes em Educacdo Ambiental do Bioparque Pantanal séo
desenvolvidas pela Geréncia de Inovacao e Conhecimento, por meio do Nucleo
de Educacao Ambiental (NEA) e do Nucleo de Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovacdo. O NEA visa promover a Educacao Cientifica, por meio do ensino
formal e ndo-formal aos estudantes da Educacdo Basica, e articular acdes
pedagdgicas entre as redes de ensino e o Bioparque Pantanal, no que tange ao
acesso e uso dos seus espacos. Além disso, visa também planejar e fomentar
praticas educativas para preservacao e pesquisa, desenvolvendo os estudantes
em todas as suas dimensdes, promovendo autonomia e protagonismo, em
consonancia com o trabalho pedagoégico desenvolvido nas escolas pelos
profissionais da educagao.

Nessa perspectiva, um dos projetos desenvolvidos pelo Nucleo de
Educacdo Ambiental do Bioparque Pantanal € o Clube de Ciéncias, que se vale
de espacos de producdo, potencializacdo e divulgacao cientifica, tais como:
Bancada Multimidia (figura 1), Biblioteca (figura 2), Espaco de Intervencao
(figura 3), Passarela de Contemplagéo (figura 4) e Laboratério de Ciéncias (figura
5).
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Bancada Multimidia. Ano: 2022.
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Fonte: os autores.

Biblioteca. Ano: 2022.

Fonte: os autores.
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Espaco de Intervencdo. Ano: 2022.

Fonte: os autores.
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Laboratorio de Ciéncias. Ano: 2022.

A Educacao Cientifica busca preparar os estudantes para agir com
cidadania, de maneira que sejam autdbnomos, capazes de compreender as
questdes cientificas, tecnoldgicas e os principios basicos dos fenédmenos
cotidianos a fim de atender as transformacBes que ocorrem no mundo e
identificar a veracidade das informacfes e mobilizar esses conhecimentos para
problemas pessoais e sociais (FREITAS, 2020). Nesse sentido, os Clubes de
Ciéncias corroboram com o planejamento de atividades investigativas voltadas
para o estudo cientifico, com debates e discussdes sobre ciéncias, tecnologias
e sociedade, contribuindo para a construgdo de saberes significativos para a

formacao de cidadaos criticos e participativos.

A proposta pedagdgica para o Clube de Ciéncias dentro do Bioparque
Pantanal contextualiza-se por meio de acdes e praticas educativas construtivas
e interativas, por meio das metodologias ativas, fortalecendo a autonomia e o
protagonismo estudantil. De acordo com Moreira (2012), o processo de
aprendizagem deve envolver a interacdo de conhecimentos prévios e
conhecimentos novos, ou seja, quando 0s novos conhecimentos adquirem
significado para o sujeito e 0os conhecimentos prévios, aqueles ja existentes na
estrutura cognitiva do individuo, adquirem novos significados e proporcionam,

por conseguinte, maior clareza, organizagao e estabilidade cognitiva.
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Para Vygotsky (1991), o desenvolvimento cognitivo do individuo
acontece pelas relacbes sociais, a partir da transmissdo de conhecimentos
historicamente sistematizados em uma zona de desenvolvimento proximal,
portanto, € resultado de atividades decorrentes do ambiente ao qual o individuo
esta inserido e de suas atividades de ensino. Esse processo de desenvolvimento
€ fundamental para a interiorizagdo do conhecimento e transformacédo dos
conceitos espontaneos para o0s cientificos. Nesse sentido, proporcionar
atividades intencionais e planejadas, como encontros para discussdo e
aprofundamento em temas cientificos ja abordados em sala de aula, podem

auxiliar na construcao de conhecimentos significativos para a sociedade.

Tomio e Hermann (2019) defendem a ideia de que os Clubes de Ciéncias
sdo espacos importantes para diversificar as metodologias pedagdgicas aos

alunos em relacao a divulgacéo cientifica e o aprendizado:

[...] o Clube de Ciéncias se configura como espaco de educacéo
constituido por estudantes, livremente associados e que se organizam
como grupo que compartilha o interesse pela Ciéncia e o desejo de
estarem juntos. Nestes contextos, os clubistas, acompanhados por um
professor de Ciéncias, desenvolvem atividades investigativas,
culturais, de expressdo e cooperacdo, a partir de temas de seus
interesses.

Sabe-se que, ao chegar a escola ap6s uma experiéncia coletiva, em
espacos nao-formais de aprendizagem, o discente traz consigo suas emocoes e
vivéncias. Deste modo, novas ideias apreendidas ampliam o seu campo do
saber, atualizando informacdes anteriores e atribuindo novos significados a seus
conhecimentos prévios, uma vez que esses dependem das interagdes sociais.
Nesse sentido, um tema € relevante para o estudante quando sua abordagem
nao € esvaziada de significado social, mas suas caracteristicas socioculturais
reais sdo mantidas (BNCC, 2018).

A partir desse contexto, reconhecemos a importancia da pesquisa
coletiva como colaboradora na aprendizagem, e das contribuigdes dos Clubes
de Ciéncias que interligadas com o saber, fazer e conviver dos estudantes,
favorecem a apropriagcdo dos conceitos cientificos e tecnoldgicos, para o
fortalecimento da identidade, autonomia e protagonismo estudantil. Ao realizar
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pesquisas por meio do Clube de Ciéncias, os discentes podem vivenciar um
processo dialético de superacdo dos seus conhecimentos prévios, a fim de
alcancar novas informacdes e conhecimentos, num processo de interacdo com
outros jovens, e seus professores, contemplando as relagdes sociais. As acdes
desenvolvidas no Clube de Ciéncias do Bioparque Pantanal fortalecem, portanto,
habilidades e competéncias, oportunizando conhecimento, pesquisa e formacéao
dos estudantes da Educacdo Basica, a fim de prosseguir com abordagens
iniciadas no ambito escolar, promovendo a integracdo e a formagéo do jovem

pesquisador.
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2. CLUBE DE CIENCIAS GENIUS: POTENCIALIZANDO HABILIDADES
ACADEMICAS, CIENTIFICAS E CULTURAIS NO ATENDIMENTO
EDUCACIONAL ESPECIALIZADO - AEE PARA ESTUDANTES COM ALTAS
HABILIDADES OU SUPERDOTACAO

Eliane de Fatima Alves de Morais Fraulob
Adriana Aparecida Burato Marques Buytendorp

INTRODUCAO

O Centro Estadual de Atendimento Multidisciplinar para Altas
Habilidades/Superdotacdo (CEAM/AHS) foi criado por meio do Decreto n°
14.786 em 24 de julho de 2017, vinculado administrativa e pedagogicamente a
Secretaria de Estado de Educacéo, por meio da Coordenadoria de Politicas para

Educacao Especial e da Superintendéncia de Politicas Educacionais.

O CEAM/AHS realiza o atendimento educacional especializado (AEE)
aos estudantes com altas habilidades ou superdotacdo que se caracteriza por
um servico de natureza pedagodgica, prestado de forma complementar e/ou
suplementar a formacdo do estudante, considerando suas habilidades,
interesses, ritmos e estilos de aprendizagem, e oferece orientacdo e
acompanhamento as familias e as unidades escolares. E responsavel pela
formacado continuada dos profissionais da educacgéo, propde e operacionaliza
parcerias com instituicdes publicas e privadas, visando ampliar as condicdes de
participacdo dos estudantes com altas habilidades ou superdotacéo favorecendo

o desenvolvimento de suas potencialidades.

Para identificacéo e intervencao das altas habilidades ou superdotacao
o CEAM/AHS tem como referencial teérico metodoldgico da Teoria dos Trés
Anéis de Joseph Renzulli (1988) e a Teoria das Inteligéncias Multiplas de Howard
Gardner (1994) para altas habilidades ou superdotacdo (AH/SD), que considera:
habilidade acima da média, envolvimento com a tarefa, e criatividade. Tal
definicdo vem ao encontro do que preconiza a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo - LDBEN 9394/96, o Decreto 7611/2011 e a Resolugdo Conselho

Nacional de Educagéo - CNE 04/2009. Essas definem que o estudante com
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altas habilidades ou superdotacao é aquele que apresenta: “[...] um potencial
elevado e grande envolvimento com as areas do conhecimento humano,

isoladas ou combinadas: intelectual, lideranga, psicomotora, artes e criatividade.”

O CEAM/AHS estabelece como metodologia para o enriquecimento
curricular no AEE o Modelo proposto por Joseph Renzulli (2004), sendo
composto por: Enriquecimento Escolar do Tipo |, Enriquecimento Escolar do Tipo
Il e Enriquecimento Escolar do Tipo Il

Desta forma, o AEE visa fomentar, por meio do enriquecimento,
pesquisas cientificas e tecnoldgicas, que tém como intuito potencializar as
habilidades e interesses especificos do estudante na ciéncia, tecnologia, salde
e educacdo na proposicdo de projetos que visem a producao de conhecimento,
solucdo de problemas, apresentacdo de um produto ou servico para a

comunidade geral.

Atualmente o Centro atende duzentos e quarenta e trés (243) estudantes
matriculados em Campo Grande e em 20 (vinte) municipios do interior do Estado
sendo: Aquidauana, Terenos, Jaraguari, Corguinho, Coxim, Dourados,
Culturama, Itaporda, Fatima do Sul, Deodapolis, Caarap6, Rio Brilhante,
Vicentina, Laguna Carapa, Jardim, Bonito, Nioaque, Mundo Novo, Anténio Jo&o,
Brasilandia. Consoante, realiza o enriqguecimento curricular a esses estudantes
em quarenta e oito (48) oficinas nas diferentes areas do conhecimento: Arte
Visuais, Arte e Criacdo, Desenho, Mdusica, Canto, Corporal-Cinestésica,
Matematica, Quimica, Fisica, Programacao/Maker, Robotica, Biologia,
Linguagem, Inglés, Geografia, Histéria, Filosofia, e Xadrez. As atividades das
oficinas partem da habilidade e interesse dos estudantes de forma a oportunizar
o desenvolvimento dos elementos essenciais do comportamento de altas

habilidades ou superdotacao.

Neste ano os estudantes elegeram o Projeto Genius do Clube de
Ciéncias do Centro para desenvolver pesquisas em parceria com o Bioparque
Pantanal no Nucleo de Educagdo Ambiental — NEA, contemplando as oficinas
de Biologia, Quimica, Geografia, Fisica, Programacao e Robdética em pesquisas
e discussOes para desenvolvimento de projetos de iniciacao cientifica dentro do

circuito de aquarios do Bioparque Pantanal e do Parque das Nac¢des Indigenas
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(PNI), contando com cinquenta e sete (57) participantes.

Os registros e as ac¢des foram efetivados nas oficinas do AEE do Centro
e no laboratério NEA do Bioparque Pantanal e no PNI, e proporcionaram a
elaboracdo do e-book Clube de Ciéncias Genius: Potencializando Habilidades
Académicas, Cientificas e Culturais no Atendimento Educacional Especializado
- AEE para Estudantes com Altas Habilidades ou Superdotagcéo, bem como
servicos e produtos para o atendimento ao publico em geral do Bioparque

Pantanal.
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3. ORIENTACAO PEDAGOGICA PARA O ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO - AEE NO PROJETO GENIUS CLUBE DE CIENCIAS

Maria Eugénia Bordignon Nachif
Cynthia Garcia Oliveira

Para a efetivacdo do Projeto Genius Clube de Ciéncias em parceria com
Bioparque Pantanal no Nuacleo de Educagdo Ambiental - NEA, o CEAM/AHS
ofertou o enriquecimento curricular nas oficinas de Biologia, Fisica, Geografia,
Programacao, Quimica e Robética. As oficinas contemplam metodologias
guantitativas e qualitativas para desenvolvimento de estratégias de pesquisas
cientificas e tecnolégicas na promocdo de experiéncias extracurriculares nos
projetos de iniciagdo cientifica dentro do circuito de aquéarios do Bioparque e do

Parque das Nac¢des Indigenas - PNI.

O Atendimento Educacional Especializado - AEE das oficinas tem como
referencial teérico o modelo de Enriquecimento Escolar de Joseph Renzulli
(2004), assim disposto: Enriquecimento Escolar do Tipo |, Enriquecimento
Escolar do Tipo Il e Enriquecimento Escolar do Tipo lll, os quais foram realizados

nos ambitos do Bioparque Pantanal e PNI, sejam elas de tipo I, I, ou IlI:

Esse modelo proposto por Renzulli (1998) € bastante flexivel, existindo
trés tipos de atividades de enriquecimento: atividades do tipo I,
atividades do tipo Il e atividades do tipo Ill. As atividades do tipo | sdo
experiéncias e atividades exploratérias, com a funcdo de colocar o
aluno em contato com as areas de conhecimento que, geralmente, ndo
sdo contempladas no curriculo regular. Nas atividades de
enriquecimento do tipo Il, tem-se como objetivo desenvolver nos alunos
habilidades de “como fazer”, de modo a instrumenta-los a investigar
problemas usando metodologias adequadas a area de conhecimento e
de interesse. J4 as atividades do tipo lll visam a investigacdo de
problemas reais, através da producdo de um conhecimento novo, da
solucao de problemas ou da apresentacdo de um produto, servigo ou
performance, cujas atividades desenvolvem habilidades de
planejamento, gerenciamento do tempo, avaliacdo e habilidades
sociais de interacAo com especialistas, professores e colegas
(MENDONCGCA, L. D.; MENCIA G. F. M. e CAPELLINI, V. L. M. F., 2015,
p. 724)
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Modelo Triadico de Enriquecimento Escolar. Ano: 2022.

MODELO TRIADICO DE ENRIQUECIMENTO
Renzulli e Reis (1997)

Tipo |
Atividades gerais de
exploragao
Exemplos:
palestras
videos,
visitas
entrevistas,
mini-cursos,
dentre outros...

Fonte: as autoras, com base em BURNS (2014).

As oficinas foram oferecidas com cronograma adequado de acordo com
as atividades do Enriquecimento Escolar que ocorreram no AEE do Centro de

forma simultanea no circuito do Bioparque Pantanal.

Foram selecionados cinquenta e sete (57) estudantes para participar do
Projeto Genius, considerando os dados de levantamentos de interesses e
habilidades dos estudantes, a partir da utilizacdo dos instrumentos: Instrumento
de Levantamento de Interesses - ILI, Teia de Interesses e Inventério Cientifico,
de Burns (2014), elaborados e adaptados pela Equipe Pedagdgica do
CEAM/AHS, o qual descreve qual a area de maior habilidade e interesse do
estudante em aprofundar seus conhecimentos em pesquisas técnicas,

tecnoldgicas e cientificas.

Todo esse processo foi realizado dentro do AEE com a participacéo de
professores e estudantes. Essas acdes abrangem reunides de equipe para
planejamento com os professores das areas com a participacdo da equipe do
Nucleo de Educacdo Ambiental - NEA, do Bioparque Pantanal, e com o0s
pais/responsaveis pelos estudantes para a apresentacdo do projeto. As

tematicas pensadas para a elaboracdo do projeto foram discutidas e
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apresentadas aos estudantes atendidos pelo CEAM/AHS dentro das oficinas dos
AEEs, e levaram em consideracdo as habilidades e os interesses dos

estudantes.

Visita técnica da equipe pedagoégica do CEAM/AHS ao Bioparque Pantanal
para reconhecimento dos espacos fisicos e dos recursos disponibilizados. Ano:
2022.

AR

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Reunido técnica para alinhamento de ac6es entre CEAM/AHS e Bioparque
Pantanal. Ano: 2022

3 ;\\\\\"U" o

Fonte: imagem cedida pelo Biopérq‘u'é“ antanal.
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Reunido técnica para planejamento de a¢cfes do Projeto Genius Clube de
Ciéncias. Ano: 2022.

——

!

4
Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Reunido para estudos, planejamentos e orientacées pedagdgicas com a equipe
do AEE do CEAM/AHS. Ano: 2022.

ote: acervo do CEM/HS.

O Projeto Genius foi organizado em trés etapas considerando o Modelo
Triddico de Enriquecimento Escolar. Na primeira etapa houve o reconhecimento
inicial do Bioparque Pantanal e seu entorno, as aulas de instrucdo laboratorial, e
o levantamento do interesse dos estudantes por meio da Lista de Interesses, que
se caracteriza por dar a oportunidade ao estudante de reconhecer e tornar
consciente o que ja tinha como conhecimento prévio e seus interesses para
pesquisas futuras. Tal instrumento engloba todas as areas do conhecimento e
gera como resultado uma porcentagem do interesse do estudante em cada uma
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dessas areas, e dessa forma, contribui para o planejamento do AEE.

Ainda nesse primeiro momento, houve a necessidade da realizagéo de
um levantamento bibliografico para estudo dos estudantes e o contato com 0s
profissionais do Bioparque Pantanal que realizam a manutencédo dos tanques,
pesquisas em laboratorio, e também que disseminam a informac&o (como os
guias turisticos), para uma coleta de dados a respeito do que j& estd em
desenvolvimento pelo préprio Bioparque, evitando assim a duplicidade de
pesquisas e otimizando o tempo e escolha dos temas pelos estudantes a serem
trabalhados na segunda etapa. A primeira etapa corresponde ao Enriquecimento
Curricular Tipo I, uma vez que:

As atividades de enriquecimento do tipo | sdo experiéncias e atividades
exploratérias ou introdutdrias destinadas a colocar o aluno em contato
com uma ampla variedade de tépicos ou areas de conhecimento, que
geralmente ndo sdo contempladas no curriculo regular. [...] As
atividades devem ser estimulantes e dindmicas e podem envolver: o
contato com profissionais e especialistas por meio de palestras,
painéis, troca de experiéncias e oficinas; visitas a instituicdes, feiras,

bibliotecas, museus e eventos culturais; acesso a literatura; viagens;
simulages; filmes; internet. (FLEITH, 2007, p. 59)

Na segunda etapa foram realizadas oficinas praticas e teéricas com
temas de interesse dos estudantes, dentro do contexto do desenvolvimento da
Ciéncia e Tecnologia e a tematica dos espacos ja explorados anteriormente, de
forma a envolver os estudantes em atividades exploratérias, em grupo e de
maneira individualizada, para que houvesse o aprofundamento tedérico e pratico
nos temas de interesse de cada um. Para FLEITH (2007, p. 60) “O objetivo deste
tipo de enriquecimento € desenvolver nos alunos habilidades de “como fazer”,
de modo a instrumenta-los a investigar problemas reais usando metodologias

adequadas a area de conhecimento e de interesse dos alunos”.

A Teia de Interesses, instrumento voltado para o levantamento dos
interesses especificos dos estudantes com base nas areas as quais estao
envolvidos, foi aplicada ao fim da segunda etapa, pois € a partir dela que se
consolidam as propostas buscadas pelos estudantes para a efetivagcdo do
Enriquecimento Curricular do Tipo lll, o qual pode ser compreendido conforme a

figura abaixo:
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Atividades do Tipo Ill. Ano: 1986.

Conhecimento Apropriado

Atividades do Tipo 1]} - Analise ¢ Interpretagio de

Informar
Esclarecer
Sintetizar
Formatar
Explorar
Medir
Transformar
Elaborar...

Dados

Experimentacao
Participar de Simulagiio
Conducio de Entrevista
Treinamento

Pesquisa

PROBLEMA PRODUTO

Apropriado para o
tipo de estudo ou
performance?
Apropriado para o
tipo de audiéncia?

Quem?
Como?
Quando?
Por que?
Onde?

AVALIAR:
Pessoa
Processo
Produto
Ambiente

AUDIENCIA

Para quem?

lamanho do Grupo

Caracteristicas

Disponibilidade

Acesso

Fonte: Renzulli, J. S. 1986.

As atividades do Tipo Il contemplaram o desenvolvimento de projetos

de iniciacdo cientifica com os estudantes visando a investigacédo de problemas

reais, considerando uma proposta derivada de um problema e um publico, assim

como o produto a ser desenvolvido de maneira a impactar o publico-alvo e trazer

solucBes para a problemética estabelecida. Essa etapa € caracterizada pela

concretizacdo da aprendizagem e da suplementacdo escolar na materializacao

de um produto final.

O enriguecimento do tipo Il envolve alunos que ficaram interessados
em procurar uma &rea de interesse determinada e querem
comprometer o tempo e os esfor¢os necessarios para a aquisicao de
conteddo avancado e o treinamento de processos nos quais eles
assumem um papel de pesquisador de primeira categoria. Os objetivos
do enriquecimento do tipo Il sdo:

— oferecer oportunidades para aplicar interesses, conhecimentos,
ideias criativas e o comprometimento com a tarefa a um problema ou
area de estudo selecionada;

— adquirir uma compreensédo avan¢ada do conhecimento (conteddo) e
da metodologia (processo) utilizados em disciplinas especificas, &reas
artisticas de expresséao e estudos interdisciplinares;

— desenvolver produtos auténticos que sao prioritariamente
direcionados para realizar um impacto desejado sobre uma audiéncia
especifica;
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— desenvolver habilidades de aprendizagem auto-direcionadas nas
areas de planejamento, organizacdo, utlizacdo de recursos,
administra¢cdo do tempo,tomada de decisfes e autoavaliacdo, e

— o desenvolvimento do comprometimento com a tarefa, autoconfianga
e sentimentos de realizacao criativa. (RENZULLI, J. 2014, p. 547)

Nesse momento 0s estudantes continuaram com as pesquisas
bibliograficas e levantamentos de dados, porém, aprenderam também a realizar
atividades de investigacdo e producao. O Inventario Cientifico de Selecédo de
Topicos de Interesse dos estudantes foi elaborado com base nos resultados dos
primeiros dois instrumentos, e aplicado nos participantes logo em seguida, com
0 proposito de trazer para eles um direcionamento nas investigagdes cientificas,
voltadas para areas de seu interesse dentro do projeto, auxiliando no
encaminhamento pedagodgico para a suplementacdo curricular. Nessa etapa
iniciou-se o desenvolvimento de atividades Maker (como criacdo de materiais
tecnologicos para auxilio em pesquisas de acordo com o interesse dos
estudantes) e programacfes de softwares como mini-games, assim como
catalogos da flora pesquisada pelos estudantes ao longo do projeto, além de
outros produtos, com o intuito de fornecer mais atracdes para os visitantes do
Bioparque e contribuir para a preservacdo do meio ambiente. Foi nesse periodo
do projeto que se consolidaram as propostas desenvolvidas pelos estudantes de

maneira interdisciplinar.

Nos préximos capitulos deste material, estdo registrados o0s
instrumentos de levantamento de interesse aplicados aos estudantes e as
oficinas do AEE de Biologia, Fisica, Geografia, Programacdo, Quimica e
Robdtica, e o desenvolvimento de cada etapa do projeto conforme as

orientacdes pedagogicas.

Os produtos finais desenvolvidos pelos estudantes foram expostos e
apresentados a comunidade atendida pelo CEAM/AHS e pelo Bioparque
Pantanal em um evento de culminancia, e seus registros encontram-se ao final

deste material.
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4. INSTRUMENTOS DE LEVANTAMENTO DE INTERESSE

Eliane de Fatima Alves de Morais Fraulob
Maria Eugénia Bordignon Nachif
Cynthia Garcia Oliveira

Para o levantamento e conhecimento de interesses, habilidades e
caracteristicas do perfil académico do estudante para a acdo pedagogica, o
Centro aplica os instrumentos: Lista e Teia de Interesses, adaptados conforme
BURNS (2014) orienta, tendo como base o Modelo Triddico de Enriquecimento
Escolar, desenvolvido por Joseph Renzulli, com o objetivo identificar os topicos

de estudos do estudante dentro de uma area especifica no projeto.

4.1. Lista de Interesses

A Lista de Burns (2014) foi adequada para ser utilizada com os
estudantes, tendo como primordiais as caracteristicas e interesses especificos

regionais, socioecondmicos e culturais dos estudantes do nosso Estado.

Para o desenvolvimento das atividades dentro das etapas do projeto faz-
se necessario o levantamento do interesse especifico dos estudantes quanto ao
projeto, de forma a explorar os interesses dos estudantes a partir de topicos

diversos e atividades exploratérias gerais.

A Lista de interesses gerais perpassa todas as areas do conhecimento,
sendo o seu preenchimento um momento de descoberta de interesses do préprio
estudante, criando um inventario do que gostaria de saber mais. Esta
proporciona ao estudante reconhecer e tornar mais conscientes seus proprios

interesses.

Neste momento o AEE tem como basilar o interesse especifico do
estudante em explorar, pesquisar e estudar assuntos que ele escolher. Ao aplicar
tal instrumento, segundo Burns (2014, p.57) a lista prové ao professor “[...]

oportunidade de se familiarizar com os alunos do Grupo de Talentos”.
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Segundo Burns, 2014, p. 59 as atividades tipo | e Il sdo “[...] amplamente
baseadas nos interesses dos alunos [...]” para o planejamento das acles
pedagogicas no AEE pelo professor. Dessa forma, fornece informacfes
importantes que nortearam topicos para as atividades do tipo | e Il para explorar
sua habilidade ou interesse individuais ou em pequenos grupos. Abaixo,
encontra-se a lista de interesses adaptada pela equipe pedagégica do

CEAM/AHS, denominada ILI - Instrumento de Levantamento de Interesses.
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INSTRUMENTO DE LEVANTAMENTO

Ciéncias da Natureza

000000000000 0O00000oOOooOOooOooOooooo

Agroecologia

Alquimia

Andlises quimicas e bioldgicas
Anatomia humana
Animais Pegonhentos
Antropologia
Aquecimento Global
Arqueologia

Astronomia

Atomistica
Bioconstrucdes
Bioinformatica

Biologia molecular
Biologia vegetal
Biomedicina

Bioquimica

Blosseguranca

Ciéncias forenses

Ciéncias nucleares
Radioatividade

Cinética

Citologia

Genética

Classificagdo e sistematica
Clima

Combustiveis fésseis e renovaveis
Comportamento
Concentragdes

Cosmética

Ciéncias Humanas

a

a
a
a
O
1l
a

a

Agronegdcios
Antiguidade
Arquitetura
Bolsa de valores
Cidadania
Civilizagbes
Colonizagdo
Consumismo

DE INTERESSES - ILI nivel Il

0000000000000 0000DoDOoo0ooOooOooooo

Oo00oooooo

Cosmologia

Curas e vacinas

Desastres naturais
Desenvolvimento sustentavel
Desenvolvimento/Ciclos de vida
DNA e RNA

Ecologia e conservagdo
Ecossistema/biomas
Eletricidade/Eletroquimica
Energias

Engenharia genética
Biotecnologia

Equilibrio quimico e pH
Evolugdo
Experimentagdo/laboratério
Farmacologia

Ficgdo cientifica

Forga e trabalho

Fungdes inorganicas
Geofisica

Geometria molecular
Geragdo de energia
Hereditariedade

Hidrologia

Historia da ciéncia

Isomeria

Ligagcdes quimicas

Liquidos e fluidos

Magnetismo

Cultura

Dinamica populacional
Direito

Economia e finangas
Educagdo
Empreendedorismo
Estética

Etica e Moral

000000000000 0O00O00O0O0O0oO00o0o

a
a
a
a
a
a

O0oo0oooooo

GOVERNO
DO ESTADO

Mato Grosso do Sul

@

Medicina

Metabolismo

Mobilidade urbana
Neurociéncia

Nutrigdo

Ondulatéria

Origem da vida
Paleontologia

Pesquisa cientifica

Plantas medicinais/venenos
Poluigdo

Prevencdo de acidentes
Projeto cientifico
Propriedades da matéria
Quimica organica

Reagbes quimicas
Relatividade

Reprodugdo

Rochas e minerais
Saneamento

Saude publica

Substancias e Misturas
Tabela periddica

Tecnologia de materiais
Termodinamica/Termoquimica
Transformagdes de materiais
Tratamento de residuos
Virus e bactérias

Zoologia

Etnias/Ragas

Filosofia

Geologia

Geopolitica

Globalizagdo

Guerras, Conflitos e revolugdes
Histéria do Brasil

Idade Média

Adaptado de BURNS, D. VIRGOLIM, A. M. R. Altas Habilidades/Superdotagao. Manual para Guiar o Aluno desde a
Definigcao de um Problema até o Produto Final. Ed. Jurua: Curitiba, 2014.
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Industrializagdo

Juventude e participagdo social
Liderangas e representatividade
Mapas e geolocalizagdo
Mitologia

Filosofia da Politica

Movimentos sociais

Oooooooo

Linguagens e suas tecnologias

Producdo de texto/redagdo
Leitura e interpretagdo
Gramatica
Debates/dramatizacdo
Histéria em quadrinho
Fotografia

Oratéria

Oo0oooooo

Musica (composicdo)

Artes visuais

[J Animaggo

[J Artesanato

[ caligrafia

[J cinema/Filmagem
[] costurae confecgdo
[J cultura de povos

[J pesenho Digital

(] Artes Graficas

[ serigrafia

[] Desenho de anatomia

Musica

O Arranjo musical

[J Bel Canto

[J Belting

[J canto popular

[J composicio/compositores
O Construgdo de instrumentos
[C] Musica étnica (world music)
[] Percussdo corporal

] Msica vocal

[J Edigdo musical

[J sonoplastia

[J Engenharia de som

O Pedagogia

[ Politicas publicas

[J Preconceito e minorias
[ Ppre-histéria

[J Relagbes sociais

[J Relevo

[J Religigo

] Poemas e poesias

[C] Fabulas e lendas

[J Estorias e contos

] publicidade e Propaganda
] Rimase trava-linguas

[ RradioeTv

[J Literatura

[ Teatro

Customizagdo

Desenho cientifico
Desenho técnico
Desenho/Pintura/Colagens
Design grafico

Esculturas

Pintura com giz pastel oleoso
Pintura com giz pastel seco

Pintura acrilica

O00o0ooooooo

Pintura em aquarela

Dramatizagdo musical
Histéria da musica
Ritmos Brasileiros
Instrumentos Musicais:

Percepgdo musical
Produgdo musical
Sintetizadores
Mdsica instrumental
Mdsica Erudita
Harmonia

Teoria Musical

0000000 poooo

O Sociologia

[CJ Trabalho e renda

] Turismo

[J urbanizacio

[C] Teoria do Conhecimento

Jornalismo

Lingua

Origem das palavras
Expressdes linguisticas
Dicgdo e fluéncia

Cinema

oo0o0oooo

Midias audiovisuais

Folclore

Grafite

Histéria da arte
Instalagdes artisticas
Moda

Gravuras
Criatividade
Perspectiva

Materiais Artisticos

O0D0o0ooocoooo

Teoria da Cor

Artistas

Solfejo

Filosofia da musica
Cognigdo Musical

Mdsica Oriental

Opera

Construgdo de Instrumentos
Acustica

Musicalizagdo

Educagdo Musical

O0o000O0oOooooo

Musicoterapia

Adaptado de BURNS, D. VIRGOLIM, A. M. R. Altas Habilidades/Superdotacao. Manual para Guiar o Aluno desde a
Definicdo de um Problema até o Produto Final. Ed. Jurua: Curitiba, 2014.
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Esporte, dan¢a e movimento

O0o0oooooag

Coreografia

Danga

Gindstica artistica
Gindstica Ritmica

Esportes

Lutas

Jogos/brincadeiras corporais
Circo (tecido/lira/trapézio)
Malabarismo

Matemadtica e suas tecnologias

Oo0o0ooo

Aritmética

Calculo

Matemdtica Financeira
Engenharia

Estatistica

Funcgdo

Tecnologias e Midias

a

Oo0oOoooo

Aplicativos e jogos de celular
Automagdo

Edigdo de videos

Engenharia de transportes
Inteligéncia artificial
Internet

Invengdes

Jogos de computador

Oo000O0o0oooOo

Ooo000o0o0oocoaa

Ritmo

Consciéncia corporal
Improvisagdo
Memorizagdo
Coordenagdo
Condicionamento fisico
Forga

Resisténcia

Anatomia

Geometria

Historia dos Numeros
Logica e raciocinio
Memoéria

Operagdes matemdticas
Probabilidade

OooooOooao

Jogos intelectuais
Maker
Maquinas e equipamentos

Mecanica

Podcast, blogs e canais de Youtube

Programagdo
Robdtica

Carpintaria

00000000

O0000o0ooo

Fisiologia
Comunicagdo corporal
Acrobacias

Percussdo corporal
Biomecanica
Cinesiologia

Historia da Danga
Produgdo cultural

Resolugdo de problemas
Simbolos matematicos
Tabelas e graficos
Teoremas

Xadrez

Oo00o0ooo

Outros

Programas comerciais
Desenho 3D

Desenho digital
Eletronica
Ferramentas
Tecnologias assistivas
Histdria da tecnologia

Adaptado de BURNS, D. VIRGOLIM, A. M. R. Altas Habilidades/Superdotacao. Manual para Guiar o Aluno desde a

Definicao de um Problema até o Produto Final. Ed. Jurua: Curitiba, 2014.
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O ILI, ap6s preenchido pelo(a) estudante, gera um gréfico conforme a
porcentagem dos interesses para cada area do conhecimento, pensado para
contribuir com a observacao de tais resultados e otimizacao do trabalho no AEE,

assim aprimorando o atendimento aos estudantes de maneira qualitativa.

Grafico de resultado obtido pelo ILI de acordo com a distribuicdo do interesse
de um dos estudantes do CEAM/AHS com a porcentagem de escolha por area
de conhecimento. Ano: 2022.

Distribuicao do interesse do estudante de acordo com a
porcentagem de escolha por area de conhecimento

0.0

= Ciéncias da Natureza
= Ciéncias Humanas

= Linguagem e suas

tecnologias
Artes Visuais
0,0
0,0 = MUsica

= Esporte, danca e movimento

= Matematica e suas
tecnologias

m Tecnologias e Midias

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

4.2. Teias de Interesse

A Teia de interesse de Burns (2014) foi readequada para ser aplicada aos
estudantes, tendo como referéncia a cultura regional, econdmica, cultural e

social sul-mato-grossense.

A Teia é realizada e aplicada pelos professores de area especifica das
oficinas de Biologia, Quimica, Geografia, Fisica, Programacéo e Robdtica. Esta
€ apresentada e compartilhada com os estudantes, auxiliando na escolha dos
eixos e subeixos de estudos, de forma a ser tracado um planejamento
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individualizado para que se atinja o0 objetivo estabelecido pelo estudante em

conjunto com o(a) professor(a) na execuc¢ao do projeto.

A aplicacdo da Teia de Interesse abrange as atividades do Tipo lll, que
conforme Burns (2014 p. 73) “é baseado em parte, na habilidade do aluno de
dividir um tépico mais amplo em um subtépico que pode ser mais facilmente

estudado”.

Cada estudante desenvolve sua Teia de Interesse a partir da relevancia
de seus interesses em estudar, em saber mais sobre determinado assunto, em
aplicar seus conhecimentos em desenvolver projetos, pesquisas, estudos,
relatérios entre outros materiais que visem a producdo de conhecimento,
apresentacdo de um produto, servico ou solucdo de problemas para a

comunidade geral.

Modelo das Teias de Interesse elaboradas pelos professores do AEE

Teia de Interesses Especificos em Biologia. Ano: 2022.

>
GOVERNO

‘ = @ DO ESTADO ’
Mato Grosso do Sul

TEIA DE INTERESSES ESPECIFICOS EM BIOLOGIA

CELULAS
% ANATOMIA E FISIOLOGIA
CIENCIA CELULAR
TECNOLOGIA BIOLOGIA MOLECULAR
ENGENHARIA T PROTEINAS E ENZIMAS HEREDITARIEDADE
QRik TRANSGENIA
MATEMATICA — P 1
CITOLOGIA E CURAS
ANATOMIA GENETICA 1
F ISIOLOGIA 5 o R
TAXONOMIA CIENCIA ORIGEM DA VIDA
COMPORTAMENTO ANIMAL TEORIAS
EVOLUCAO FILOGENETICA
GENETICA SISTEMATICA
BIOLOGIA EVOLUCAO
RELAGOES ECOLOGICAS TAXONOMIA
CADEIAS ALIMENTARES ECOLOGIA CLADISTICA
DINAMICA DE POPULAGOES COMPORTAMENTO
ECONOMIA EXTINCOES
BIODIVERSIDADE .
SHcmEnD | 0w Mo st
ENERGIAS UBEARO SUSTENTABILIDADE
HIDROLOGIA MOBILIDADE
BIOINDICADORES URBANIZACAO ARBORIZACAO
CONSERVACAO HIDROLOGIA

FAUNA E FLORA

R. Altas Habilidades/Superdotacao. Manual para Guilar o Aluno desde a Definigao de um

tit

Fonte: Acervo

Problema até o Produto Final. Ec I}

do CEAM/AHS. Adaptado de BURNS (2014).
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Teia de Interesses Especificos em Fisica. Ano: 2022.

GOVERNO
‘ D DO _EST:DO ’
TEIA DE INTERESSES ESPECIFICOS EM FiSICA

GEOFISICA CINEMATICA

ASTROFISICA HIDROSTATICA

COSMOLOGIA HIDRODINAMICA

RELATIVIDADE :_:': nzg;i‘m;

EVOLUGAO DO UNIVERSO e

ENERGIA
COSMO
{ ; \
g FISICA CLASSICA
FISICA

ELETRONICA ENGENHARIA FiSICA MODERNA
MAQUINAS ELETRICAS FISICA
CIRCUITOS —
PRODUGAO DE ENERGIA DUALIDADE ONDA/PARTICULA
AERODINAMICA RADIAGOES
FISICA COMPUTACIONAL ESTRUTURAS ATOMICAS
ELETRICIDADE QUANTICA
SISTEMAS COMPLEXOS MATEMATICA AVANGADA

Adaptado de BURNS, D. VIRGOLIM, A. M, R. Altas Habilidades/Superdotacao. Manual para Guiar o Aluno desde a Definicao de um

Problema até o Produto Final. Ed. Jurua: Curitiba, 2014

Fonte: Acervo do CEAM/AHS. Adaptado de BURNS (2014).

Teia de Interesses Especificos em Geografia. Ano: 2022.

TEIA DE INTERESSES ESPECIFICOS EM GEOGRAFIA

GOVERNO
DO ESTADO

Mato Grosso do Sul

‘ SED

MEIO URBANO E RURAL
GEOTECNOLOGIAS EM JOGOS ELETRONICOS

PRODUCAO DO ESPACO PELO TRABALHO

PAISAGEM, REGIONALIZACAO, TERRITORIO E
LUGAR

ESPACO
GEOGRAFICO

GEOTURISMO CONTINENTAL
GEOGRAFIA DO CERRADO MS
GEOGRAFIA DO PANTANAL MS
REGIONALIZAGAO E CULTURA MS
HISTORIA DA ECONOMIA MUNDIAL
ECOTURISMO
COMERCIO MUNDIAL
MERCADO FINANCEIRO GLOBAL
ECONOMIA
CENTRALIZADA/DESCENTRALIZADA

ECONOMIA MUNDIAL

GEOGRAFIA — "

DISPUTAS E ACORDOS TERRITORIAIS —— '
RELAGOES POLITICAS ENTRE PAISES
GLOBALIZAGAO E SEUS IMPACTOS

GEOLOGIA E GEOMORFOLOGIA

RECURSOS HIDRICOS E ARBORIZAGAO
CLIMA E USO DO SOLO

PRESERVACAO AMBIENTAL

GEOGRAFIA FiSICA

GEOPOLITICA
———
———
Adaptado de BURNS, D. VIRGOLIM, A. M, R. Altas Habilidades/Superdotacao. Manual para Guiar o Aluno desde a Definicao de um
Problema até o Produto Final. Ed. Jurua: Curitiba, 2014

Fonte: Acervo do CEAM/AHS. Adaptado de BURNS (2014).
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Teia de Interesses Especificos em Programacgéo. Ano: 2022.

GOVERNO
TEIA DE INTERESSES ESPECIFICOS EM PROGRAMACAQ ‘ e i ‘
LINGUAGEM ESCRITA
DESKTOP
WEB
DJANGO
LINGUAGEM ESCRITA l PYTHON
WEB PROJETO COM UMA EQUIPE
JOGOS DESIGNER, UX, U, etc.
INTERATIVIDADE GRADES
FIGMA
SCRATCH Ferramenta de Design

PROGRAMAGAO —

— 20
LINGUEGEM ESCRITA / 3D
DESKTOP ANIMAGOES
C#

WEB PROGRAMAGAO EM BLOCOS
REALIDADE AUMENTADA E VIRTUAL
JOGOS STORYTELLING
e
Adaptado de BURNS, D, VIRGOLIM, A. M. R. Altas Habilidades/Superdotacao. Manual para Guiar o Aluno desde a Defini¢ao de um

Problema até o Produto Final. Ed, Jurua: Curitiba, 2014

Fonte: Acervo do CEAM/AHS. Adaptado de BURNS (2014).

Teia de Interesses Especificos em Quimica. Ano: 2022.

‘ SED GOVERNO ’
= % . DO ESTADO
TEIA DE INTERESSES ESPECIFICOS EM QUIMICA HF Aroies $0 8
TRATAMENTO DE RESIDUOS
SUSTENTABILIDADE
POLUIGAO
AQUECIMENTO GLOBAL
AgENDA 2030 QUIMICA AMBIENTAL
\ GASTRONOQUIMICA
v MACROMOLECULAS
i DOTEMEC T PROCESSOS FiSICO-QUIMICOS DE PRODUGAO
et S ) — . ALIMENTAGAO ALTERNATIVA
QuimicA QUIMICA  GASTRONOMIA MOLECULAR

CIENTISTAS E TEORIAS

\

TEORIA QUIMICA APLICADA
QUIMICA LABORATORIO/EXPERIMENTOS/INDUSTRIA
RESOLUCAO DE PROBLEMAS E ANALISE DE DADOS
FISICO-QUIMICA PROJETOS E PUBLICAGOES
QUIMICA ORGANICA JOGOS E MODELOS 3D
QuiMICA MIDIA
INORGANICA
QUIMICA ANALITICA
BIOQUIMICA
Adaptado de BURNS, D. VIRGOLIM, A. M. R. Altas Habilidades/Superdotagao. Manual para Guiar o Aluno desde a Definicao de um
Problema até o Produto Final. Ed, Jurua: Curitiba, 2014

Fonte: Acervo do CEAM/AHS. Adaptado de BURNS (2014).
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Teia de Interesses Especificos em Robotica. Ano: 2022.

~
GOVERNO ’
J/

DO ESTADO

Mato Grosso do Sul

TEIA DE INTERESSES ESPECIFICOS EM ROBOTICA

ATUADORES
SENSORES
CAPACITORES

ELETRONICA | HIDRAULICO

MECANICA J "NEU'VEA“m
e aCiA CINEMATICA
MOVIMENTO HIDROESTATICA
REPOUSO HIDRODINAMICA
CINEMATICA — . LEIS DE NEWTON
PROGRAMAGAO EM BLOCOS R ) TERMODINAMICA
DINAMICA < —  MATEMATICA ENERGIA
STORYTELLING / ROBOTICA
ENGENHARIA \[ »
| PROGRAMACAO
ELETRONICA
MAQUINAS ELETRICAS ELETRICA
CIRCUITOS LINGUAGEM ESCRITA
PRODUGAO DE ENERGIA DESKTOP
AERODINAMICA ::g:?;ws APP
ELETRICIDADE et WEB
SISTEMAS COMPLEXOS CEECENCIA
CONDUTOR
Habilidades/Sug t anual para Guiar o Aluno desde a Definigao de um

Problema até o Produto Final |

Fonte: Acervo do CEAM/AHS. Adaptado de BURNS (2014).

Modelo de Teia de Interesse Preenchida pelos Estudantes do AEE

Os projetos desenvolvidos no Tipo Il comecam com a identificacdo dos
interesses dos estudantes. No entanto, a Lista de Interesses auxilia na
identificacdo dos interesses gerais, ou seja, de todas as areas do conhecimento.
A teia, por sua vez, contribui na identificacdo de interesses especificos dentro da
area a qual o estudante ja esta estudando nos enriqguecimentos de tipo | e Il.
Esse instrumento pode ser aplicado de varias formas considerando uma
perspectiva didatica. Entre elas, o professor tem a op¢ao de entregar uma teia
em branco para o estudante ao lado da teia de seu AEE, para que este preencha
apenas o que lhe interessa. Também ha a possibilidade de o estudante circular
na teia criada pelo professor quais sdo 0s seus principais interesses, e ainda,
outras maneiras de preenché-la. Na teia exemplificada abaixo, o professor
responsavel pelo AEE de Biologia fez uma cépia digital da sua teia e solicitou ao
estudante que enumerasse seus interesses conforme a legenda, indicando o
nivel de interesse em cada eixo da Biologia.
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Teia de Interesses Especificos em Biologia preenchida por estudante do
CEAM/AHS. Ano: 2022.

TEIA DE INTERESSES — AEE BIOLOGIA SED GOVERNO
& @ DO ESTADO
e Mato Grosso doSul
BIOSSEGURANGA - 1 GENETICA - 3
CURAS E VACINAS - 2 BIOLOGIA MOLECULAR - 2
NEUROCIENCIA - 3 TRANSGENIA - 2
NUTRIGAO -1 . CLONAGEM - 1
PLANTAS MEDICINAIS - 3 SAUDE - 3 BIOETICA - 1
VIRUS E BACTERIAS — 2 HEREDITARIEDADE - 2
ANATOMIA - 1 IMUNOLOGIA - 3 DOENGAS - 3
BIOMEDICINA - 3
FISIOLOGIA - 0 ZOOLOGIA - 1 L y
TAXONOMIA - 0 " BIOQUIMICA - 2
= BOTANICA - 1 ANATOMIA - 3
VOl A O FISIOLOGIA - 3
GENETICA-1
PANCs - 0
BIOLOGIA EVOLUGAO - 2
/
ECOLOGIA -1 ORIGEM DA VIDA -2
EXTINGOES — 1
CADEIAS ALIMENTARES — 1 SISTEMATICA - 1
BIODIVERSIDADE - 0 CLADISTICA - 1
BIOINDICADORES - 0 e z:&‘;mgigz;\l .
CICLO BIOGEOQUIMICOS - 1 = Legenda:
MGROFEOIOGIASS. SUSTENTABILIDADE — 1 Gosto quanto?
A o
POLUICAO - 1 ; :/‘I’}‘:P
SANEAMENTO - 1 . E. o
3. Muito

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

4.3. Inventario Cientifico de Selecdo de ToOpicos de Interesse dos

Estudantes

O Inventario Cientifico € uma ficha técnica que, por sua vez, determina o
objeto de estudo de principal escolha do estudante dentro do Projeto Genius,
elaborada conforme resultados de Instrumento de Levantamento de Interesse -
LI

Consentimos com Virgolim (2007, p.66), quando afirma que “[...]
aprendizes sao responsaveis em definir o que querem estudar, desenvolver um
plano de acao, participar efetivamente do estudo e avalia-lo ao ser completado”.
Isso ocorre quando os estudantes sdo levados a pensar e repensar sobre seus
interesses e habilidades especificas, tornando-se atores do seu processo de
aprendizagem.

Os tdpicos selecionados pelos estudantes para pesquisas no circuito de
aquéarios do Bioparque Pantanal e do PNI foram: elaboracdo e implantagéo de
recursos digitais multimidias sobre as caracteristicas dos biomas do Cerrado e
Pantanal sul-mato-grossense nas oficinas de geografia, robdtica e programacao;
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producdo de catalogo da flora emblematica do PNI e analise ambiental
comportamental nas oficinas de biologia e quimica; observacdo de
comportamento animal na oficina de biologia; biomonitoramento da Microbacia
do Corrego Prosa no Parque das Nacdes Indigenas nas oficinas de biologia,
quimica e fisica; e producao de recurso tecnoldgico laboratorial na oficina de
fisica.

Assim, o formato desenvolvido pelo CEAM/AHS para atender o0s
estudantes com Altas Habilidades ou Superdotacdo busca aliar os interesses,
habilidades, estilos de aprendizagem e perfil académico de cada estudante, em
um atendimento individualizado, sem perder a esséncia do coletivo e do grupo,

enguanto identidade.

42



GOVERNO
DO ESTADO

Mato Grosso do Sul

PROJETO ENRIQUECIMENTO CURRICULAR NO AEE PARA ESTUDANTES COM ALTAS
HABILIDADES OU SUPERDOTACAO: POTENCIALIZANDO HABILIDADES ACADEMICAS,

CIENTIFICAS E CULTURAIS

Inventario Cientifico de Sele¢ao de Topicos de Interesse dos Estudantes para Inicio das Pesquisas
para o Projeto “Genius” Clube de Ciéncias. Elaborada conforme resultados de Instrumento de
Levantamento de Interesse - ILI e Teia de Interesses (instrumentos adaptados de Burns. D. & E.
Virgolim, A., 2014). Oficinas dos Atendimentos Educacionais Especializados - AEEs de Biologia,

Fisica, Geografia, Programagao, Quimica e Robotica.*

Estudante:

AEEs de Interesse:

Biologia () Fisica( ) Geografia ()
Programagao () Quimica () Robotica ()
Acdes de Interesse:

Acao

Nivel de interesse (de 1 a 5)

Investigagao cientifica dentro do circuito de aquarios do Bioparque e do
Parque das Nagoes Indigenas.

Construgao e efetivagao de softwares em modelos gamificados sobre as
caracteristicas dos biomas do Cerrado e Pantanal sul-mato-grossense.

Producao de catalogo da flora emblematica do Parque das Nagoes
Indigenas e analise ambiental comportamental.

Observagao de comportamento dos animais residentes no Bioparque
Pantanal.

Biomonitoramento da microbacia do Coirego Prosa no Parque das
Nagoes Indigenas.

Producao de recurso tecnologico laboratorial.

Descricao das intengdes investigativas (em caso de interesses nao elencados):

*Adaptado de: Burns & Virgolim, 2014.

Avenida Tiradentes, n° 20, Bairro Amambai - CEP 79.090.000- Campo Grande/MS - Telefone: (67)
3314-1244 - e mail: ceamahs.sedms@gmail.com
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5.0FICINA DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO - AEE EM
FISICA E QUIMICA

Ana Paula Floriano Santos
Cynthia Garcia Oliveira
Luiz Cosme Reis da Silva

O Atendimento Educacional Especializado (AEE) é realizado no formato
de oficinas tematicas, que sao elencadas conforme os interesses dos
estudantes. As oficinas foram planejadas com pauta no Planejamento
Educacional Individualizado (PEIl) e no Plano Anual de Quimica (Material
elaborado pela professora responsavel pelo AEE de Quimica em colaboracao
com a coordenacdo pedagogica), em temas norteadores para atender 0s
interesses especificos de aprendizagem de cada estudante. Os eixos tematicos
foram definidos previamente pelos professores e as especificidades foram
aludidas durante os atendimentos, que mesmo tendo uma linha de
desenvolvimento, sdo passiveis de mudanca, para atender as necessidades e
interesses especificos dos estudantes. O curriculo escolar é sempre
contemplado para que se faca a suplementacédo do estudante de acordo com
seus conhecimentos e com o objetivo de oferecer atividades exploratérias
enriguecedoras, que conforme os niveis de conhecimento dos estudantes

ultrapassam o curriculo da Educacéo Bésica.

Considerando o0 levantamento dos interesses e necessidades
especificas de suplementacdo curricular dos estudantes, o AEE de Quimica

ofereceu, no ano de 2022, as oficinas:

Introduc&o a Quimica

A oficina tem como objetivo trabalhar conceitos basicos de quimica e
ciéncias, desenvolvendo experimentos ladicos favorecendo a motivacdo e a
criatividade dos estudantes na assimilacdo dos conceitos. O objetivo €
consolidar o uso de pesquisa e experimentacdo como forma de absorcdo e

assimilacdo de conhecimento, com o intuito de preparar os estudantes para
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discussBes em niveis mais avan¢cados onde sdo necessarios conhecimentos

prévios em quimica.

Oficina de Introducédo a Quimica. Tema sobre ligacdes quimicas e construgcéo
de moléculas a partir do modelo bolas e varetas de representacao de
~moléculas. Ano: 2022.

i

Fonte: s autores.

Quimica Aplicada

A oficina tem como objetivo principal propiciar o desenvolvimento das
habilidades dos estudantes por meio de discussbes de temas cotidianos
correlacionando-os com a quimica. Neste atendimento, no ano de 2022 com o
Projeto Genius Clube de Ciéncias, os estudantes tiveram a oportunidade de
realizarem experimentos cientificos em laboratorio, e adquirirem nocbes de
comportamento de seguranca em laboratério (fisico-quimico e biosseguranca),
experimentando um pouco da vivéncia académica da area por meio do uso e

conhecimento de equipamentos e materiais proprios do ensino superior.

Nas oficinas oferecidas dentro do CEAM/AHS  foram
desenvolvidos experimentos, onde os materiais usados foram obtidos de forma
comum em um mercado ou farmacia, o que corrobora com a evidéncia de que a
quimica esta no cotidiano de todos. Podem ser induzidas discussdes sobre
situacdes problemas atuais, propiciando a aplicacdo de conceitos basicos de
quimica necessarios na teorizacdo de possiveis resolugdes para os problemas

trabalhados.
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Geracéo de Hz combustivel pela reacdo entre aluminio e hidréxido de soédio.
Ano: 2022.

Fonte: os autores.

Gastronoquimica

A oficina é resultado de uma convergéncia de conceitos de quimica,
biologia e gastronomia, que séo aplicados de forma sinérgica para propiciar a
assimilacdo do conhecimento tedrico na aplicacao pratica cotidiana na nutricdo
e alimentagdo. Esta pratica na cozinha trabalha medidas, precisdo e a
coordenacdo motora, habilidades imprescindiveis para o desempenho dos
estudantes também em ambiente laboratorial/académico. Neste atendimento
sdo ofertadas aos estudantes vivéncias e técnicas de gastronomia, onde séo
abordados assuntos como fermentacéo, quimica organica e termoquimica e sua

aplicagdo nas variadas técnicas culinarias.
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Técnicas de gastronomia molecular na produgao de “Bubble Tea". Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

O AEE em Fisica oferece oficinas onde os estudantes podem se inscrever
para realizar suas atividades especificas em cada Atendimento Educacional

Especializado:

Introducéo a Fisica

A oficina tem como objetivo apresentar os conceitos que possibilitam a
compreensdo dos fenémenos fisicos da natureza por meio de discussdes
tedricas e de situacfes praticas. Foram realizadas pesquisas sobre os temas de
interesse especificos onde os estudantes sdo instigados a criar situacfes
praticas, sob orientacdo do professor, para vivenciarem o0 conhecimento e

compreensao cientifica da fisica no seu cotidiano.
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Trabalhando conceitos de fisica com a impressora 3D. Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Ao Universo e Além

A oficina prop@e a participacdo dos estudantes em acdes de investigacao
com desafios do mundo contemporaneo com objetivo de lhes conscientizar
sobre agir de forma ética e responséavel, com base na andlise de problemas de
urgéncia social. De acordo com os interesses de cada estudante, foram
abordados temas voltados a area de saude, sustentabilidade, conservacdo da
natureza, reciclagem de materiais e das implica¢des da tecnologia no mundo do
trabalho. Recorrendo aos conceitos teodricos da fisica e da matematica, foi
possivel desenvolver a suplementagcédo curricular do Ensino Médio ao Ensino

Superior.
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Leis de Newton e Deducéo da equacéo de Torricelli. Ano: 2022.

N

l
J
f
l
I

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Construcdes Fantasticas

A oficina tem como objetivo apresentar os conceitos basicos para a
construcdo e desenvolvimento de projetos cientificos, para a solucdo de
problemas cotidianos. Os estudantes realizaram pesquisas cientificas sobre
tematicas e equipamentos necessarios para o desenvolvimento dos protétipos
de seus projetos, os quais foram apresentados com suas motivacdes de

construgdo e principios de funcionamento. Com auxilio e supervisdo do

professor, o0s estudantes desmontaram equipamentos eletroeletrdnicos

descartados presentes no CEAM/AHS, e puderam ampliar o entendimento do

funcionamento de maquinas elétricas e sistemas mecanicos. A oficina ofereceu

a oportunidade de construir pegas ou prototipos utilizando uma impressora 3D,
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com o auxilio da programacdo os estudantes compreenderam as diferentes
linguagens de programacdo, para construir seus prototipos com o auxilio de

diversos softwares.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Os AEEs de Quimica e Fisica potencializaram o projeto CEAMIimpicos
desenvolvido pelo CEAM/AHS, com o intuito de promover e tirar da invisibilidade
0s estudantes superdotados ao aplicarem seus conhecimentos, habilidades
gerais e especificas, interesses, criatividade, envolvimento com uma tarefa, num
pensamento cientifico ou criador em Olimpiadas das &reas técnicas,
tecnologicas e cientificas em ambitos nacional e internacional. Dessa forma, os
estudantes aprenderam a utilizar suas capacidades cognitivas de forma
consciente para desenvolverem um produto auténtico com ideias criativas,
manifestando habilidades de planejamento, organizacdo e utilizagdo de
recursos, tomada de decisbes, gerenciamento de tempo, autoavaliacdo de

desempenho, autoconfiangca, com niveis avancados de interesse e de
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conhecimento em uma area comum de envolvimento de forma a auxiliar os
estudantes a obterem maior aproveitamento e produtividade em atividades de

seu interesse ou habilidade.

Participacdo dos estudantes na Olimpiada Brasileira de Ciéncias (OBC). Ano:
2022.

,. . éc—ervoﬂ EAM/

Todo estudante possui singularidades que influenciam no seu ritmo de
aprendizagem, isso faz com que demandem assim estratégias de ensino

diversificadas para que aprendam de forma diferenciada (PIERART et al. 2009).

O trabalho com estudantes com superdotacao criativo-produtiva é
considerado mais desafiador para o tutor, uma vez que o0 mesmo deve cativar o
estudante apelando para sua curiosidade no desenvolvimento do seu
conhecimento. Segundo Mettrau & Reis (2007):
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A superdotacéo criativa-produtiva corresponde aqueles aspectos da
atividade e envolvimentos humanos nos quais se "[...] enfatiza o
desenvolvimento de materiais e produtos originais, intencionalmente
elaborados para produzir um impacto numa ou mais audiéncias alvo"
(RENZULLI; FLEITH, 2002, p. 14). Afirmam que, para promover a
superdotacdo criativa-produtiva, devem-se organizar situacbes de
aprendizagem que enfatizam o uso e a aplicacdo da informacéo
(conteudo) e as habilidades de pensamento (processo) de uma
maneira integrada, indutiva e orientada para problemas reais.

Isso nos leva a pensar em estratégias eficientes para que possamos
potencializar este desenvolvimento dos estudantes no quesito criativo-produtivo
com atividades tipo lll. As atividades desenvolvidas no atendimento Educacional
Especializado (AEE) em Fisica e Quimica, realizada no laboratério do Bioparque
Pantanal, tiveram como objetivo o0 enriguecimento do conhecimento
tedrico/pratico em Quimica, Fisica e atividade Maker, propiciando a
suplementacdo dos estudantes no desenvolvimento de equipamentos para o
projeto Genius, 0s quais seriam utilizados na execucao do projeto no Parque das

Nacdes Indigenas (PNI)

Todo estudante possui singularidades que influenciam no seu ritmo de
aprendizagem, isso faz com que demandem assim estratégias de ensino
diversificadas para que aprendam de forma diferenciada (PIERART et al.
2009).Em se tratando dos atendimentos de quimica e fisica, é de suma
importancia a parte experimental, uma vez que, nas palavras de Martins, Delou
& Cardoso (2020):

O conhecimento cientifico depende de uma abordagem experimental
posto que a organizacdo desse conhecimento acontece nos
entremeios na investigacdo. A experimentacdo ocupa um lugar
privilegiado numa metodologia cientifica racionalista pautada tanto no
processo indutivo, proposto por Bacon, quanto no processo dedutivo
elaborado por Descartes.

A importancia da experimentacdo no ensino de ciéncias (enfatizando a
guimica e a fisica neste conceito) encontra-se frequentemente relacionada a sua
capacidade de gerar interesse nos alunos, de auxiliar na compreensao de
fendbmenos e conceitos virtualmente abstratos, de promover o desenvolvimento
de habilidades de resolucdo de problemas e a criatividade do aluno além de

possibilitar o desenvolvimento de habilidades praticas como manipulagcédo de
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equipamentos de laboratério e tratamento de dados experimentais
(ZYTKUEWISZ & BEGO, 2018).

Propiciar projetos de investigagdo aos estudantes faz com que 0os mesmos
se envolvam mais com 0 seu processo de aprendizagem, construindo questdes
e levantando hipdteses a fim de analisar evidéncias e resultados para melhor
comunicar suas descobertas. Estes projetos fazem o estudante ser o
protagonista da sua aprendizagem sendo agente ativo do processo de ensino-
aprendizagem. Os professores deixam de ser os Unicos a fornecer conhecimento
e os estudantes deixam de desempenhar papéis passivos de meros receptores
de informacéo (LEAO & GOI, 2021).

Separacao de misturas: hidrodestilacao e filtracdo. Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Este modelo consiste, entdo, em desenvolver habilidades investigativas
dos estudantes, possibilitando atividades relacionadas ao cotidiano na busca por
compreensdes cientificas e experimentacdes que estimulam o senso critico e
criatividade dos estudantes, oportunizando com isso uma certa satisfacao
guando surge um problema real, que sempre € interpretado de forma diferente

por cada estudante.
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As atividades de Tipo | e Il foram organizadas de forma simultanea a fim
de suplementar conhecimentos tedricos e praticos necessarios para o
desenvolvimento de produtos resultantes das atividades tipo Ill. Dentro do AEE
de Quimica foram selecionadas e desenvolvidas atividades relacionadas as
técnicas de separacdo de misturas, diluicdo e mistura de solugdes, velocidade
de reacdes quimicas, caracteristicas de substancias quimicas e sua relacdo com
a solubilidade de compostos em diferentes solventes, equilibrio quimico,

conceitos de pH e indicadores de pH alternativos baseados em plantas.

ot DE

Fonte: acervo do CEAM/AHS.
Como atividade de Tipo Il foi realizada a extracao de pigmentos utilizando
técnicas como hidrodestilacdo, decoccao e extracbes a frio e quente com

solventes como o alcool e agua a fim de produzir tintas tipo aquarela para

producéo de desenhos botanicos.
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Extracao de pi para producdo de aquarelas botanicas. Ano:2022.

Fonte: acervo do C/AHS.

Os estudantes foram orientados a utilizar os conceitos e técnicas
aprendidos para avaliar os melhores métodos para obtencdo do pigmento
constituinte do espécime escolhido para a extracdo e producdo da tinta, com
intuito de documentar partes como flores e frutas que ndo foram possiveis de
serem registradas em exsicatas. Estas ilustracbes pertencerdo ao catalogo da
flora emblemética do Parque das Nagbes Indigenas (PNI), outra atividade de

Tipo Il desenvolvida em conjunto com os AEE de Fisica e Biologia.

No AEE de Fisica foram trabalhados como atividades do Tipo | e |l
conceitos e técnicas de laboratério, conceitos tedricos de fisica e de atividade
maker, desenvolvendo com o0s estudantes o aprimoramento dos conceitos
tedricos em fisica e 0 aperfeicoamento de técnicas em atividade maker. Foram
estudados conceitos tedricos em Fisica que pudessem auxiliar nas aulas
praticas de laboratorio e as atividades de producdo, foram desenvolvidos
estudos sobre os conceitos de densidade, temperatura, estado de agregacao da
matéria, tipos de misturas, concentracdo de misturas, trocas de calor entre
materiais diferentes, unidades de medidas.
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Atividades maker realizadas no CEAM/AHS. Ano: 2022.

B = — =
\

Fonte: os Autores.

Como atividade do tipo Il foi desenvolvida a construcdo de prensa em
atividade maker, utilizada para a preparacédo das exsicatas, que foram utilizadas
como parte do catdlogo da flora emblematica do Parque das Nac¢bes Indigenas
(PNI).

Finalizacéo das prensas de exsicata no Bioparque Pantanal. Ano: 2022.
! S| & '

Para Peixoto e Maia (2013), as exsicatas sdo produzidas a partir de
coletas de partes de uma planta, como ramos, folhas e flores, a prensagem,
secagem e montagem das exsicatas em cartolina e a identificacdo do material
coletado. Para realizar a atividade que foi sugerido a construcéo de duas prensas
feitas pelos estudantes, os estudantes foram orientados em fazer um

levantamento dos materiais Gteis para a constru¢do no laboratério de Fisica do
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CEAM/AHS. Segundo Wawruk (2017), essa pratica permite a comprovagao que
a aprendizagem se torna significativa, quando o aluno consegue relacionar as
novas informacdes com as que ele ja possui da sua pratica cotidiana, associando

com o conhecimento cientifico adquirido no ambito escolar.

Selecdo das espécies para a‘produ ao das exsicatas. Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Também foram construidas placas de PVC para a identificacdo da Flora
para acesso da populacao frequentadora do PNI, desenvolvida em conjunto com
0 AEE de Biologia.

Producéo das S. Ano: 2022.

placas de PVC no CEAM/AH
']

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Em consonancia com o AEE de Biologia, os AEEs de Quimica e Fisica
também desenvolveram um catalogo da flora emblematica do PNI. Este catalogo
foi desenvolvido como atividade Tipo Ill, onde atividades de pesquisa e
treinamento sdo utilizadas para gerar artigos de informacdo no formato de
Scrapbooking desenvolvido no formato fisico (com as exsicatas e desenhos
originais) e digital (onde séo disponibilizados os desenhos e fotografias do

material original) feito no Canvae
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Producéo do catalogo fisico da flora emblematica do PNI. Ano: 2022.

R

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Catélogo Virtual

A montagem deste catalogo propicia a potencializacdo dos estudantes em
areas além das ciéncias da natureza, promovendo a criatividade dos estudantes
e viabilizando o uso de suas habilidades artisticas como forma de suplementacéo

das habilidades académicas.

Pesquisa e Elaboracdo do Catalogo Virtual. Ano:2022.

\
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6. OFICINA DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO - AEE EM
BIOLOGIA

Rodrigo Borghezan
Maria Eugénia B. Nachif

O Atendimento Educacional Especializado (AEE) de Biologia foi tracado
para atender aos interesses e necessidades especificas de aprendizagem dos
estudantes com Altas Habilidades ou Superdotacdo do CEAM/AHS, tendo como
respaldo o referencial tedrico metodoldgico de Joseph Renzulli (1988) com a
Teoria dos Trés Anéis, e a Teoria das Inteligéncias Mdultiplas de Howard Gardner
(1994). Nessa perspectiva, as metodologias e estratégias foram propostas e
desenvolvidas, no transcorrer do ano de 2022, com o objetivo de enriquecer 0s
conhecimentos nas é&reas de interesses e habilidades de cada estudante
atendido pelo Centro, contribuindo para a construgdo de novos conhecimentos

e melhoria da trajetéria escolar.

A partir do resultado das avaliacdes de interesse dos estudantes (ILI e
Teia de Interesses) os trabalhos do AEE de Biologia em 2022 tiveram dois eixos
tematicos principais dentre os estabelecidos no Plano Anual, sendo eles: Vida
Sustentavel e Animais Fantasticos. O curriculo anual deste atendimento esta
organizado como um parametro norteador para atender as especificidades dos
estudantes com altas habilidades ou superdotacéo, e dessa forma, o AEE de
Biologia ultrapassa o curriculo da Educacéo Bésica (Base Nacional Curricular
Comum - BNCC), pois tem como objetivo essencial o desenvolvimento de
atividades motivadoras e enriquecedoras, com a finalidade de dar oportunidade
aos estudantes de produzirem conhecimentos cientificos que contribuam com a
ciéncia e com o contexto em que os estudantes estéo inseridos, promovendo

sua inclusao social.

As oficinas foram oferecidas de modo a promover debates, discussoes,
leituras e praticas cientificas, assim como a aplicagdo dos conhecimentos

adquiridos no desenvolvimento de projetos voltados para os temas especificos
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de interesse individual e/ou coletivo dos estudantes, utilizando-se de sua

criatividade e habilidades de inovacao.

Vida sustentavel

Lancado em 2021 pelo Programa das Nac¢fes Unidas e para o Meio
Ambiente (PNUMA) e pela Organizacdo de Alimentacdo e Agricultura (FAO), a
década da Restauracdo de Ecossistemas tem como objetivo prevenir, deter e
reverter a degradacao dos ecossistemas em todo o mundo. Para tanto, essa
importante iniciativa necessita de mais vozes e liderancas capazes de executar
projetos de regeneracdo dos ecossistemas nas cidades e no campo,
contribuindo para o alcance de importantes compromissos ambientais globais,
como a Agenda 2030 (Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel - ODS/ONU),
Acordo de Paris e Programa de Neutralidade da Degradacéo de Terras, entre
outros (ONU, 2022). Nesse sentido, nossos estudantes tiveram a oportunidade
de se aprofundarem e construirem novos conhecimentos, assim como
consciéncia ambiental no que se refere a pratica da educacdo ambiental e vida

sustentavel.

Diante disso, considerando a Teoria dos Trés Anéis de Renzulli (1988),
em que as propostas de enriquecimento do Tipo | envolvem atividades de
exploracdo, como palestras, videos, visitas, oficinas e aulas expositivas, foram
conduzidas discussfes para temas relacionados a alimentacdo saudavel, devido
a maior possibilidade de mudancas individuais para uma sociedade mais
sustentavel. Apds rodas de debate, os estudantes em conjunto com o professor
definiram a criagcdo de uma horta agroecologica no CEAM/AHS como proposta
coletiva para a pratica de habitos saudaveis e recuperacao do solo, inclusive com
a criacdo de uma composteira para a destinacéo de parte dos residuos organicos
produzidos no CEAM/AHS.
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Construcao da Horta Agroecolégica do CEAM/AHS e composteira. Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Estudantes e professor em discussédo e observacéo das plantas para inicio da
_ Horta Agroecolégica. Ano: 2022.

= /

Fonte: acervo do CEAM/AHS.
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A alimentacéo dentro da instituicéo de ensino também foi abordada, caso
em gue os estudantes atuaram pela mudanca no cardapio oferecido, com a
solicitacdo para oferta de maior variedade de alimentos in-natura, em
contrapartida aos processados e ultraprocessados. Como consequéncia desse
processo, nos uUltimos meses do ano houve uma maior oferta de frutas e vegetais
aos estudantes durante as refeicdes no CEAM/AHS, assim como testes para

oferta de um novo cardapio com frutos do cerrado.

Estudantes testando a receita do biscoito de jatoba no AEE de Biologia. Ano:
2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Entre os objetivos das oficinas de Vida Sustentavel no AEE de Biologia,
estédo as investigacoes de situacdes-problema para aplicagdo do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implica¢cdes no mundo, utilizando procedimentos
e linguagens proprias das ciéncias da natureza. Além disso, h4 o fomento a
andlise de fenbmenos naturais, habitos de vida, consumo e desastres naturais,
de modo a buscar proposituras de acdes individuais e/ou coletivas em formato
de projeto cientifico pelos estudantes. Também busca-se explorar debates
voltados a educagéo ambiental e os impactos do homem aos ecossistemas, a
fim de analisar sua interferéncia e contribuicdo nos impactos socioambientais,
fundamentando decisdes éticas e responsaveis. A investigacdo de habitos da

alimentacdo saudavel e a aplicacdo desse conhecimento por meio da utilizacdo
64



de Plantas Alimenticias Ndo Convencionais (PANCs) também entrou em pauta,
a fim de valorizar a cultura regional e construir esse conhecimento no

desenvolvimento de receitas.

Se tratando da imensa diversidade vegetal do Brasil, sendo um dos
paises mais biodiversos do mundo, o estudo da sua flora € fundamental
para que possamos utiliza-la de forma consciente e sustentavel.
Dentro deste contexto, com 0 pouco que se tem de informacédo
sobre algumas espécies de
PANCs, pode se afirmar que seus beneficios, funcionalidades e
sustentabilidade estao principalmente ligados a acdes antioxidantes e
anti-inflamatdrias, podendo ser consumidas de varias formas, tanto na
forma imatura ou cozidas. (CONISCRA, p. 8, 2021)

Segundo Kinupp (2014), as PANCs podem ser definidas como:

[...] plantas que possuem uma ou mais partes (ou derivados destas
partes) que podem ser utilizadas diretamente na alimentagcdo humana,
tais como: raizes tuberosas, tubérculos, bulbos, rizomas, cormos, talos,
folhas, brotos, flores, frutos e sementes ou ainda latex, resina e goma.
[...] S&o plantas que possuem uma ou mais categorias de uso
alimenticio, mas que ndo sejam comuns, corrigueiras, ou seja, ndo
sejam do dia-a-dia da grande maioria da populacdo de uma regido, de
um pais ou mesmo do planeta. [...] Assim, PANCs séo todas as plantas
gue tém uma ou mais partes ou porcdes que podem ser consumidas
na alimentagdo humana, sendo elas exoticas, nativas, silvestres,
espontaneas ou cultivadas, mas que ndo sejam comuns. (KINUPP, p.
562, 2014).

Durante as visitas no Parque das Nac¢6es Indigenas — PNI os estudantes
fizeram a identificacdo visual de plantas arbGreas através da observacdo do
caule, folhas, flores, frutos e sementes de cada espécie. Para tanto, foi utilizado
o registro fotografico da vegetacdo e coleta de material botanico para a
confeccdo de exsicatas em conjunto com os AEEs de Fisica e Quimica. A area
de estudo dentro do parque foi limitada entre o Portdo Guaté e o Portdo
Nhandeva, de modo a reduzir 0 espaco investigativo, contudo melhorar a
identificacdo das plantas.
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Parte do mapa do Parque das Nac¢@es Indigenas com sinalizacdo da area
explorada pelos estudantes para a catalogacao das plantas emblematicas no
circulo laranja, entre as entradas Guat6 e Nhandeva. Ano: 2022.

Fonte: <https://www.parquedasnacoesindigenas.ms.gov.br/estruturas/.> Acesso em: 05 nov.
2022. Marcacdes feitas pelos autores.

Estudantes e professores em observacéao e identificacdo do Ipé Amarelo como
uma PANC. Ano: 2022.

g SN
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Atividade de campo de investigacao das PANCs no Parque das Nagbes
Indigenas. Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Tendo em vista os trabalhos com as PANC’s e o interesse dos
estudantes, o projeto foi direcionado para a confeccao de um catalogo de plantas
emblematicas do Parque das Nac¢des Indigenas - PNI, local onde esta inserido
o Bioparque. Em visitas a campo, os estudantes fizeram coletas de material

vegetal para confeccao de exsicatas e identificacdo das espécies.

Atividade de coleta e identificagdo de espécies emblematicas da flora do
Parque das Naces Indigenas. A’r{‘g': 2022.

- ifbnte: acervo do CEAM/AHS.
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Atividade de coleta e identificacdo de espécies emblematicas da flora do

Parque das Nacoes Indigenas. Ano: 2022.
4 ) Ty

Ve L e
Fonte: acervo do CEAM/AHS.

O catélogo foi construido a partir das informacfes coletadas pelos
estudantes e professores em atividades de campo e em pesquisas bibliograficas,
considerando informagBes importantes de cada espécie, sendo em geral
direcionadas para o consumo alimenticio, medicinal e outras curiosidades como

uso da madeira, arborizagédo urbana, paisagismo e fauna associada as plantas.

Estudantes no laboratério do Clube de Ciéncias no Bioparque Pantanal
realizando a organizagéo e catalogacdo das espécies coletadas no Parque das
Nacoes Indigenas. Ano: 2022.
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Ao longo das oficinas e das discussoes realizadas com os grupos de
estudantes a respeito da difusdo das informacdes e da falta de conhecimento da
populacdo em geral sobre a flora regional e as dificuldades para identificacao
dos espécimes botanicos, que envolvem o conhecimento de termos botanicos
complexos e um olhar minucioso sobre as caracteristicas das plantas, foram
feitas indagacbes e problematizacbes que levaram alguns estudantes a
sugerirem a instalacao de placas de identificacdo da planta com um QR Code,
direcionado a um arquivo com o catalogo e a ficha técnica da planta online. Ao
propor essa ferramenta como divulgacdo do conhecimento botéanico e
etnobotanico ao publico visitante do PNI, os estudantes buscaram a
disseminacdo do conhecimento sobre as plantas nativas do Cerrado e

Pantanal.

Placa de identificacdo de uma das plantas da flora emblematica pesquisada
pelos estudantes sendo produzida no AEE de Biologia. Ano: 2022.

Fonte: Acervo do CEAM/AHS.
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Animais Fantéasticos

Durante os atendimentos desse eixo tematico, o0s estudantes
exploraram as areas dentro da zoologia, tratando de assuntos sobre animais
como aves, répteis, anfibios, mamiferos, peixes e invertebrados terrestres, por
meio de conteudos tedricos e oficinas préticas, com discussdes e propostas de
identificacdo de espécies, proporcionando o desenvolvimento do perfil cientista
e também de maneira a contribuir para constru¢cdo de novas ferramentas que
auxiliem profissionais da area e do ensino na abordagem do tema. De acordo
com o interesse dos estudantes, o tema “Animais Fantasticos” buscou auxiliar
no desenvolvimento de competéncias como: compreender a biologia
comportamental de diversas espécies zooldgicas, assim como a exploracdo e
conhecimento a respeito da diversidade da fauna do bioma Cerrado e Pantanal,
e utilizar diferentes ferramentas para identificacdo de espécies, como novas
tecnologias de informacdo e comunicagéo para favorecimento da disseminagéo

do conhecimento, e ainda, exercitar a curiosidade sobre as espécies de animais.

Com o inicio da parceria com o Bioparque Pantanal, alguns estudantes
manifestaram interesse em realizar o estudo do comportamento dos animais no
Bioparque. Dessa forma, foram debatidos métodos de estudo para andlise
comportamental com base em propostas de enriquecimento escolar expositivas,
com videos de pesquisadores da area, palestras, leituras de artigos cientificos
como forma de Enriquecimento Tipo |. Posteriormente, os estudantes realizaram
visitas ao circuito de aguas do Bioparque Pantanal, registrando em seus

cadernos de bordo o comportamento de cada espécie investigada.

Considerando o tempo necessario para uma analise qualitativa
comportamental, foi colocada em pauta a necessidade de dar continuidade as
observacdes para coletar dados e identificar um padrdo de comportamento
animal. Tendo em vista o curto periodo do projeto Genius Clube de Ciéncias em
dois mil e vinte e dois, os estudantes e professores optaram por dar continuidade

aos estudos dentro desta tematica no proximo ano de projeto.
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A exatiddo exprime o valor real, mas em termos praticos significara
corresponder a média esperada. Obviamente, pressupde variabilidade
entre as medidas. Quanto maior nimero de medidas, mais exato sera
o resultado. Uma balan¢ca pode apresentar problema de precisdo
porque estad descalibrada, mas pesara com exatidao as suas varias
medidas. (M. E. YAMAMOTO & G. L. VOLPATO, p. 49, 2007).

Atividade de observacdo comportamental dos peixes no circuito de aguas do
Bioparque Pantanal. Ano: 2022.

T = e

' Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Atividade de observacdo comportamental dos peixes no circuito de aguas do
Biopargue Pantanal. Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.

Dentro da mesma temaética, surgiram discussdes a respeito da fauna que
compdem a microbacia do Cérrego Prosa. Diversos fatores foram considerados
para que se pudesse observar as condi¢fes de vida animal na regido que abarca
o Parque das Nacdes Indigenas. Dadas as discussfes e tendo em vista a
dificuldade de coleta de material biolégico do cérrego, foi proposta a coleta e

71



andlise de material bioldgico terrestre de invertebrados da Area de Protec&o
Permanente - APP do Cdérrego Prosa, através da instalacdo de armadilhas de
queda do tipo pitfall, utilizando-se copos descartaveis com agua e gotas de
detergente. As armadilhas foram instaladas durante 24h, em seguida retiradas,
e cada amostra triada no laboratério do Bioparque. Nessa fase, os estudantes
puderam observar a grande diversidade de animais invertebrados encontradas
no local, realizando a comparacdo entre amostras instaladas na mata
(predominancia de vegetacdo arbdrea) e no campo aberto (predominéncia de
vegetacao graminea).

Grupo de estudantes e professores em atividade de coleta das armadilhas
_ pitfall no Parque das Nac6es Indigenas — PNI. Ano: 2022.

Fonte: acervo do CEAM/AH.

Estudantes realizando a triagem dos materiais coletados em laboratoério. Ano:
2022.

Fonte: acervo do CEAM/AHS.
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Contudo, houve ainda grande apelo dos estudantes para a qualidade da
agua do coérrego, uma vez que a coloracdo marrom destoa como indicativo de
ambiente impactado. Diante disso, os estudantes iniciaram a producdo de um
Disco de Secchi com o objetivo de verificar a turbidez da 4gua em dois pontos
distintos do lago do parque, no deck proximo aos caiagues e na ponte de ferro

préximo a mata, a montante do corrego.

Estudantes finalizando a construcéo do Disco de Secchi na sala do AEE de
Biologia. Ano:2022..
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Fon: Acrvo do CEAM

Atividade de campo no Parque das Nacdes Indigenas com a utilizacao da
exsicata para verificacdo da turbidez da agua. Ano: 2022.
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Fonte: acervo do CEAM/AHS.
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Foram realizadas trés amostragens e notou-se variacdo entre elas,
aparentemente justificada por episédios de chuva, quando houve maior turbidez
da agua. Diante desse cenario, os estudantes buscaram possiveis solucdes para
o tratamento da agua do lago, de modo que esta possa se tornar mais

transparente.

No laboratério do Bioparque foram realizadas experiéncias com diferentes
materiais que pudessem agir positivamente sobre os sedimentos em suspensao
na agua. Na ocasiao, foram testados como agente floculante: a: produto quimico
para piscina, b: carvdo ativado em pd, c: sementes de Moringa oleifera
maceradas. Nos testes em laboratorio houve significativa resposta na
transparéncia da agua com o uso de sementes de moringa, enquanto que o
carvdo ativado e o produto quimico se demonstraram inadequados para a
proposicdo de solucbes para melhorar a qualidade da agua do lago do PNI.
Outros experimentos continuardo sendo elaborados pelos estudantes para
sugerir estratégias de recuperacao da agua do lago. Dessa forma, pretende-se
dar continuidade aos estudos para tragar estratégias que possam contribuir para

a preservacao e limpeza da agua da regido do Parque das Nacdes Indigenas

Estudantes realizando o teste de floculagdo com a 4gua do lago do PNI no

laboratorio do Bioparci ue P

A Fnte: aéérvd do CEAM/AHS.
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7.0FICINA DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO - AEE EM
GEOGRAFIA

Henrique Mamede Abréo

Para o Atendimento Educacional Especializado — AEE de Geografia no
ano de 2022, realizou-se uma sondagem e levantamento dos temas de
Geografia que tivessem significado relevante para os estudantes com altas
habilidades ou superdotacdo atendidos pelo CEAM/AHS. Os temas de
interesses dos estudantes foram elencados a partir dos instrumentos de
levantamento de interesse elencados (vide capitulo 4 deste material), assim
cada estudante pode escolher os temas e conteudos para suplementar o seu
repertério de conhecimento na disciplina de Geografia. Com esse mapeamento
dos interesses de cada estudante foram selecionadas duas oficinas para atender
a demanda dos interesses de todos, sendo elas: Geoeconomia e Geogames.

Teia de Interesse da disciplina de Geografia. Ano: 2022.

GOVERNO
( S DO ESTADO
Mato Grosso do Sul
TEIA DE INTERESSES ESPECIFICOS EM GEOGRAFIA
GEOTURISMO CONTINENTAL
GEOGRAFIA DO CERRADO MS
GEOGRAFIA DO PANTANAL MS
REGIONALIZACAO E CULTURA MS
HISTORIA DA ECONOMIA MUNDIAL
MEIO URBANO E RURAL ‘ ECOTURISMO
GEOTECNOLOGIAS EM JOGOS ELETRONICOS COMERCIO MUNDIAL
PRODUGAO DO ESPAGO PELO TRABALHO MERCADO FINANCEIRO GLOBAL
ECONOMIA

PAISAGEM, REGIONALIZAGAO, TERRITORIO E
LUGAR

CENTRALIZADA/DESCENTRALIZADA

ESPACO ECONOMIA MUNDIAL

GEOGRAFICO | - -_—
y GEOGRAFIA
GEOLOGIA E GEOMORFOLOGIA
DISPUTAS E ACORDOS TERRITORIAIS -
RECURSOS HIDRICOS E ARBORIZAGAO
RELAGOES POLITICAS ENTRE PAISES CLIMA E USO DO SOLO
GLOBALIZAGAO E SEUS IMPACTOS g
GEOPOLITICA GEOGRAFIA FiSICA

RGOLIM, A. M. R. Altas Habilidades/Superdotacao, Manual para Guiar o Aluno desde a Definigao de um

Problema até o Produto Final. Ed

Fonte: Acervo do CEAM/AHS.
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Geoeconomia

A oficina de Geoeconomia foi ofertada aos estudantes de Campo
Grande-MS e cidades do interior do Estado, o enriquecimento curricular foi
realizado com a leitura, analise e discussdes da obra do Geografo Milton Santos
intitulada: “Por uma outra globalizacdo: do pensamento Unico a consciéncia
universal”, abordando diferentes conceitos sobre globalizagdo, economia,
espacos geograficos, relagcbes humanas e sociais, dentre outros, que servirdo
como fundamentacdo tedrica para posterior debate no que diz respeito a

assuntos da geopolitica e macro economia no mundo contemporaneo.

Estudantes do CEAM/AHS em Campo Grande na oficina de geopolitica
realizando pesquisa sobre o0s sistemas politicos de governos dos paises. Ano:
2022.

Fonte: O autdr. -

Estudantes do interior do Estado participando da oficina de Geopolitica via
google meet. Ano: 2022.

14:01 | awh-rpmo-nww

Fonte: O Autor.
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Geogames

Na oficina de gamificacdo além de trabalhar o enriquecimento curricular
com relacdo ao conceito de gamificagédo e todas as suas possibilidades, buscou-
se avaliar aplicativos para plataformas android em smartphones, tablets e
computadores e propor o uso destes como ferramentas para professores nas
oficinas de Geografia de maneira a estimular praticas pedagogicas inclusivas
gue atendam a diversidade de interesses e habilidades dos estudantes com altas
habilidades ou superdotacdo e demais estudantes do ensino regular das escolas

publicas estaduais de Mato Grosso do Sul.

Layout dos estudantes participando da oficina de Geogames. Ano: 2022.

AEE Geografia

Avaliando os aplicativos de games
para aulas de Geografia #Geogames

! CEAM|AHS s GOVERNO
Centro Estadual de Atendimento Multidisciphinar A e ﬁ DO ESTADO

para Altas Habikdades / Superdotag o Mato Grosso do Sul

Fonte: O autor.
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Nessa oficina os atendimentos de Geografia foram voltados também
para a elaboracéo e execucao do projeto Genius Clube de Ciéncias em parceria
com o Bioparque Pantanal, e estiveram direcionados para a culminancia na
implantacéo de solu¢des em formato de midias digitais que pudessem atender
as exigéncias ao uso da bancada multimidia do Biopargue, espago esse, que
apos a sua inauguracao, ainda ndo estava sendo utilizado, por nao dispor de
softwares desenvolvidos dentro da tematica em que o local se propde, voltados
as caracteristicas biogeogréficas da ictiofauna do pantanal e outros

ecossistemas ali representados.

Estudantes participando da oficina de Geogames na construcdo das producdes
___jogos eletronicos em modelo gamificado. Ano: 2022,

0 50 i g
RGN

Fonte: O autor.

Para atender ao desenvolvimento do projeto Genius Clube de Ciéncias,
foi necessario realizar um planejamento no decorrer dos atendimentos da oficina
de geogames de Geografia no intuito de oferecer a suplementacao curricular
para os estudantes, com o objetivo de apresentar um produto final ao Bioparque
possibilitando um alcance social e tecnolégico de interatividade e
aprofundamento dos conhecimentos pertinentes desenvolvidos pelos

estudantes do CEAM/AHS aos visitantes que por ali perpassarem.
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Sobre o conceito de gamificacao

Quando falamos em novos modelos para 0 processo ensino
aprendizagem dentro da Educacéo, os jogos eletronicos aparecem de forma
recorrente nos debates. Do inglés gamification, tem sido uma grande aposta
como elemento educativo no século XXI em qualquer fase do ensino.
Gamificacdo no processo pedagogico significa adotar a l6gica, as regras e o
design de jogos (analdgicos e/ou eletrbnicos) para tornar o aprendizado mais
atrativo, desafiante, motivador e enriqguecedor. Dentro das chamadas
metodologias ativas de aprendizagem, a gamificacdo esta entre as
engenhosidades mais eficazes para potencializar o aprendizado e proporcionar
engajamento dos estudantes com conteudos e producdes tematicas, aqui
apresentadas.

O foco da gamificacé@o é envolver emocionalmente o individuo dentro
de uma gama de tarefas realizadas. Para isso se utiliza de mecanismos
provenientes de jogos que sdo percebidos pelos sujeitos como
elementos prazerosos e desafiadores, favorecendo a criagdo de um
ambiente propicio ao engajamento do individuo. Esse engajamento,
por sua vez, pode ser medido é visto como os niveis de relacdo entre
sujeito e o ambiente de trabalho e outras pessoas e € um dos principais
fatores a serem explorados dentro dos recursos de gamificacéo. I1sso
porque é o foco da propria gamificagéo e responsével pelo sucesso ou
insucesso do jogo enquanto estratégia. (FADEL, p.33 e 34, 2014).

Sobretudo, vale ressaltar que as palavras game e gamificagdo sao
termos completamente distintos, porém, observa-se que muitas das vezes sao
confundidos pela semelhanca dos nomes. Games refere-se a sistemas em que
jogadores se envolvem para alcancar um determinado objetivo dentro do cenario
proposto, por meio das regras que devem ser seguidas e também pela resposta

que o game oferece ao se passar de um nivel para o outro.

Geralmente as pessoas jogam como forma de passar tempo, um simples
momento de diversdo, nos games a pessoa nao tem como finalidade adquirir
novo conhecimento. J& na Gamificacdo, por usar um design de games e também
pelas suas acdes dindmicas juntamente de suas mecanicas, passa a atrair o
usuario a adquirir um novo conhecimento e motivando-o, deseja também uma
participacdo maior e voluntaria destes participantes ou jogadores, ja que desafia
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e a0 mesmo tempo motiva a sua utilizacdo. E importante observar que o simples
uso de jogos eletrbnicos nas atividades das tais disciplinas tém apenas um
carater de entretenimento, ja a gamificacdo vai além, trazendo beneficios, e
estimulando a competicao sadia entre os estudantes. Segundo o blog Ludos Pro
(2021) a gamificagdo “é uma forma de usar elementos comuns dos jogos em
situacdes que ndo se restringem ao entretenimento. Tornando mais facil e

acessivel conteudos complexos.”

Resultados

A suplementacéo curricular se fez presente durante todo o decorrer das
oficinas disponibilizadas aos estudantes, perfazendo o projeto intitulado como
Genius Clube de Ciéncias, em que nestas foram oferecidas praticas que
auxiliaram no desenvolvimento de habilidades como: criatividade, percepgéo
visual, pesquisa cientifica, dominio das ferramentas digitais, como navegacao
web, dominio sobre cddigos de programacao html, insercdo de diferentes layouts
e por fim, elaboracéo de uma solugéo para uma demanda apresentada que neste
caso, foi a criacdo de recursos digitais multimidias para ser utilizados pelos
visitantes do espaco Bioparque do Pantanal na bancada denominada de

multimidia.

Observou-se que os estudantes que tiveram o0 ensejo de participar da
proposta da disciplina de Geografia na oficina de Geogames, em sua maioria
nao conhecia as ferramentas em modelo de plataformas utilizadas para criacdo
de recursos digitais audiovisuais como jogos eletronicos, imagens interativas e
guias eletronicos, disponiveis na web, pelo simples fato de ndo terem a

orientacdo necessaria a utiliza-las e ou a oportunidade.

Com a participacdo nas oficinas de Geogames os estudantes do AEE
tiveram a oportunidade de realizar a suplementacao curricular no que se refere a
importancia do conceito de gamificacdo, desenvolvendo a compreensdo da
relevancia da utilizacdo adequada desse software para a producdo de
conhecimento, tornando-o assim, além de um simples software de

entretenimento e passando a ser um recurso de aprendizado.
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Os recursos digitais tecnoldgicos, construidos pelos estudantes no AEE
de Geografia, foram sistematizados em producfes que pudessem contemplar
como solucdo para a demanda apresentada anteriormente pela Secretaria de
Estado de Educacgéo - SED e mais precisamente por meio da administragdo do
Bioparque Pantanal, para atender a populacdo. Os recursos de softwares
educacionais em modelos gamificados a serem disponibilizados pelo
CEAM/AHS ao Bioparque para acesso dos visitantes em seu espaco

denominado de Bancada Multimidia sao:

Tela em imagem interativa

No contexto das chamadas novas tecnologias da comunicacdo, o0
desenvolvimento do processo de recepgdo baseado numa estrutura de
hipermediacdo incrementa o ato de leitura da obra como um ato de consulta,
como um esforco de transformacéo e reestruturacdo da prépria imagem (ou
texto); nesta atividade receptiva, os papéis de autor e leitor ndo necessariamente

se identificam.

Para tanto, foram desvendadas as informacdes referentes a cada tanque
com o intuito de criar uma imagem interativa que pudesse dar ideia ao leitor de
localizacéo e breve descricdo de cada tanque incluido no circuito de aquarios do
Bioparque, estabelecendo assim essa hipermediagcédo, com o objetivo de cada
vez melhor reproduzir a realidade percebida do local. Foi representado também
nessa imagem interativa a obra do artista Rodrigo de Albuquerque, (professor do
AEE de Desenho) denominada de Pulsar do Pantanal, sua descricdo e

inspiragao para tal obra de arte.
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Entrevista da estudante Laura Maria de Andrade Lyra com o Professor Rodrigo
de Albuguerque. Ano: 2022.
el

Fonte: O Autor.

Planejamento, producdo e execucao de atividades interativas digitais
personalizadas baseadas no conceito de gamificagcdo, com temas voltados
a explorar as caracteristicas naturais dos biomas do Cerrado e Pantanal

sul-mato-grossense

Ao final dos trabalhos desenvolvidos no AEE da disciplina de Geografia,
concluiu-se que as atividades produzidas durante a realizacdo dessas tornaram-
se instigantes e prazerosas aos estudantes, por se diferenciarem das realizadas
em sala de aula regular, e para os estudantes com altas habilidades ou
superdotacao, suplementam a formacao tanto na area do saber quanto na do
fazer, contemplando assim o que ja objetivava dentro de nossos planejamentos,
que era a construcao de praticas educacionais baseadas em um modelo triadico

de enriquecimento curricular.

A imaginagéo e a criatividade nas produgfes desenvolvidas foram a
magnificéncia no sucesso das oficinas de Geogames, em que ao final foi
apresentada a toda a equipe de professores, coordenacdo e geréncia do
CEAM/AHS, com os recursos digitais produzidos pelos estudantes. Em sua

maioria, 0s estudantes que participaram dos atendimentos da oficina tiveram a
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oportunidade de realizar a inicializacdo cientifica, construir elementos dos
resultados dessas pesquisas em formato de producdes de midias digitais e
divulgar, compartilhando tais producfes com outros estudantes e comunidade
escolar, criando assim um ambiente de aprendizado colaborativo, motivador e

enriquecedor.

Atividade do dia vinte e dois de nhovembro de dois mil e vinte e dois, periodo
vespertino. Tema: Acertos finais da Gamificacdo na bancada multimidia. Ano:
2022.

localizado na Africa Oriental </ re
0 Burundi e a Zimbia.

Font: O ufor.
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8. OFICINA DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO - AEE EM
PROGRAMACAO E ROBOTICA

Cynthia Garcia Oliveira
Gracy Kelly da Costa Oliveira
Moacir Colman Martins Flores

O Atendimento Educacional Especializado — AEE em Robdética e
Programacao dimanou da urgéncia em atender os interesses e habilidades dos
estudantes com altas habilidades ou superdotacdo do CEAM/AHS. Assim, o AEE
de Robotica desponta em 2022 com as oficinas: Humanoides e Informéticos e o

AEE de Programacéo com as oficinas: Mundo Maker e Animacdes

A possibilidade em desenvolver atividades de enriquecimento curricular
com oficinas direcionadas aos interesses e habilidades especificas dos
estudantes matriculados no CEAM/AHS, no decorrer do ano de 2022, ampliaram
as alternativas pedagdgicas em desenvolver projetos individuais e em grupos,
contribuindo com o desenvolvimento de habilidades com autonomia, raciocinio

l6gico e criatividade.

A Robdtica e a Programacao educacional oportunizam aos estudantes
interagirem com a realidade, desenvolverem habilidades para formular e resolver
problemas, construindo sistemas com modelos e programas podem controlar e
criar os métodos de controles, determinando sua forma de funcionamento.
Considerando que suas bases se consolidam numa pedagogia que exige
sistematizacdo do conhecimento pela formulacéo de hipoteses, levantamento de
dados em campo, de dados bibliogréaficos, descricdo de experiéncias, entre
outros, para, em seguida, confirmar ou recusar as hipoteses mediante a
construcdo de um objeto robético, oportunizando vivéncias enriguecedoras que
fortalecem o aprendizado cientifico e a producédo de conhecimento. (PEREIRA,
2016).

Os AEEs de Robotica e Programacédo conseguem desenvolver o saber
cientifico com atividades que interagem ludicamente com a realidade dos
estudantes, desenvolvendo uma suplementacgéo curricular em que o estudante

€ 0 protagonista do processo.
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A criacdo de jogos é uma estratégia de ensino, pois segundo Aldrichi
(2005, p.34), “[...] as pessoas aprendem melhor quando ndo sabem que estao
aprendendo”, e durante o processo de criagdo de jogos os estudantes
necessitam aplicar os saberes cientificos de diversas &reas distintas em um
produto sO, contemplando atividades do tipo I, Il e Ill sugeridas pelo teorico

Joseph Renzulli (2014) com a criagédo de jogos e animacoes.

Os especialistas em enriquecimento (também chamados professores
da educacao de superdotados) devem dedicar a maioria do seu tempo
ao trabalho direto com os alunos do pool de talentos e esse tempo deve
ser principalmente dedicado a facilitar investigacfes individuais ou em
pequenos grupos (por ex.: Atividades do tipo Ill). Uma parte do tempo
com os alunos do pool de talentos pode ser dedicada a estimular o
interesse em atividades do tipo Il potenciais por meio de experiéncias
do tipo | e treinamentos do tipo Il avancados que focalizem a
aprendizagem de habilidades de pesquisa necessarias para
desenvolver investigagbes em varias disciplinas. (RENZULLI, p. 557,
2014)

Consequentemente, a Programacdo e a Robdtica oportunizam o
desenvolvimento do pool de talentos, com a producéo de produtos que envolvem
desde a elaboracéo até a construcdo de jogos, aplicativos e até mesmo projetos
de automacdo com diferentes finalidades e funcbes sociais. Pautado nessa
perspectiva tedrico metodolégica, o planejamento das oficinas levou em
consideracao proporcionar um ambiente, tanto presencial como virtual, seguro,
em que, primeiramente o0s estudantes sentissem prazer em mostrar suas
capacidades, além de oferecer desafios cognitivos que os fizessem exercitar
suas habilidades intelectuais e criativas para obterem sucesso em suas

producdes.

Considerando o0 levantamento dos interesses e habilidades dos
estudantes com a aplicacdo dos instrumentos: Lista de Intresses, a Teia de
Interesses, e o Inventario Cientifico de Selecdo de Topicos de Interesse dos
Estudantes, foram elaboradas duas oficinas no AEE de Robotica:
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Humandides

A oficina foi elaborada com o objetivo de promover desafios e
problematizacGes capazes de inspirar atitudes de solidariedade, cooperacéo, e
respeito na elaboracéo dos projetos em grupo, bem como o desenvolvimento do
raciocinio légico para elaboracdo dos prototipos. Na oficina de humanoides
tivemos estudantes interessados em projetos com a execucdo de protétipos
humanoides, e outros outros que preferiram aprofundar seus estudos sobre

linguagens de programacao.

Na elaboracdo dos projetos de prototipos humanoides, conforme o
levantamento dos interesses dos estudantes, temas de cunho social e ambiental

foram predominantes na elaboragéo dos projetos.

Professora e estudantes no AEE de robdtica, desenvolvendo linguagem

Fonte: Os autores.

Os estudantes que optaram por aprofundar seus conhecimentos de
linguagem de programacgédo escolheram trabalhar com a linguagem Python,

desde 0s seus conceitos basicos até aplicacoes.
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Informaticos

A oficina Informaticos teve como objetivo reconhecer a importancia dos
avancos tecnoldgicos para a melhoria da vida das pessoas, além de trabalhar
com conceitos que desenvolvem o exercicio da cidadania como forma de
participacdo social. Assim como a compreensao da importancia da inteligéncia

artificial e do desenvolvimento tecnoldgico para a humanidade.

A oficina teve como foco a automacado, conforme o levantamento dos
interesses dos estudantes em desenvolver suas habilidades nessa area. Foram
elaborados prototipos individuais sob orientacdo online e presencial, e cada
estudante pdde desenvolver seu proprio prototipo a partir de materiais
alternativos, estimulando além do raciocinio légico a capacidade criativa dos

estudantes para construirem motores no ambiente a sua volta.

Nos atendimentos da oficina Informaticos foram utilizadas plataformas
como Scratch para os estudantes iniciantes, que ndo tinham tido contato com a
criacdo de jogos, contudo caso algum estudante ja conhecesse alguma
plataforma ou tivesse curiosidade em outra ferramenta ele poderia utiliza-la

durante os atendimentos.

Professora e estudantes no AEE de robotica, durante criacéo de jogos na
plataforma scratch. Ano: 2022.

Fonte: Os autores.
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No decorrer das atividades propostas nesta oficina, todos os estudantes
desenvolveram as habilidades necessarias para criarem seus proprios
jogos. Para isso, a professora propds durante os atendimentos, desafios do

iniciante ao avancado, conforme o nivel de cada estudante.

O enriquecimento do Tipo lll, que tem como objetivo desenvolver um
produto final, na oficina Informéticos, concretizou-se com a elaborag¢éo do seu
proprio jogo. Cada estudante teve o momento de potencializar suas habilidades
cognitivas e criativas para desenvolver: enredo; arte; trilha sonora e tematica.
Durante cada semana era acompanhado o avanco da criacdo dos jogos,
resolvendo as principais duvidas que surgiam. Nesse processo 0s estudantes
foram encorajados a compartilharem suas duvidas e ideias com os colegas e
professora. Na concluséo do jogo, apds o prazo estipulado com cada um dos
estudantes, eles postaram seus jogos, permitindo assim, que seus colegas
pudessem jogar e avaliar os pontos positivos e negativos de cada jogo. As

experiéncias vivenciadas nas oficinas de Roboética evidenciaram que:

[...] a criacé@o de novas abordagens na inclusdo de conhecimentos que
permeiam campos importantes como a robotica no ambiente escolar
possui carater indispensavel. [...] a relevancia dos conhecimentos que
permeiam a robdtica educativa e suas ramificacbes. Aplica-los a
educacdo basica comprova que caracteristicas essenciais para o
mercado de trabalho e sociedade atuais como a capacidade de
abstracdo, o pensamento critico e a analise e resolucdo de problemas
de maneira criativa e proativa podem ser desenvolvidas ndo apenas
em situacdes incomuns e esporadicas no ambiente escolar, mas
também em conjunto com o plano de ensino proposto. (PASINATO,
L.B e TRENTIN, M.A.S, p. 03 e 04, 2020)

Ou seja, para o estudante com altas habilidades ou superdotacdo o
enriquecimento curricular no AEE deve contemplar as tecnologias.
Especialmente a Robdtica e a Programacao precisam ser ofertadas como
suplementacao curricular, especialmente quando os estudantes atendidos

apresentam habilidades e interesses nessas areas.

As oficinas de Programacéo desenvolvidas no ano de 2022, conforme o
levantamento dos interesses dos estudantes foram: Mundo Maker e
Animacgdes. Assim, as oficinas foram desenvolvidas em duas vertentes, de

acordo com a faixa etaria dos estudantes.
91



Mundo Maker

A oficina teve um direcionamento para os estudantes mais novos, de 5
a 8 anos de idade. Considerando os seus interesses, a oficina iniciou com o
aplicativo LEGO Wedo, por proporcionar um contato ludico e mais direto nas
construcdes, desenvolvendo o raciocinio légico e incentivando a criatividade,

assim gradativamente, foi sendo introduzido o conceito de programacao.

Estudantes no AEE de Robdtica, durante atividade com metodologia LEGO
__Education. Ano: 2022.

Fonte: Os autores.

De acordo com o desenvolvimento e interesse de cada estudante, optou-
se por introduzir os conhecimentos de programacéo com a ferramenta Scratch,
no desenrolar das oficinas do AEE os estudantes sentiram-se motivados a

entender o processo de criagdo e animacéao virtual.
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Os estudantes com conhecimento mais avancado sobre programacéo
desenvolveram o projeto de criacdo de uma lixeira automatica, onde os préprios
estudantes, a cada atendimento, foram desenvolvendo uma parte do projeto com
as orientacdes e direcionamentos do professor. No primeiro momento foi
realizado o desenho rascunho da lixeira, material necessario para criar uma
lixeira maquete, até a finalizacdo de uma lixeira no projeto final. Os estudantes

optaram por desenvolver o projeto com a ferramenta do Arduino.

Foto da Lixeira no papeldo, protétipo de teste. Ano: 2022.

Fonte: Os autores.

Com o prot6tipo pronto em papeldo, os estudantes conseguiram ter uma
visdo mais concreta de como poderia ser uma lixeira, com todos 0s mecanismos
desenvolvidos na oficina Mundo Maker, e assim o proximo passo, foi realizar o

projeto final utilizando uma lixeira de verdade.

Foto da Lixeira quase em fase de conclusdo. Ano: 2022.

Fonte: Os autores.

93



Animacdes

Inicialmente para o entendimento na questdo de desenvolvimento de
jogos/aplicativos, foi trabalhado com os estudantes o conceito de algoritmo, para
que cada estudante pudesse desenvolver habilidades essenciais de raciocinio
l6gico, para que assim pudessem entender qual € a l6gica e 0 passo a passo de
como chegar aos resultados esperados. Apdés esse primeiro momento, foi
apresentada a linguagem de programacao Python com a plataforma IDE
PyCharm. Explicado como utilizar essa plataforma e os procedimentos de teste
das funcdes desenvolvidas, a apresentacdo e o entendimento da utilizacdo do

sistema, aprofundou-se o contetido nas oficinas seguintes.

No decorrer dos atendimento foi desenvolvido o enriqguecimento curricular
com listas de desafios, onde os estudantes tentavam desenvolver 0s exercicios.
A cada momento de duvida sobre o conteudo trabalhado, cada estudante foi
orientado pelo professor para pesquisas que o0s levassem as fontes de
respostas, dessa forma, oportunizando a autonomia dos estudantes no processo
de aprendizado. Encontrada a solucéo, realizava-se o compartilhamento das

ideias com professor e colegas.

Segundo essa metodologia pedagdgica de acdes, os estudantes
comecaram a ficar mais independentes, de forma que, a cada contetudo
trabalhado com os conhecimentos adquiridos, conseguiam desenvolver novas
acOes, até ja tendo um conhecimento prévio do assunto (devido as pesquisas
realizadas, indiretamente em suas leituras), dessa forma, no processo de
suplementacdo curricular, os estudantes obtiveram informa¢des para suas

atividades futuras.

Oficina deﬂ'%riagéc_) de Jogos no AEE de Programacao. Ano: 2022.

Fonte: Os Autores.
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A oficina de Animacdes foi potencializada em um projeto de desafio
coletivo para os estudantes do CEAM/AHS: desenvolver jogos informativos para
a bancada multimidia do Bioparque. Para o alcance desse desafio foram
desenvolvidos trés projetos, sendo que para cada um destes, foram utilizadas
metodologias de linguagem de programacao distintas, com intuito de fazer com
gue os estudantes pudessem ver o recurso e a facilidade que cada ferramenta

escolhida oferece.

Primeiro projeto: considerando o perfil académico dos estudantes, foi
definida a utilizacdo do Visual Studio para o desenvolvimento do jogo, e com 0
desenvolvimento nos atendimento, foram utilizadas as plataformas de
programacao Python e Pycharm IDE. Coletivamente, os estudantes envolvidos
no projeto e o professor concluiram estas como ferramentas de programacao,
por serem rapidas e de facil entendimento, devido a utilizacgdo comum das
plataformas, e dessa forma a Microsoft Visual Studio, sendo a melhor IDE
abrangente para desenvolvedores .NET e C++ no Windows. Totalmente
empacotado com uma matriz e recursos para elevar a cada estagio de
desenvolvimento de software e incluindo os pacotes C# e Forms. (STUDIO,
2022).

Segundo projeto: juntamente com o0s estudantes optou-se por uma
ferramenta que poderia ser de extrema utilidade, e também algo que fosse da
atualidade, por ser uma ferramenta em foco no mercado atualmente, decidimos
em utilizar o Unity, pois € uma das mais visadas plataformas utilizadas por
programadores de jogos em 2D e 3D em tempo real do Mundo, e ainda ter uma
comunidade dindmica de criadores, podendo assim criar um jogo que rode em
todas plataformas caso queiram disponibilizar o aplicativo para (Android, l0S,
Windows Pc e Apple). (UNITY, 2022)

O desenvolvimento do segundo jogo em Unity foi realizado em paralelo
com o Visual Studio, pois nessa situacdo cabia aos estudantes realizarem a
pesquisa de cada processo executado, e neste momento também surgiram

muitas duvidas, de parametrizacédo e acertos no layout.
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Acertos finais da Gamificacdo na bancada multimidia do Bioparque Pantanal.

Fonte: Os Autores.

J& no terceiro momento, come¢amos a trabalhar com HTML,JavaScript
e CSS. Dessa forma pudemos explorar mais os conhecimentos adquiridos pelos
estudantes na questéo de criacao e edicdo de imagem, sendo que dessa forma
poderiamos dizer que o trabalho foi mais bracal, fazendo uma analogia de que
toda a parte de fundacéo, alicerce, paredes e telhados da programacédo como

uma “casa’.

Elaboracéo e Implementacéo de softwares em modelos gamificados no

ambiente da bancada multimidia do Bioa; ue. Ano: 2022.

Fonte: Os utores '

Como a maioria dos adolescentes atualmente ja possui um contato direto
com a internet, visualizando os codigos dos sites através da tecla de atalho como
exemplo: F12, muitos ja conseguiam fazer a leitura dos cddigos, e assim, no

momento da implantagdo dos jogos em JavaScript , foi dindmico e motivador
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para os estudantes, e todos participaram ativamente corroborando com ideias a

cada passo na elaboracéao de cada jogo.

Estudo de gamificacéo e viabilidade de softwares. Ano: 2022.
N i : = /5

Fonte: os autores.
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Estudo de gamificacdo e viabilidade de softwares. Ano: 2022.

W

Fonte: Os autores

Apds a definicdo do desenvolvimento de um Jogo de desafio do
conhecimento, os estudantes realizaram uma pesquisa a campo, para que assim
coletando as informacfes no Bioparque Pantanal, formassem um banco de
informacgdes de perguntas e respostas, e ao mesmo tempo fizessem registros

dos tanques dos peixes, para utilizagao das fotos nos jogos.

97



Estudantes em Pesquisa. Ano 2022.

Para a implantacdo dos aplicativos, considerando a logistica da
funcionalidade dos jogos na bancada multimidia do Bioparque, com um fluxo de
aproximadamente 1500 pessoas por dia de visitagédo, e para facilitar ainda mais
0 suporte técnico (caso possa ocorrer algum problema técnico com a conexao
de internet) decidimos criar 0os jogos todos em modo off-line, e dessa forma os
jogos nao ficariam hospedados em um site onde poderia gerar algum 6nus para
esse tipo de servico, ou futuros problemas que possam a vir. Em conjunto, os
estudantes tiveram o foco no publico visitante do Bioparque Pantanal como uma
das principais prioridades, por isso a opcado pelos jogos off-line garante que
sempre estejam disponiveis para interacdo do publico em geral, dependendo

apenas dos computadores disponiveis (hardware) na Bancada Multimidia.

Grupo de estudantes e professores em atividade na Bancada Multimidia do
Bioparque Pantanal. Ano: 2022.

15200000000
] 0000000

Fonte: Os autores
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9. PRODUTOS E SERVICOS

9.1. ELABORACAO E IMPLANTACAO DE RECURSOS DIGITAIS
MULTIMIDIAS

Henrigue Mamede Abréo
Gracy Kelly da Costa Oliveira
Moacir Colman Martins Flores

Durante os planejamentos sobre quais seriam as solugdes para
comunicacao digital que pudessem atender as demandas do espaco da bancada
multimidia do Bioparque Pantanal, foi elaborado um esboco inicial de projeto em
que o usuério visitante tivesse acesso as informac¢des mais importantes dos
locais distribuidos dentro do circuito de tanques de aquarios. A intencdo é que
essa producao fosse visualmente atrativa e a0 mesmo tempo interativa, portanto
foi elaborada uma animacéo em imagem interativa a partir de foto capturada por
aparelho drone, e apés utilizada através de recurso em plataforma denominada
de Genially ao qual permite criar a partir de imagens estéticas, conteldos
interativos, podendo ser compartilhados em redes sociais, sendo uma plataforma

gratuita que oferece uma gama de recursos.

Esboco inicial elaboracao do projeto imagem interativa “bem-vindos a
bancada multimidia do Biopargue Pantanal”’. Ano: 2022.

Fonte: Os Autores
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Foi proposto pelo orientador do referido projeto aos estudantes, a criagcao
de recursos interativos em formato de jogos eletrénicos criados a partir de
modelos gamificados, cuja tematica envolve-se dois dos principais biomas do
estado de Mato Grosso do Sul, o Cerrado e o Pantanal, bem como as suas
principais espécies animais aquaticas e terrestres, com atencdo especial para
aguelas que se encontram nas instalacdes do Bioparque Pantanal. Dessa forma
foi utilizado a plataforma de criacdo de recursos Wordwall que é uma plataforma
projetada para a criagdo de atividades personalizadas, em modelo gamificado,
na qual foi possivel materializar as produgBes antes idealizadas pelos
estudantes em forma de jogos eletronicos de diferentes tipos, tais como:
guestionarios, encontre a combinacdo, cruzadinha, palavra ausente,

perseguicao ao labirinto, dentre outros.

Implanta aa |magem interativa do Bioparque Pantanal no local. Ano 2022.
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Fonte: Os Autores.
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Elaboracéo e Implementagdo dos Jogos eletronicos em Modelo Gamificado
para a Bancada Multimidia

Para a elaboracdo dos jogos eletronicos em modelo gamificado e sua
implementacdo de softwares na bancada multimidia do Bioparque foram
convidados os estudantes com interesse, ap0s o0 preenchimento dos
instrumentos de levantamento de interesses realizados com relacdo aos temas
propostos para execucao do Projeto Genius Clube de Ciéncias.

No primeiro momento reuniu-se 0s estudantes que de fato se
interessaram pela proposta de elaboragao de jogos gamificados, desenvolvendo
propostas de diferentes niveis de escolaridade e idade, para que assim cada
qual pudesse colaborar em funcdes distintas nas etapas do projeto dentro do

atendimento educacional especializado na disciplina de Geografia.

Reconhecimento dos espacos de V|S|tagao do Bloar ue. Ano: 2022.
r 4

/.5’

o Fonte: Os Autores.
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Para dinamizar e organizar as atividades a serem executadas foram
propostas trés etapas de trabalho, que tiveram como objetivo sistematizar as
informacOes acerca das caracteristicas biogeograficas do pantanal sul-mato-
grossense, para construcdo das producdes em formato de midias digitais a partir
de levantamentos bibliograficos e andlise comportamental das espécies
aguaticas do pantanal no Bioparque Pantanal, e por fim implantar esses recursos
no espaco destinado. Segue a descricdo das etapas abaixo concluidas com
sucesso:

Primeira etapa: Reunido e exposicdo do projeto Genius Clube de
Ciéncias, partindo dos temas basicos: 1. O que é um clube de ciéncias? 2. Qual
0 seu objetivo e funcionamento? Considerando que a abordagem dos objetivos
deste projeto considerou em primeira instancia desenvolver uma proposta de
enriquecimento curricular com o objetivo de contemplar o local de pesquisa que
foi o Bioparque Pantanal, o qual € considerado o maior aquario de agua doce do
mundo, localizado em Campo Grande, capital de Mato Grosso do Sul,
inaugurado no dia 28 de margco de 2022 tendo como pilares a educacédo

ambiental, a pesquisa, a conservacao, a inovagéo, a inclusao, o lazer e a cultura.

Mapa de Cobertura Vegetal e uso da terra de Mato Grosso do Sul em 2002.
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Fonte: Os Autores.
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Nessa primeira etapa, 0s estudantes, com a orientacdo do professor,
buscaram estratégias enriquecedoras para contribuir com os pilares da
instituicdo Bioparque, com intuito de elaborar um produto que atenda as
necessidades da bancada multimidia do Bioparque, transformando ela em um
espaco que envolva interagdo entre o visitante e o espaco, além de leva

conhecimento cientifico em uma proposta inovadora e inclusiva.

Tela de criagéao da plataforma Wordwall. Ano: 2022.

BWordwall  crie licties melhores mais rapidamente Inicio Recursos & Comunidade Minhas Atividades ~Meus Resultados [ l master
Escolher um modelo > Inserir conteido » Reproduzir Q Modelos de pesquisa: | Digite 0 nome ou a descricéo... |

~ INTERATIVOS Classificar por:  MAIS POPULARES ORDEM ALFABETICA
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escolha. Toque na resposta correta ao lado de sua definigio. n n para abrir e revelar o item.
x| =] para prosseguir. |
L L
| -
Pares correspondentes = Q Roda aleatdria = m Classificagio de grupo
n Toque em um par de pecas de cada Gire a roda para ver qual item [ ] Arraste e solte cada item em seu
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dade d lusa . § ario de multip! Ih O by d baralh
s vocé arrasta e solta palavras em [ (x| x|v com tempo, linhas da vida e uma embaralhado aleatoriamente.
espagos em branco dentro de um . rodada bénus.
texto. | =
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Fonte: Os Autores.

Segunda etapa: ApoOs definir os objetivos a serem alcancados com a
participacédo das aulas de Geografia no projeto Genius Clube de Ciéncias, essa
préxima etapa teve como intento o levantamento bibliografico no que diz respeito
a Ictiofauna do pantanal e em especifico das espécies que se encontram nos

tanques de aquario do Bioparque Pantanal.

Nessa etapa o0s estudantes realizaram as pesquisas bibliogréaficas
basilares a descricdo e andlise das caracteristicas comportamentais das
espécies que contemplam os aspectos da fauna do cerrado sul-mato-grossense,

e por fim catalogacdo das espécies com suas especificidades.

Telas com recursos digitais em modelo gamificado. Ano: 2022
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Fonte: Os autores.

Terceira etapa: Planejamento, elaboracdo e execucdo das producdes em
recursos digitais multimidias, tais como: 1. formato de imagem interativa; 2. guias
digitais; 3. manuais interativos e animados; 4. jogos eletrdnicos em modelos
gamificados. Com esses recursos de softwares elaborados pelos estudantes, os
visitantes do espaco Bioparque Pantanal, dentro da bancada multimidia,
poderado explorar o contetdo de forma intuitiva, criando uma comunicacao visual

interativa com o usudario e espaco local.
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Tela inicial dos jogos eletronicos. Ano: 2022.
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Fonte: Os Autores.

Tela do jogo “Persequicao ao Labirinto Fauna do Cerrado”. Ano: 2022.

Fonte: Os Autores

Tela do jogo “Encontre os Pares das Espécies da Fauna do Pantanal e
Cerrado”. Ano: 2022.

Fonte: Os Autores.
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Foi elaborado também pelos estudantes no Atendimento Educacional
Especializado de Geografia, um guia interativo com as curiosidades intitulado de
“Vocé Sabia?” e “Biocuriosidades” sobre as espécies aquaticas e terrestres
encontradas no Bioparque Pantanal, nessas producdes utilizamos a plataforma
informada anteriormente com dados retirados da rede social instagram do
bioparque. Salientamos que as producdes aqui apresentadas (AEE — Geografia)
funcionam via web de forma individualizada e necessitam de acesso a internet

para abri-las.

Imagem Interativa “Vocé sabia?” desenvolvida pelos estudantes do
CEAM/AHS. Ano: 2022.
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Fonte: Os Autores.

Apresentacéo “BioCuriosidades” sobre a fauna do Pantanal e Cerrado sul-
mato-grossense. Ano: 2022.

Fonte: Os Autores.

Interacdo do Publico visitante ao Bioparque Pantanal a respeito das
observacdes durante o trajeto guiado nos tanques
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Parte 1: Protétipo

Escolha de peixes como modelo e teste no desenvolvimento do Jogo, com
apenas 3 pares de imagens. Ano: 2022.

JogotaMermaria
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Fonte: Os autores.

Parte 2: Programacao

Realizac&o da programacao do Jogo, para que assim possam ser feito os
testes e acertos do jogo. Ano: 2022.

0 Aquo Edir  Exor Gi Projeto  Compilagio Depurar Tesie  Andise femamentss Exensdes Janela  Auda q ) P | ogodamemoria ® - 5 =
0| @-dBB|9 - - |[ocw | [avou -] ¥ Jogocatemona- > @+ |5 B2l 3 E IR A & Lestas B

BN Werivires-. [ EEINORETE" Mommvws ~2w™ = o
Fonte: Os autores.

G ot )

Parte 3: Correcédo de erros e acertos para exibicdo das imagens

Finalizando a programacdo é feita a correcdo dos tempos, e emitir
mensagens para a interacdo dos Jogos com O usuario com suas respectivas

pontuacgodes.
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Tela inicial do Jogo. Ano: 2022.

W1 B R v | Dploraser de Arqunos - a x
h | -0
o[ » mesmimrmenes
i (" ONHEEADBUOPAROUEPRITANAL
apu. 5
et 3 mmf
@ race .
N
i i Taiws B
U BIOPAROUE PANTRNAL * CONHECA U BIOPARQUE PANTANAL ¥
Ch e G
Shlovimentos: <3
1 jtem ER
)| © Digite aqui para pesquisar [@wiiom: 5 5 tfomne. @imyios Qo Booomene B opane Gy bps. A D 8

Fonte: Os autores

~ Printscreen da tela iniciando o Jogo. Ano: 2022.

CONHECAD BIOPARQUEPANTANAL * CONHECA O BIDPRROUEPRNTANAL ~ CONHECA O BIDPAROLE PANTANAL

yimentos:

it s i
o 1S
e 2z

@it B D Ousoime.  @omynas Quos - oeann Blioove. Fy oo A L

Fonte: Os autores.

Contando quantos movimentos o jogador teve para escolher as imagens
certas. Ano: 2022.
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Fonte: Os autores.
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Caixa de Pergunta

!‘ Deseja Continua Jogando?

(ONHECA 0 BIOPAROUE PANTANAL

Fonte: Os autores.

Antes de comecar o desenvolvimento dos jogos, foi realizada uma visita
ao Bioparque Pantanal juntamente com o0s estudantes, para que assim saber
como seria a logistica dos computadores e as suas disposi¢cdes. Sabendo que
dependendo das configuracdes especifica dos computadores, néo seria possivel
seguir o caminho planejado, mas todos os computadores, analisados, estavam
com as especificacbes necessarias para rodar os jogos desenvolvidos pelos

estudantes.
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Atividades de Programacéo n

x

a Bancada Multimidia do Bioparque. Ano: 2022.

Fonté: Os Autores

Com as pesquisas e testes realizados pelos estudantes em cada
computador, e o relatério das configuracdes, concluiu-se com éxito o projeto de
instalacdo dos jogos, com um produto final de Enriquecimento Tipo lll, a ser
disponibilizado na Bancada Multimidia do Bioparque com féacil acesso e

interacdo com a diversidade do publico que estara usufruindo.

Producédo dos jogos de programacéo para a Bancada Multimidia do Bioparque
Pantanal pelos estudantes do CEAM/AHS. Ano: 2022.

L.

7

Fonte: Os Autores.
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9.2. PRODUCAO DE RECURSO TECNOLOGICO LABORATORIAL

Ana Paula Floriano Santos
Luiz Cosme Reis da Silva
Rodrigo Borghezan

Foi proposto um levantamento teorico de videos e artigos para auxiliar
na construcdo das prensas para elaboracdo das exsicatas. Foram utilizadas
placas de MDF, as quais foram cortadas e perfuradas para a montagem de duas
prensas de 30cm X 44cm, para apertar as prensas foram utilizados parafusos

com rosca borboleta.

A coleta das espécies foi feita pelos estudantes durante as atividades de
laboratorio no Bioparque, e as plantas foram escolhidas pelos estudantes e
orientadas pelo professor de Biologia. Depois de coletadas, partes como ramos
e flores das espécies foram colocadas nas prensas para a secagem das
espécies arbdreas, ramos, flores, folhas e frutos.

Construcao das prensas das exsicatas. Ano: 2022

N

onte: Os Autores.

Para a prensagem foi utilizada uma folha de jornal com o ramo aberto e
disposto de forma dinamica com algumas folhas para cima e outras para baixo,
isso tudo entre dois pedacos de papelao para cada ramo coletado ou parte dele,
de forma sucessiva em cada prensa foram colocadas quinze espécies diferentes,

totalizando trinta espécies coletadas para a construcédo das exsicatas.
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aboracao das exsicatas nas prensas para secagem. Ano: 2022.

AR
Fonte: Os Autores.

Elaboracéo das exsicatas nas prensas para secagem. Ano: 2022.
A & i - N e

Fonte: Os Autores.

Depois de prensado e seco, o material foi triado e identificado pelos
estudantes do AEE de Biologia interessados na atividade, que foram orientados
a procurar referéncias tedricas e videos sobre o tema. Para realizar a montagem
das exsicatas foi utilizado papel reciclado 180g, para fazer a colagem do vegetal
seco e suas devidas partes o material foi costurado a seus ramos com agulha e
linha sobre o papel, em seguida foi devidamente identificada a espécie e cada
exsicata etiquetada com as suas principais caracteristicas como nome da
espécie, género, familia, ordem, classe, filo, reino e sua importancia para a

comunidade local.
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Pesquisa para elaboracao do Catélogo Virtual. Ano: 2022.

Fonte: Os Autores.

Producdo de catdlogo da flora embleméatica do Parque das Nacdes

Indigenas - PNI e analise ambiental comportamental

A producéo do catalogo da flora emblematica do PNI foi um conjunto de
Atividades Tipo |, Il e lll propostas pelos professores dos AEEs de Biologia,
Fisica e Quimica, realizadas com a finalidade de organizar informacdes
interessantes para que o publico geral tivesse a oportunidade de conhecer mais
sobre as plantas que estdo no cotidiano da nossa regiao, além de instigar nos
estudantes superdotados o pensamento cientifico e potencializar suas
caracteristicas criativo-produtivas e académicas no desenvolvimento deste

material.

Para tal foram definidas as espécies a serem trabalhadas através de
levantamento de dados tedrico e pratico, para o qual os estudantes fizeram uma
pesquisa de campo no proprio PNI onde registraram fotograficamente as
espécies e coletaram material para o desenvolvimento de exsicatas em
laboratério.
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Coleta dos espécimes para a exsicata no PNI. Ano: 2022.

Fonte: os Autores.

Apbs a coleta os espécimes foram separados e triados para serem
organizados nas exsicatas (processo descrito anteriormente neste material).
Este procedimento foi realizado pelos estudantes divididos em pequenos grupos

de 2 ou 3 estudantes para melhor organizacao do trabalho.

Triagem dos espécimes para a exsicata no laboratério do Bioparque. Ano:
2022.

) 50 ~y
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Com todas exsicatas prontas e organizadas por ordem, foi proposta
pelos professores dos atendimentos de Biologia, Fisica e Quimica a montagem
de um Uunico Catalogo, contendo todas as plantas catalogadas durante a
realizacdo do Projeto. Esse catalogo fisico seria a montagem de um livro feito
com todas as exsicatas prontas e identificadas. Os estudantes levantaram os
materiais a serem utilizados para a construgdo do “Catalogo da Flora
Emblematica do PNI”, e foram requisitados materiais como tesoura, barbante,
cola, papel Kraft tamanho A3, material para aquarela (sulfite 230g e pincéis),
canetas diversas para a escrita das informacdes e desenhos. Para fins de
ilustracdo e demonstracao da criatividade dos estudantes foi encorajado o uso
de materiais diversos para a producdo das pdaginas informativas do catalogo
onde os estudantes poderiam usar fotos de autoria prépria ou de fontes de
busca, desenhos produzidos por eles proprios e papéis coloridos para enfatizar

informacdes consideradas relevantes sobre a espécie escolhida por eles.

QR Code e catalogo da flora emblematica do Parque das Nacdes Indigenas.
Ano: 2022.

Fonte: Os Autores.

119



Catalogacao do Ipé Amarelo pelas Exsicatas. Ano: 2022.

AL’{?" IJL& amortlA, Hawds puias axpties
de Ifes, dontre eles esigy 4, 198, Browd -

: a3 =l
Cédigo Herbirio: AMS ;3 |
Nom?op«hnM
Nome Cientifico. HAWPLONKTHOS CHREQTNONS

Fonte: Os Autores.

Catalogo Virtual. Ano: 2022.
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Encontrada em quase todo o continente Americano
(desde o México até o sul do Brasil), € uma arvore que
pode chegar até 15 a 20 m de altura.

E uma planta pouco exigente em fertilidade e umidade
do solo, sendo muito utilizada em projetos de
reflorestamento.

Os frutos amadurecem entre julho e
outubro e possuem uma farinha
adocicada comestivel muito
nutritiva e com forte odor.

Fonte: Os Autores.
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