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PRIMEIRAS PALAVRAS...

E com imensa satisfacdo que a Secretaria de Estado e Educagdo de Mato Grosso do Sul (SED/MS),
por meio da Superintendéncia de Politicas Educacionais (SUPED), apresenta o e-book
“Matematica: Dividindo saberes e Multiplicando conhecimento”. A construcdo deste livro digital
partiu da ideia de propalar a¢des desenvolvidas nas escolas, pelos professores da Rede Estadual
de Ensino de Mato Grosso do Sul, apresentando relatos de experiéncias e vivéncias realizadas em
sala de aula. E sabido que a experiéncia em sala de aula é intransferivel, mas, por meio da palavra
podemos compartilha-la.

A escola é um espaco de aprendizagem, tanto de conteldos escolares quanto de vivéncias
voltadas ao exercicio da cidadania. Neste sentido, o Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do
Sul do Ensino Fundamental prioriza o letramento matematico, para que os estudantes possam
agir com criticidade, autonomia e ainda interagir com seu meio.

O trabalho pedagdgico deverd partir da interdisciplinaridade, da contextualizagdo e da
transversalidade e, as potencialidades e as varias dimensdes desenvolvidas nos relatos,
testemunham as rela¢des estabelecidas entre professor e estudante, permitindo verificar a
formacédo integral do nosso educando.

Diante do exposto, é visivel que a inclusdo de tematicas de valor fundamental e assuntos
contemporaneos, como” Educacdo Financeira, Educacdo Ambiental e Cultura Digital, sdo
trabalhados com a condigdo de explicitar a ligagdo entre os componentes curriculares e atender
as demandas sociais atuais no contexto sul-mato-grossense.

Quero deixar aqui meu agradecimento a todos os professores e a todos os envolvidos no
processo, desde a idealizacdo das atividades até a conclusdo deste livro, e por proporcionarem
aos estudantes momentos riquissimos de aprendizagem e conhecimento.

Maria Cecilia Amendola da Motta
Secretaria de Estado de Educacado de Mato Grosso do Sul
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PREFACIO

Nos Ultimos anos, percebeu-se um aumento exponencial da utilizagdo das Tecnologias Digitais, e
junto a estas inovagdes tecnoldgicas vieram novos modos de se pensar o ensino e refletir a
respeito dos processos de aprendizagens, o que levou os educadores a tentar redescobrir uma
nova maneira de ensinar.

No entanto, quando pensamos em maneiras diferenciadas de ensinar, devemos pensar em todas
as maneiras pelas quais os estudantes podem desenvolver uma habilidade de matematica, quais
metodologias podem favorecer o desenvolvimento de determinada habilidade, assim como quais
tecnologias podem potencializar esta aprendizagem.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a matematica no Ensino Fundamental deve
trazer diversas experiéncias aos estudantes, possibilitando-os a habilidades de suas unidades
tematicas (Nimeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica) com
contextos do dia-a-dia, proporcionando-os a levantar conjecturas potencializando seus
argumentos.

Este e-book traz em seus capitulos o retrato destas mudancas de cenarios, da preocupacao dos
educadores em promover uma educagdo de qualidade, bem como a intencdo exaustiva de
fortalecer a aprendizagem das habilidades de matematica.

Os capitulos trazem producdo de jogos, trabalhos interdisciplinares, investigacdes, analises de
faturas de energia além de Matematica Financeira.

O que podemos observar no decorrer deste volume sao relatos de experiéncias de quem esta na
ativa, que esta no trabalho arduo de educar e que decidiu repensar suas aulas de modo a
contribuir e intensificar a aprendizagem das habilidades matematica de seus estudantes.

Por todos estes pontos parabenizo a todos os professores pela coragem e ousadia de escreverem
e relatarem suas experiéncias exitosas, contribuindo para outras producdes e incentivando outros
colegas educadores a irem além.

Prof?. Mestre Claudia Steffany da Silva Miranda

Professora de Matematica da Rede Municipal de Ensino de Campo Grande/MS
Doutoranda em Educacdo Matematica pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
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A IMPORTANCIA DA UTILIZACAO
DO LUDICO E DO CONCRETO NO
PROCESSO DE
ENSINO/APRENDIZAGEM NAS
AULAS DE MATEMATICA

Regiane dos Santos’

INTRODUGCAO

A matematica é um componente curricular muito importante para a construgdo do crescimento
intelectual, pessoal e social dos estudantes. Em muitas situagcdes rotineiras a matematica é
apresentada de forma implicita e, por isso, deve ter uma atencdo mais que especial voltada para
este componente. A aprendizagem em matematica estd ligada a compreenséo, interpretacéo,
assim precisa ter significado, pois estes fazem conexdes e estdo presente em varias situacdes
cotidianas.

A matematica fornece aos estudantes instrumentos eficazes para compreender e atuar no mundo
em que os cerca, é uma linguagem formal e precisa, nela sdo desenvolvidas estruturas abstratas
que no ensino fundamental é preciso ser apresentada na forma concreta para que haja um melhor
entendimento. Este componente curricular contribui para a formagdo dos estudantes, pois eles
estdo inseridos em uma sociedade que utiliza a matematica cotidianamente. E um componente
fundamental para a formacdo do cidadao, visto que se engajard na sociedade da qual precisa
saber contar, comparar, calcular, resolver problemas, estabelecer estratégias e etc. Assim, precisa
ser trabalhada de forma concisa para que haja uma melhor compreenséo.

Para tanto, buscamos apresentar alguns conceitos matematicos de forma ltdica com o objetivo
de trazer uma melhor compreensao dos contetidos abordados para os estudantes. Desse modo,
apresentaremos varias atividades ludo praticas desenvolvidas nas aulas de matematicas na qual
atuei.

METODOLOGIA

1 Graduada em Matematica (UEMS), Pedagogia (IPEMIG), Artes Visuais (IPEMIG) e Bacharel em Servigo social
(UNIGRAN). Pés-graduada em Educagdo Matematica (UEMS) Midias na Educagdo (UFMS), Arte — Educagdo
(FAVENI), Psicopedagogia (UCESP). Coordenadora de Praticas Inovadoras na Rede Estadual de Ensino de Mato
Grosso do Sul. E-mail: regiane_wan@hotmail.com
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As metodologias utilizadas sdo baseadas em jogos e brincadeiras que possibilitam apresentar
conceitos matematicos de forma lddica. Mas. o que vem a ser, lidico? Podemos dizer que sao
atividades que levam ao prazer, emocdes, sensibilidade, acdo e proporcionam a construcao de
conhecimento. Para Negrini (2000, p.110) as criancas constroem seu vocabulario linguistico e
psicomotor quando estdo brincando e estas atividades sdo classificadas por ele como atividades
ludicas.

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saude
mental, prepara um estado interior fértil, facilitando os processos de
socializagdo, comunicacdo, expressdo e constru¢cdo do conhecimento.

Trazer para os estudantes, atividades praticas na quais eles sdo protagonistas, proporcionam
maior aprendizagem. Na atividade apresentada abaixo os estudantes confeccionaram o
“brinquedo” a ser utilizado na atividade direcionada a tabuada. Utilizamos um hand spinner, CD
velho, bolinha de gude (para nds “bulita”), papel cartdo, papel sulfite com os nimeros (0 a 9) que
seriam colados na parte superior do CD, tampinha de garrafa pet e cola quente. A estratégia era
aprender a tabuada brincando. A tampinha de garrafa pet era utilizada como apoio para girar o
CD que girava conforme a bolinha de gude que ficava na parte inferior do CD.

udantes confeccionando os jogos

Outra atividade pratica que fora desenvolvida durante as minhas aulas, conceituando a tabuada,
era esta que estd apresentada nas imagens abaixo. Os estudantes utilizavam o concreto para
descobrir os valores. Utilizamos palito de picolé, copinho descartavel, papel cartao.

O mediador dessas atividades eram estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental, orientados por
mim, enquanto professora. A atividade proposta era que os estudantes do 9° ano buscassem
situagdes praticas dos quais eram possiveis apresentar a matematica. Entdo montamos uma sala
de jogos matematicos com situa¢des praticas. Era vista como jogo pois os estudantes precisavam
completar a prova (tabuada) em menor tempo.

_s\\ !I:=
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Imagem 3 e 4: Estudantes praticando a tabuada com jogos
‘,': =

Fonte: Acervo pessoal da autora (2022)

O papel do mediador é de fundamental importancia no processo de aprendizagem, cabe a ele
direcionar essa acao, dando a oportunidade ao estudante de concretizar o conhecimento através
de situagdes praticas ou ludicas, ou até mesmo, as duas juntas.

Braz apud Miranda (2001, p.73) acredita que:

[...] a criatividade esté visceralmente agregada a ludicidade e que a realizacdo
do jogo incentiva as faculdades criadoras, que - por sua vez-carrega consigo a
potencialidade pedagdgica, ja que implica prazer e imaginacao.

O trabalho do professor em sala de aula potencializa as experiéncias educacionais tendo em vista
que ele pode buscar metodologias diferenciadas, com caracteristicas especificas para sua turma,
através de um bom planejamento, com direcionamento das potencialidades ou dificuldades das
turmas. O ambiente é um espaco que tem fator primordial de dar condi¢des para a aprendizagem,
por isso é importante que este também seja analisado durante o planejamento para que a
aprendizagem ocorra da melhor maneira possivel. Miranda (2001) por sua vez acredita que:

O ambiente pedagdgico tem de ser um lugar de fascinacdo e inventividade.
Néo inibir, mas propiciar, aquela dose de alucinacdo consensual entusiastica
requerida para que o processo de aprender aconteca como mixagem de todos
sentidos. (..) por que a aprendizagem é, antes de mais nada, um processo
corporal. Que ela venha acompanhada de sensacdo de prazer ndo é, de modo
algum, um aspecto secundario (ASSMANN apud MIRANDA, 2001, p.77).

Podem perceber nas imagens abaixo a interacdo, processo esse fundamental no crescimento
pessoal do estudante. Tendo novamente os alunos das turmas mais velhas como mediadores do
desenvolvimento da atividade proposta.
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Imagem 5 e 6: Alunos atuando como mediadores

Concretizar o ensino, trabalhar de forma ludica, utilizar metodologias inovadoras sado fatores ao
meu ver primordial para um ensino de qualidade e significativo. Trazer ao estudante situacdes
das quais podem ser vistas no cotidiano desses e buscar na matematica recursos para interpretar
e resolver a situacdo vivenciada.

Imagem 7: Momento de aprendizagem dos alunos

W, ..
= hid o

Fonte: cervo pessoal da autora (2022)

Acredito que a utilizacdo do concreto na sala de aula é um dos fatores dos quais considero de
extrema importancia, pois produz a mescla entre a concretizagdo do ensino e do ludico.

11
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Imagem 8,9,10 e 11: Realizagdo e pratica das atividades ludicas

Fonte: Acervo pessoal da autora (2022)

Sempre que possivel é importante concretizar o processo de aprendizagem. Nas imagens
apresentadas acima trabalhamos os Sistemas de Medidas, nessa especificamente, medidas de
massa. Cabia aos estudantes buscar instrumentos que pudessem ser utilizados para esses fins. As
pesquisas chegaram ao ambiente domético, pois pais e, principalmente os avos de alguns dos
estudantes, os ensinaram a utilizar os objetos de estudo para serem apresentados em sala de
aula.

Imagem 12 e 13: Estudantes manuseando objetos de medidas

="

Fonte: Acervo pessoal da autora (2022)

Podemos verificar trés (03) tipos de balangas que eram utilizadas em ambientes diferentes, como
na agricultura (balanca de pesar algoddo), comércio, etc. Objetos esses que foram se
modernizando ao longo do tempo. Nas imagens abaixo os estudantes apresentam os sistemas
de medidas de tempo, de capacidade e de comprimento.

12
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Imagem 14 e 15: Estudantes apresentando sistemas de medidas

< OE cwim:uﬂ

- Z MEDIDIS E CoMptimeyr

0 N
Fonte: Acervo pessoal da autora (2022)

Podem verificar que a todo momento os estudantes sdo protagonistas e colocam a mao na massa
um dos nomes dados as metodologias inovadoras que tem sido apresentado atualmente, mas
que estdo presentes na sala de aula hd muitos anos. Parmegiani (2018, p. 1) diz que:

As atividades “m&do na massa” incentivam a interdisciplinaridade e a aplicacdo
da prética da aprendizagem"”. Essa estratégia de trabalho conecta a garotada
com a realidade e lhes da condi¢des para desenvolver competéncias e
habilidades para resolver diferentes tipos de problema a partir da investigacéo
e do trabalho em equipe (ibid).

Entdo, sempre que pensamos em desenvolver nossas praticas é importante, também, analisar
quais metodologias poderdo ser utilizadas. Assim verificamos que a diversificagdo de recursos,
estratégias e metodologias de ensino, bem como um planejamento de aula bem feito e bem
executado, podem transformar as aulas de matematica. Para Cerquetti (1997, p. 4) “lidar com
matematica é antes de tudo, oferecer a crianca a oportunidade de agirl...] e leva-las a refletir suas
acoes”.

Imagem 16 e 17: Estudantes apresentando sistemas de medidas

PO ECOPEMTITO

[ l /

Vi . o _
Fonte: Acervo pessoal da autora (2022)

Durante as atividades planejadas cabe o professor criar uma situagdo oportunidades de modo
que o estudante repita quantas vezes quiser e, enquanto houver interesse, assim, melhorando
suas habilidades e compreensao, pois acreditamos que “a crianca aprende fazendo, refazendo e
observando (ibid, p.7).

Entdo, vale firmar que é muito importante dar ao estudante a possibilidade de participar do seu
processo de aprendizagem como protagonista e ndo como mero coadjuvante como durante
muitos anos aconteceu e, até hoje, ainda acontece.

13

_s\\ !I:=

GOVERNO
DO ESTADO

Mato Grosso do Sul



RESULTADOS E DISCUSSOES

Podemos relatar aqui que as atividades apresentadas acima vém de varios anos lecionando
matematica, disciplina da qual tenho um amor. Posso dizer que ndo é apenas ser professor, mas
sim gostar do que se faz, buscar em suas aulas momentos de motivacdo, aprendizagem, tudo isso
mesclado com muita afetividade.

Pude observar durante os 24 anos que atuo na educacdo estadual que é preciso além de ser
profissional, ser amigo, mediador, as vezes psicdlogo e nunca faltar como o devido respeito
aquele que esta ali diante de vocé buscando por um futuro melhor. Essas e muitas outras
experiéncias em sala de aula s6 me acrescentaram, fico feliz em saber que muitos dos meus
estudantes estdo cursando matematica, por ter se espelhado em mim e minhas aulas.

Em todas as atividades desenvolvidas na escola sempre contei com a participagdo da gestdo
escolar, dos coordenadores pedagdgicos, de amigos professores e, principalmente, dos
estudantes. Como o foco é sempre o educando, acredito que sempre sentiram como parte do
processo de ensino.

Muitas descobertas, o fato de analisar sempre as aulas dadas, retornar aos pontos positivos e
negativos, me proporcionaram um olhar diferente para o ensino da matematica. As dificuldades
encontradas ndo sdo muitas, as poucas que surgem, parte da falta de recurso, porém sempre faco
da adaptacdo necessaria.

Outro fator do qual posso relacionar aqui, é que uma aula com caracteristicas de cunho concreto
ou ludico demanda maior tempo para a organizagéo e, principalmente na execucdo, pois tem que
ter um dominio maior, para que o trabalho se torne mais amplo. As licdes aprendidas sdo muitas,
principalmente a de que vale a pena ensinar com amor e dedicagao.

CONSIDERACOES FINAIS

Posso relatar aqui que todos os objetivos propostos foram alcangados, tendo em vista que a
prioridade é sempre oferecer o melhor para os nossos estudantes, bem como mostrar a
importancia da utilizacdo do ludico, da concretizacdo do ensino, assim como a utilizacdo de
metodologias ativas que favorecam o processo de ensino/aprendizagem e que tornem o
estudante protagonista, participante do seu processo educacional.

Vejo que a matematica pode transformar vidas, desde que seja apresentada ao estudante de
forma que este possa estabelecer uma relacdo de confianga com a mesma, é preciso gostar, para
aprender matematica. Logo, cabe ao professor fazer essa ponte, entre o ensino da matematica e
o estudante.

AGRADECIMENTOS
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as praticas desenvolvidas durante os 24 anos de educagdo, mas penso que pude oferecer aos
colegas professores, a oportunidade de pensar no ensino da matematica de uma forma diferente.

Agradeco aos gestores que me proporcionaram a oportunidade de trabalhar nessa unidade
escolar: Escola Estadual Porto Vilma, da mesma forma aos coordenadores que sempre me deram
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CONFECCAO DE JOGOS COMO
"ERRAMENTA PARA O
DESENVOLVIMENTO DE
HABILIDADES MATEMATICAS E
DISCUSSAO DE TEMAS SOCIAIS
RELEVANTES

Matheus Ferreira Trajano?

INTRODUCAO

E sabido que a maneira como apresentamos e ensinamos a Matemética para nossos estudantes
molda as percepgdes e influencia diretamente a aprendizagem desta area do conhecimento. De
acordo com Chiummo e Oliveira (2016) o ensino tradicional da matematica ndo estimula o aluno
a apreender este conhecimento, pois 0 que serd ensinado provavelmente nao tera significado
para este aluno ao nao contribuir como uma ferramenta para que ele possa compreender e utilizar
tais informacdes.

A partir disto, nos Ultimos anos, comegaram a ser utilizadas em sala de aula e em outros espagos
de ensino e aprendizagem, novas metodologias de ensino de Matematica nas quais o aluno deixa
de ser um “dep0dsito de informacgdes” e passa a ser construtor do seu proprio conhecimento
(Chiummo e Oliveira, 2016). O jogo é um desses instrumentos que coloca o estudante neste papel,
apontado pelos Parametros Nacionais Curriculares para o Ensino Fundamental, auxiliando na
construcdo do conhecimento matematico através de procedimentos conceituais e
procedimentais.

Neste novo momento, onde os estudantes estdo de volta ao ambiente escolar apds dois anos
afastados pela pandemia do COVID-19, este tipo de metodologia se faz ainda mais necessaria

2 Professor de Matematica da Rede Estadual de Mato Grosso do Sul na EE Antonio Delfino Pereira e E. C. Cult. Ed.
Tia Eva. Técnico em Gestdo em Saude pela EPSJV - Fiocruz e Graduado em Licenciatura em Matematica pelo
Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro (IFRJ - Nilépolis). E-mail:
matheus.trajano@hotmail.com
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para o resgate de competéncias e habilidades dos anos anteriores, para motivar nossos alunos e
alunas e, também, para a continua transformagéo de nossas praticas pedagodgicas.

E pensando neste cendrio e nas necessidades dos estudantes da E.E. Antonio Delfino Pereira e E.
C. Cult. Ed. Tia Eva, escola estadual quilombola onde atuo como professor de matematica, projeto
de vida, pesquisa e autoria e Eletiva Il que, neste primeiro semestre do ano de 2022, tendo em
vista as dificuldades dos alunos previamente observadas (o que vai para além da aprendizagem
matematica, mas também se amplia no que diz respeito aos aspectos sociais e de convivio) que
a metodologia de jogos, desde sua confeccdo a sua pratica, foi escolhida como ferramenta de
ensino e aprendizagem para o desenvolvimento pleno dos estudantes do 6°A e do 6°B em
Matematica no componente curricular Eletiva Il.

Desta forma, o trabalho teve o objetivo central de construir um ensino de Matematica no qual o
aluno é o protagonista e autor do seu préprio desenvolvimento, através da utilizacdo de materiais
concretos para confeccdo e manuseio de jogos matematicos. Foi possivel observar uma maior
dedicacao dos estudantes nas aulas durante a constru¢cdo do material e o quanto a metodologia
dos jogos os engajou nas discussdes que estavam sendo realizadas. A partir dos jogos produzidos
os alunos puderam enxergar maior significado nas aprendizagens que estavam sendo
desenvolvidas e, a partir disso, fazer reflexdes para além das habilidades matematicas previstas.

Este presente relato de experiéncia possui sete paginas divididas entre introducdo, metodologia,
resultados e discussdes, consideracdes e referéncias.

METODOLOGIA

O primeiro més (margo) foi de observacdes nas aulas de Eletiva Il. Como nao estou como professor
de matematica em nenhuma das duas turmas (6°A e 6°B), tive apenas este espaco para observar
questdes de defasagem e da bagagem que os alunos chegaram na escola com relagdo ao
desenvolvimento do seu conhecimento matematico. Com isso, as primeiras propostas foram
realizadas para avaliacdo diagnostica das turmas, dividida em dois momentos e utilizando cerca
de 4 aulas (com dois tempos de 50 minutos cada uma), o mesmo que 4 semanas.

A primeira atividade para avaliagdo diagnostica dos estudantes se tratou de uma gincana onde
os alunos foram divididos em grupos de até 4 estudantes e resolveram uma sequéncia de célculos
em expressdes numéricas enquanto escutavam musica. Ganhava a equipe que acertasse mais
expressdes e mais musicas que tocaram ao longo do periodo de célculo. A partir dessa atividade
foi possivel observar a concentracdo dos estudantes, a cooperagdo em equipes, suas habilidades
para o calculo mental e aplicagdo de regras de resolugdo de expressdes numéricas.

J& a segunda atividade para avaliacdo diagndstica estava relacionada ao conhecimento de
conjuntos numéricos da turma. Previamente o professor expds conceitos relativos a conjuntos,
conjuntos numéricos e reta numérica. Em um outro momento, os alunos deveriam localizar alguns
valores (dentre eles, nUmeros positivos, negativos e, até mesmo, algumas fragdes mais conhecidas
como 2 e 4) em uma cartolina com a reta numérica desenhada previamente. Esta dinamica
também aconteceu com grupos de até 5 alunos.
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ApOs estas primeiras semanas, ja foi possivel observar as grandes dificuldades que os alunos tém
com operagdes basicas, principalmente com relagdo a multiplicacdo e a divisdo de numeros
naturais. Além disso, eles também demonstraram defasagens para as terminologias matematicas
e com raciocinio l6gico para responder questdes de forma mais rapida e correta.

Neste contexto, que os jogos foram selecionados, pensando principalmente nestas dificuldades
dos estudantes. O dominé multiplicativo para que eles pudessem nao so relembrar instrumentos
como a tabuada para consulta e para trabalhar o conhecimento da multiplicagdo, mas também
para que pudessem manipular esta habilidade com objetivos tracados, gerando, assim, maior
significado. Este jogo foi trabalhado e desenvolvido no més de abril.

Imagem 1: Alunos com o domin6 multiplicativo que confeccionaram

Fonte: Acervo pessoal do autor (2022)

O segundo jogo desenvolvido foi o “Yoté: o jogo de nossa histéria”, de origem africana que
trabalha principalmente o raciocinio l6gico. O "Yoté: o jogo da nossa historia” pode ser praticado
por dois ou mais jogadores (as) e é encontrado em varios paises da Africa Ocidental, tais como
Senegal, Guiné e Gambia.

Constitui-se em um material didatico que busca resgatar a histéria dos afro-brasileiros,
demonstrando sua importante contribuicdo nos diversos setores da nossa sociedade e se destina
a todas as criancas, especialmente aquelas que estdo em areas remanescentes de Quilombos.
Como a E.E. Antonio Delfino Pereira E C Cult Ed Tia Eva é uma escola quilombola (mas néo s6 por
este motivo) este jogo tem por si s6 um significado muito forte para os estudantes e para a escola.

Através dele preocupou-se em desenvolver ndo sé habilidades matematicas, mas também
habilidades em relacdo a identidade e ao pertencimento dos estudantes desta escola quilombola,
trabalhando com a representatividade dos povos afro-brasileiros e sua historia, dentro e fora de
comunidades quilombolas.

Nesta perspectiva, os meses de maio e junho foram designados para que os estudantes
aprendessem as regras do jogo, alguns de seus muitos significados historicos e culturais e a
confeccionar o jogo (um jogo por dupla de estudantes). Na biblioteca da escola temos disponivel
o livro “"Yoté: o jogo da nossa histéria” nas versdes para professor e aluno, com exemplares

suficientes para sua utilizacdo em sala de aula.
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Nas primeiras aulas fizemos a sua leitura (em alguns momentos em conjunto e em outros em
duplas) e assistimos também a videos de pessoas jogando. A leitura foi importantissima para que
os alunos entrassem em contato com pessoas importantes da nossa histéria.

ApOs essas primeiras aulas, o jogo foi confeccionado pelos estudantes, auxiliados pelo professor,
utilizando materiais como cartolina ou papeldo, tesoura, régua, canetas coloridas, tampinhas de
garrafas como molde e EVA para as pecas. Esta confeccdo ocorreu em dois momentos: em uma
aula os alunos fizeram os tabuleiros e na aula seguinte confeccionaram as 24 pecas para cada
tabuleiro.

Imagem 2: Estudante confeccionando as pecas para o jogo.

Fonte: Acervo pessoal do autor (2022)

Com o jogo montado, os alunos tiveram momentos para joga-lo e internalizar as regras basicas.
Neste momento eles puderam usar e abusar de seu raciocinio légico. Quando estas se
apresentaram bem internalizadas, demos inicio a fase 2 do jogo descrita no livro, com a
implementacdo de novas regras relativas aos personagens afro-brasileiros presentes no material.

Imagem 3: Alunos jogando o Yoté
\ [ 1T NEt

L |

Fonte: Acervo pessoal do autor (2022)

Nesta perspectiva, os alunos desenvolveram as habilidades da BNCC propostas
(MS.EFO6MAQ03.5.03 e MS.EFO6MA22.5.22) e outras ndo explicitas também, principalmente com
relagdo a identidade afro-brasileira e quilombola. Este projeto se enquadra perfeitamente no
projeto intitulado “ldentidade e Pertencimento” da escola e poderd ser apresentado
posteriormente para toda a comunidade escolar em eventuais oportunidades.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Com a aplicagdo dessa metodologia em sala de aula percebeu-se um maior interesse dos
estudantes com as aulas de Eletiva Il, na qual ha um desafio enorme de que os alunos estejam
engajados uma vez que nao ha provas ou avaliagdes mais formais. Acredito que este maior
interesse tenha se dado principalmente pelo fato de que os alunos estavam desempenhando um
papel de protagonistas do seu préprio conhecimento.

Moran (2018, p.4 apud Lopes e Ribeiro, 2018, p.2) define que “metodologias ativas sdo estratégias
de ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes na construcdo do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida”, acredito que estar confeccionando seu
préprio material concreto de aprendizagem e argumentando seus pensamentos ao longo dessa
construcdo tenha criado esse maior engajamento durante todo o processo.

E claro que isto ndo se deu assim automaticamente, mas foi um processo desafiador e gradual,
principalmente se tratando de turmas como o 6°A e o0 6°B em que os estudantes sdo, em sua
maioria, mais agitados e tendem a ter uma maior distragdo ao longo das atividades. Mas, ainda
assim, pode-se perceber que os alunos foram evoluindo e querendo evoluir a cada semana e a
cada proposta para que se pudesse chegar ao produto final.

Observou-se também que o objetivo principal do projeto foi bem contemplado uma vez que os
alunos de fato foram os protagonistas, através da construcdo dos jogos e da articulacdo dos
conhecimentos matematicos necessarios para jogar, e, para além disso, também houveram
espacos para discussdes outras a respeito da cultura afro-brasileira, de pessoas importantes da
nossa historia e sobre representatividade. Foi claro o quanto os ambientes das aulas foram mais
leves e, até mesmo, mais acolhedores aos diferentes saberes e aprendizados.

CONSIDERACOES FINAIS

Este projeto teve como objetivo central construir um ensino de Matematica no qual o aluno é o
protagonista e autor do seu proprio desenvolvimento através da utilizacdo de materiais concretos
para confeccdo e manuseio de jogos matematicos. Junto a isso também era de suma importancia
que os estudantes alcangassem as habilidades matematicas definidas no planejamento,
habilidades estas relacionadas a recomposicdo de aprendizagem dos estudantes que voltaram
para a escola com uma defasagem significativa.

Neste contexto, o trabalho realizado contemplou ndo sé estes objetivos, mas como também
objetivos outros que nem estavam previstos ao longo de sua construgdo. Realizar discussdes
amplas com os estudantes a respeito de representatividade, negritude e a importancia dos afro-
brasileiros para a constru¢do do nosso pais foi enriquecedor ndo sé para eles, mas também para

mim.
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O livro "Yoté: o jogo da nossa histéria” se mostrou como um material didatico muito poderoso
nesse sentido, servindo ndo so para aperfeicoamento da leitura dos estudantes, mas também
como material ltdico a respeito do jogo que se queria construir. Espero que o desenvolvimento
deste projeto tenha sido tdo significativo e importante para os meus alunos e alunas quanto ele
foi para mim e que eles possam se lembrar para sempre dos momentos que vivemos ao longo
dessa construcdo constante de suas aprendizagens.
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CUBO MAGICO COMO
ESTRATEGIA DE ENSINO DE
MATEMATICA NO 7° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Jonathan Araujo Fernandes®

INTRODUCAO

Se existe um brinquedo desafiador e popularmente complicado, com certeza esse é o cubo
magico. Este quebra cabeca foi criado em 1974, pelo hingaro Erno Rubik. Segundo Rubik, ele
queria criar um objeto geométrico que o ajudasse a explicar o conceito da tridimensionalidade
aos seus alunos de arquitetura, mas Rubik ndo imaginava que construiria um quebra-cabeca
tridimensional com exatamente 43.252.003.274.489.856.000 (43 quintilhdes) de combinag¢des
possiveis. E, que logo em seguida, seria mundialmente praticado por criancas, jovens e adultos.

Este trabalho foi realizado nas turmas do 7° A e B do ensino fundamental integral da Escola
Estadual Jodo Brembatti Calvoso em Ponta Pora. Tais atividades foram aplicadas na disciplina de
eletiva 2 que tem como proposta a recomposicdo de aprendizagem no ensino de matematica.

E, sabendo que o cubo méagico tem como carater pedagdgico, o desenvolvimento de habilidades
como: raciocinio légico dedutivo e pré-definidos por algoritmos, concentracdo, investigacao,
leitura de cédigos e compreensdo de nocdo espacial tridimensional, além das orientagdes de
horério e anti-horario em distintas posicoes (frente, atrds, em cima, em baixo, esquerda e direita
do cubo mégico), simetria espacial e agilidade motora das maos e dedos.

Dessa forma, o desenvolvimento dessa pratica tem o carater construtivo de distintas habilidades
que podem auxiliar os alunos nas disciplinas de exatas ou em qualquer outra que exija as
competéncias citadas acima.

Os documentos norteadores para o Ensino Fundamental apresentam a necessidade da utilizacao
do jogo como um meio de aprendizagem (PCN Matematica — 1998).

3 Graduado em Licenciatura em Matematica pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS).
Mestrado em Matematica pela Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul (UEMS). Professor da Rede
Estadual de Mato Grosso do Sul na EE Jodo Brembatti Calvoso. E-mail: jonathannprof@gmail.com
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[..] Os jogos podem contribuir para um trabalho de formagdo de atitudes -
enfrentar desafios, langar-se a busca de solugdes, desenvolvimento da critica, da
intuicdo, da criacdo de estratégias e da possibilidade de altera-las quando o
resultado ndo é satisfatdria — necessaria para aprendizagem de Matematica.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1998) apoiam a utilizacdo de jogos para o ensino e
aprendizagem, pois possibilita um tipo de atividade auxiliadora na constru¢do do conhecimento,
aprimoramento do raciocinio l6gico, no desenvolvimento do ser critico e investigativo dos alunos.

E, podemos observar que, quando os alunos adquirem essas inteligéncias, competéncias e
habilidades propostas por este recurso auxiliam, ndo somente, nas disciplinas de Matematica e
Raciocinio Légico, mas sim em todas as outras disciplinas e, também, no cotidiano e na vida do
aluno.

Na pesquisa de Renata Cleiton Piacesi e Vitéria Cardoso Batista intitulada “Cubo Magico: uma
estratégia pedagogica utilizada nas aulas de Matematica”, trabalho desenvolvido no Colégio de
Aplicagdo UNIVALI/Itajai com alunos do ensino médio matriculados no 2° ano, constataram que,
a estratégia do Cubo Magico desenvolve a interacdo entre alunos e professores, cerca de 93 % e,
houve interesse dos alunos em relagdo as aulas da disciplina de Matematica em 84%. Esses dados
foram coletados em forma de questionarios que os préprios alunos responderam.

Em uma pesquisa relacionada ao assunto encontramos uma reportagem com o seguinte titulo,
“Brincadeira do cubo magico torna-se disciplina em escola de Sao Paulo”. A reportagem comeca
com um depoimento da mée de um aluno dizendo: “[...] Tirou ele um pouco daquele mundinho
dos computadores dos video games dos jogos eletronicos, entdo agora ele estd utilizando o
computador para poder pesquisar sobre cubo magico, para verificar novas sequéncias [...]".

Nesta escola o Cubo Mégico virou disciplina obrigatéria para mais de 300 alunos. Os resultados
sdo sentidos em sala de aula. Seguindo pela fala da diretora pedagdgica da escola Maria Edna de
Souza que relata: “[...JO cubo magico amplia o aprendizado, amplia a cognicdo desses alunos,
desenvolvendo a ldgica dessas criangas, a solucdo dos problemas e o resultado tem sido
interessante nas areas de exatas e nas areas de ciéncias experimentais[..]”. Com isto podemos
dizer que o cubo mégico pode ser um importante auxilio na aprendizagem e desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos.

METODOLOGIA

As aulas de cubo mégico foram ministradas na disciplina de Eletiva 2, nas turmas do sétimo ano
A e sétimo ano B do ensino fundamental pelo professor de Matematica Jonathan Araujo
Fernandes. O tutorial apresentado aos alunos como ponto inicial para estudo foi o Método Basico
de Resolugdo para o Cubo magico 3x3x3.

Este tutorial compreende 7 fases para resolver o cubo por completo. Onde, a primeira fase
consiste em montar uma cruz com pegas de mesma cor em qualquer uma das faces. A segunda,
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tem por objetivo montar as quinas referente a cor escolhida para desenvolver a cruz na primeira
fase. Nesta é importante observar as cores das quinas com seus respectivos centros.

Na terceira fase, devemos montar os meios da segunda camada utilizando os algoritmos
propostos no tutorial, pois dessa forma podemos colocar a peca desejada no lugar correto sem
embaralhar o que ja foi construido anteriormente.

Em seguida, temos a quarta fase, onde é necessario resolver uma cruz no topo, onde é a face
oposta a cruz construida na primeira fase. Na quinta fase, temos por objetivo organizar as quinas
da cruz do topo com seus respectivos centros laterais.

Na penultima e sexta fase, devemos organizar cada quina da Ultima camada, ou topo, no seu
lugar correto, podendo estar desvirada ou nao. E, na ultima fase, temos o de desvirar as quinas
colocadas em seu canto correto na fase anterior.

Todos os algoritmos a serem utilizados sdo descritos através de simbolos como um dos
movimentos utilizados para colocar uma peca na segunda camada descritas na 32 fase - UR U’
R"U"F' U F, que significa, Topo sentido horario, Direita sentido horario, Topo sentido anti-horario,
Direita sentido anti-horario, Topo sentido anti-Horario, Face sentido anti-horario, Topo sentido
horario e Face sentido horario.

Para o desenvolvimento das aulas, o professor montou uma caixa de cubos magicos e juntamente
com o tutorial impresso desenvolvia em sala de aula, no qual os alunos poderiam ficar a vontade
para fazer o estudo individualmente ou em grupo e o professor ficava a disposicao para distintas
duvidas ou indagacdes que os alunos poderiam ter.

Sempre que necessario, o professor abordava a teoria na lousa, explicando as nomenclaturas
utilizadas em cada fase do tutorial e os sentidos de horario e anti-horario a serem utilizados.

O periodo de aplicagdo ininterrupta dessa pratica deu-se no 1° bimestre do ano letivo de 2022,
como proposta de recomposicdo de habilidades necessarias para o desenvolvimento do
raciocinio l6gico dedutivo, construtivo e investigativo.

Conforme os alunos aprendiam a completar a resolugdo do cubo maégico, o professor incentivava
o estudo das teorias de fingertriks que sdo técnicas de posicionamento de dedos para movimentar
as camadas e faces do cubo magico com a finalidade de reduzir o tempo de resolu¢do. Também
foram utilizados crondmetros profissionais de cubo méagico para marcar o tempo de resolucdo
dos alunos gerando assim a competitividade e a busca investigativa por outros métodos para
solucionar cada vez mais rapido o cubo maégico.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Podemos observar neste trabalho que a aplicabilidade de um método diferente de ensino é eficaz.
Dado que inicialmente, em grande maioria, se interessaram pelo desafio de solucionar o cubo
magico. Uns alunos levaram menos de uma semana para aprender a solucionar todo o cubo
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magico, pois estes, com o espirito investigativo buscavam tutoriais na internet em horarios
extraescolares. Enquanto outros levaram mais de um més para solucionar.

Pudemos notar que, aqueles que se dedicaram ao estudo da teoria do cubo magico apresentaram
possibilidades de maior capacidade de concentracdo nas outras atividades relacionadas a
disciplina de matematica, entre outras.

O grande desafio que podemos relatar através do desenvolvimento dessa pratica é que, por mais
que os alunos gostem de estudar teorias por meio de jogos e desafio a grande dificuldade que
encontramos é o registro de dados matematicos. Pois, os mesmos tiveram através dessa pratica
a possibilidade de desenvolver habilidades que podem ser aplicadas em distintas disciplinas. Mas,
temos ainda, a resisténcia de alguns em utilizar essas habilidades conquistadas na escrita
matematica.

De qualquer forma, ter a possibilidade de observar os alunos comemorando a evolugao de etapa
por etapa é satisfatoria e traz total sentido ao desenvolvimento da resolucdo do cubo magico em
sala de aula.

Para a culminancia das eletivas que ocorrera ao final do segundo bimestre, iremos realizar um
campeonato com todos os alunos que sabem solucionar o cubo mégico 3x3x3, valorizando o
estudo e empenho que os mesmos tiveram no decorrer do desenvolvimento dessa pratica.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base na analise do trabalho desenvolvido podemos ressaltar a importancia da aplicabilidade
e desenvolvimento de teorias escolares por meio de outras estratégias, para que assim possamos
cativar em nossos alunos o desejo pelo estudo cientifico e investigativo.

REFERENCIAS

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais: Matematica. Brasilia:
MEC/SEF, 1998.

CORREA, Renata Cleiton Piacesi; BATISTA, Vitoria Cardoso. CUBO MAGICO: Uma estratégia utilizada nas
aulas de matematica. In: VI Mostra Nacional de Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica Interdisciplinar, Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Catarinense — Campus Camborid, Santa Catarina, 2013.

CERPE, Renan. Pesquisa Informacdes Gerais sobre Cubo Mégico. Disponivel em:
<http://www.cubovelocidade.com.br>. Acesso em: 01 jun. 2022.

CINOTO, Rafael. Pesquisa Informagdes Gerais sobre Cubo Magico. Disponivel em: <
http://www.cinoto.com.br>. Acesso em: 01 jun. 2022.

YOUTUBE. Brincadeira do cubo magico torna-se disciplina em escola de S&o Paulo. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=zfD4m7dJ4I0 >. Acesso em: 02 jun. 2022.

YOUTUBE. Escolas descobrem em jogos antigos aliados na hora de ensinar. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=M_KmluLGoeA>. Acesso em: 02 jun. 2022.

25


http://www.cubovelocidade.com.br/

GOVERNO
DO ESTADO
Mato Grosso do Sul

CULINARIA NA MATEMATICA: OS
ENDERECAMENTOS NA
PRODUCAO DE PIZZA

4

Carina Keico Misawa

Eduardo Mariano da Silva®

Maria Eduarda Nunes Fonseca de S&°
Jodo Marcos Ferreira’

INTRODUCAO

Esse texto, trata-se de um relato de trabalho na Escola de Autoria Estadual Wladislau Garcia
Gomes na modalidade Tempo Integral, realizado no primeiro semestre de 2022 na turma do 9°
ano A no contexto da Eletiva 2 — Matematica na Culinaria. A escola é situada na cidade de
Paranaiba, sob a jurisdicdo da Coordenadoria Regional de Mato Grosso do Sul — CRE 10.

E iminente em aulas de matematica o questionamento aos docentes “onde est4 a matematica no
dia a dia?”, “onde vou usar isso?" e é comum a resposta de que ela estd em todo lugar. Com isso,
vem a preocupacao: sera que essa a¢ao didatica que propomos estad produzindo significado para
os estudantes? Fracdes, medidas e capacidade podem ser ensinadas na prética. E nessa
perspectiva, de apropriar da representacdo desses objetos de conhecimento na préatica do
estudante que acreditamos na possibilidade de produzir significados no ensino da culinaria.

Dito isso, percebemos que a pauta da disciplina, a culinria, possibilitaria além do estudo dos
objetos matematicos, a arte. A culindria e a Matematica sdo artes. Essas artes foram e estdo
evoluindo e transformando-se com a histdria, ha receitas que sdo modificadas em determinados
contextos culturais e, ainda as transformag¢des como sabor, textura, coloragdo, proporcao,
quantidade e alteracbes nos ingredientes. Compreendemos também que em uma cozinha, a obra
de arte é de carater subjetivo dos autores.

Nesse interim, nessa proposta de matematica na culinaria avistamos fortemente possibilidades
de explorar o conceito de grandezas, discutir sobre unidades de medida, medi¢ées convencionais

4 Professora Especialista em Educagdo do Campo. Professora de Matematica da Secretaria de Estado e Governo de
Mato Grosso do Sul. E-mail: carina.484956@edutec.sed.ms.gov.br/carinakmisawa@hotmail.com.
5 Professor Mestre em Educagdo Matematica. Professor de Matematica e Coordenador de Matematica e suas
tecnologias da Secretaria de Estado e Governo de Mato Grosso do Sul. E-mail:
eduardo.472303@edutec.sed.ms.gov.br/eduardomariano92 @hotmail.com.
6 Estudante Protagonista na Escola Wladislau Garcia Gomes da Secretaria de Estado e Governo de Mato Grosso do
Sul.
7 Estudante Protagonista na Escola Wladislau Garcia Gomes da Secretaria de Estado e Governo de Mato Grosso do
Sul.
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e ndo convencionais, dentre outros conhecimentos que envolvem o estudo da aritmética, algebra,
geometria, trigonometria, estatistica e calculo. Consideramos esse ambiente proficuo para
desenvolver Matematica na Culinaria, pois as receitas constituem um material rico de
conhecimentos para as aulas de Matematica.

Bassanezi (2006, p. 16) afirma que a "“Modelagem Matematica consiste na arte de transformar
problemas da realidade em problemas matematicos e resolvé-los interpretando suas solu¢des na
linguagem do mundo real”. A disciplina coaduna para que os estudantes resolvam situac¢des reais
a fim de que as receitas sejam implementadas, sendo que nao sera algo ficticio e, sim, concreto.

Destarte, essa disciplina eletiva modela-se no objetivo geral de propiciar aos estudantes criar,
construir, analisar e estabelecer relacdes entre objetos de conhecimentos matemadticos, e a sua
pratica social. De forma especifica, que subsidie os procedimentos metodoldgicos, objetiva:

- Estimar resultados de medida de massa e capacidade;

- Resolver problemas que envolvem a ideia de proporcionalidade da multiplicacao;

- Incentivar a criatividade na arte culinaria;

- Estimular a abstracdo de objetos matematicos e habilidades atreladas a eles;

- Explorar a razdo entre as partes e o todo na partilha em duas quantidades desiguais;

- Observar, interpretar e manipular os registros referentes a medidas de massa em embalagens
para resolver problemas em situagdes diarias que ha mais de uma solucao.

Nesse relato iremos contar a experiéncia de uma das receitas produzidas, a pizza. Sabemos que
a pizza chegou ao Brasil por intermédio dos italianos, figura comum utilizada como avatar em
diversas pizzarias. Nosso pais produz 1 milhdo de pizzas por dia®. A imensiddo de sabores e
variacOes é gigantesca, ndo é exagero de hipérbole, no Mato Grosso do Sul, temos até a pizza
intitulada pantaneira e em cada cidade ela sofre modificacdes nos ingredientes e também tem
um toque artistico do pizzaiolo em seu preparo.

METODOLOGIA

Nessa eletiva, a metodologia acontece em etapas. A primeira etapa se constitui na apresentagdo
da eletiva e instigacdo e problematizacdo, a saber: "“Que habilidades podemos explorar utilizando
matematica na culinaria?”, "Vocés percebem alguma relacdo da matematica na culinaria?”. Em
seguida, abre-se a discussdo aos estudantes.

Durante a aula, os estudantes votaram para a escolha de uma receita a ser trabalhada. Diante
disso, foi implementada uma pesquisa utilizando o aparelho celular, visto que, a escola
disponibiliza sinal de internet para uso pedagdgico, em sala de aula, de forma bem interativa, com
a participagdo dos estudantes.

Na segunda etapa, trabalhamos com unidades de medidas a partir das receitas encontradas,
como conversdao de unidades, como exemplo, quilograma para grama, litro para milimetro,

8 Disponivel em: <https://gl.globo.com/sp/sao-paulo/noticia/brasil-produz-1-milhao-de-pizzas-por-dia-estado-de-
sp-consome-mais-da-metade.ghtml>. Acesso em: 05 mai 2022.
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exploramos as fracdes, a saber 2 com a ideia de metade (xicara, copo, etc.), dentre outros. E essa
etapa se propde em resolver situacSes envolvendo as medi¢des, quantidades e rendimentos dos
ingredientes da receita, trabalhando conceitos, regra de trés simples e conversao de grandezas.

A terceira etapa consiste na listagem dos ingredientes da receita da massa de pizza anotados e
discutidos, a histdria, quais ingredientes sdo usados e o sabor do recheio da pizza, com o foco
em pesquisas (uso da sala de tecnologia) e, em busca de algo diferenciado, propds-se abordar
algo menos caldrico, mais saudavel.

Nesse momento, mediado pela professora, os estudantes trabalharam em grupo para que
houvesse a socializagdo e articulagdo das ideias. Apds, anotaram a conclusdo em um papel, com
direito de escolherem trés sabores de pizza, sendo uma de doce e duas de sal e a quantidade de
pizza para cada, explorando dentre outros conceitos a ideia de representacdo por fragoes.

Na quarta etapa, o dia de colocar as coisas na balanca, fizemos uma estimativa para calcular a
quantidade total de ingredientes que iriamos utilizar, sem deixar de fora, os utensilios de cozinha
gue precisariamos, aproveitando o momento para calcular o tamanho da pizza, a sua area. Na
hipdtese de comercializagdo, problematizamos a embalagem, no que tange ao formato, sua area,
e o porqué que tem esse formato, sobretudo, a intengdo é de que os estudantes calculassem o
valor total a ser gasto por cada pizza, e o lucro estimado.

Ultima etapa, mdo na massa, dia de fazer a pizza e desfrutar do esforco de cada um,
confraternizacdo e para aproveitar o momento. Calculamos o tempo de assar e o tempo total
gasto para fazer a pizza.

E importante frisar que as aulas de investigacdo, problematizacdo e exploracdo de conceitos
aconteciam no Laboratério da escola, as pesquisas foram intercaladas, ora na Sala de Tecnologia
Educacional, ora no uso de aparelhos celulares. Ademais, as pizzas foram produzidas no refeitério
e com o apoio da equipe da cozinha levadas ao forno.

A execucdo na Eletiva 2 — Matematica na Culinaria apesar do planejamento prescrito demandou
sempre na necessidade e problematizacdo que partia dos estudantes, o que evidencia o
protagonismo de nossos estudantes. Esse procedimento iniciou em mar¢o e a primeira
culminancia foi realizada no inicio de maio.

A avalicdo ocorre no contexto da disciplina, com a participacdo, protagonismo, autoria e espirito
cientifico dos estudantes e também com atividades explorando os conceitos de medida, fragdes
e conversdo para checar que houve a abstracdo. A disciplina sofreu redirecionamentos, pois a
acao teve proporcdes gratificantes que os estudantes trouxeram novas propostas, como exemplo,
cookies de banana, sorvete a base de banana, chipa, etc.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Na primeira etapa, em resposta a docente, os estudantes indagaram que podemos problematizar
as receitas, as embalagens, as formas e seus formatos, as fracbes, as grandezas e medidas. Na
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plenaria obtivemos como resposta as receitas de pizza, cookie e bolo como receitas iniciais, mas
os estudantes trouxeram novas propostas que estdo em estudo para serem executadas.

Além disso, discutimos abordagens na perspectiva de circunstancias da vida em familia, em seus
aspectos financeiros do dia a dia e, foi indagado por eles sobre os custos e o aumento das
mercadorias nos mercados e supermercados, o que envolve inflagdo, economia e matematica.
Com isso, fizeram um comparativo entre os precos de alguns produtos dos supermercados da
cidade de Paranaiba.

Na segunda etapa, pressupde-se pela familiaridade com o assunto que estdvamos discutindo e
por ter atribuido significados, os alunos tiveram maior facilidade para manipular os valores das
medidas, de conversdo, de regra de trés, etc. J4 na terceira etapa, percebeu-se uma euforia e
envolvimento para escolha dos sabores, buscaram diversas receitas e a origem da pizza.

Figura 1: Pesquisa e descricdo da histéria e receitas da pizza.

Fonte: Acervo dos autores (2022).

Na quarta e Ultima etapa, os estudantes calcularam a quantidade total de ingredientes que irlamos
utilizar, fizeram o levantamento dos utensilios de cozinha a serem utilizados, realizaram o célculo
do tamanho da pizza e a sua area.

Levantada a hipotese de comercializacdo, levei uma embalagem de pizza e problematizamos seu
formato, sua area e o porqué de ela ter esse formato e quais outras que formas eles ja viram e
como seria o calculo da area dessas figuras. E, o melhor, em colaboragdo produziram as pizzas,
era nitida a empolgacgdo e participacdo ativa dos estudantes nessa etapa, ficaram ansiosos
esperando o tempo de assar no forno.

Figura 2: Produzindo

izzas, mais algumas entre um milh&o.
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Esse momento foi rico em reflexdo, no qual o autor discute com profundidade os resultados
vindos da experiéncia, articulados com a teoria. Deve expressar as ligdes aprendidas.

CONSIDERACOES FINAIS

Inferimos que a realizagdo deste trabalho nos proporcionou uma abertura para a mudanca de
paradigmas sobre o ensino de Matematica, a partir da conjuntura entre a teoria e a pratica.
Percebemos que permitiu a construcao de significados, a representacdo dos objetos matematicos
a pratica social e despertou a curiosidade, o espirito investigativo, o protagonismo e autoria.

Nesse sentido, observamos e constatamos a importancia produzir significados utilizando
situacdes que partem da realidade, da pratica. Além de mobilizar e atingir nosso objetivo que era
o de propiciar aos estudantes criar, construir, analisar e estabelecer relagbes entre objetos de
conhecimentos matematicos e a sua pratica social, também houve a ampliacdo dos
conhecimentos, o engajamento por parte deles para resolver as situagdes que é um caminho
esperado pela Modelagem Matematica. Acreditamos que é nesse sentido que se faz educagéo e
que se constroi um cidaddo com formacao integral.

AGRADECIMENTOS
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MATEMATICA FINANCEIRA

Marcio Almeida de Castro’

INTRODUCAO

A Escola Estadual Carmelita Canale Rebua é uma escola de autoria desde 2020, onde apds a
pandemia foi sentida, a partir da avaliacdo diagnostica realizada no ensino fundamental-anos
finais, a necessidade de projetos que apresentem meios para a recomposicao da aprendizagem
dos alunos. O projeto aqui mencionado foi trabalhado na disciplina de Eletiva Il, na area da
Matematica e suas Tecnologias, contemplando a metodologia ativa, através de jogos para o
ensino da matematica.

Segundo MORAN (2018), as metodologias ativas dao énfase ao papel protagonista do estudante,
ao seu desenvolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando com orientacdo do professor. Segundo BACICH e
HOLANDA (2020) as estratégias metodoldgicas a serem utilizadas no planejamento das aulas séo
recursos importantes ao estimularem a reflexdo sobre outras questdes essenciais, como a
relevancia da utilizacdo das tecnologias digitais para favorecer o engajamento dos estudantes, a
resolucao de problemas e as possibilidades de personalizacdo do ensino.

Ao utilizar diferentes estratégias de conducdo de aula, aliadas a propostas on-line, as metas de
aprendizagem dos estudantes podem ser mais facilmente atingidas e momentos de
personalizacdo do ensino podem ser identificados.

O ensino hibrido (BACICH, TANZI NETO E TREVISANI, 2015) valoriza a integragdo das tecnologias
digitais na rotina escolar objetivando a personalizacao dos processos de ensino e aprendizagem,
aspecto ressaltado na Aprendizagem Baseada em Projetos. O papel desempenhado pelo
professor e pelos estudantes sofre alteracdes em relacdo a proposta de ensino tradicional e as
configuracdes das aulas favorecem momentos de interacdo e colaboracao.

METODOLOGIA

O trabalho foi desenvolvido em pequenos grupos, para estimular o trabalho em equipe, com os
estudantes do Ensino Fundamental, pois a maioria ndo tem muito controle sobre os gastos

mensais.

9 Graduado em Licenciatura Plena em Matematica (UFMS). Pés-graduagdo em Metodologia do Ensino de Fisica e
Matematica pela Faculdade Batista de Minas Gerais. Professor da Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul.
E-mail: malmeidadecastro4@gmail.com
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Iniciou-se promovendo uma discussdo com a turma sobre os assuntos que eles pesquisaram.
Cada grupo apresentou o seu tema e, naturalmente, os estudantes vdo contando as suas
experiéncias pessoais acerca do tema. E importante que o professor esteja preparado para esta
discussdo, pois neste momento surgem diversos questionamentos, principalmente aqueles
relacionados ao calculo de diversos servicos bancarios.

O site <www.meubolsoemdia.com.br> explica de maneira simplificada cada um dos temas acima
e outros que podem ser incluidos caso seja necessario. Pega para os estudantes providenciarem
copias de boletos de cobranca, contas de agua, luz ou telefone, cartdo de crédito e encartes de
jornal com exemplos de financiamentos com parcelas.

Assim, as atividades propostas contemplaram estas questdes como estudos de caso, leitura de
textos, apresentacgdo de videos e palestras com profissionais da area, informativos sobre impostos,
pesquisas e situagoes reais, a partir de anotagdes dos ganhos e despesas desses estudantes, para
que eles verifiquem e analisem seu préprio orcamento financeiro pessoal e tenham conhecimento
de como lidar ao se deparar com tais situacdes vivenciadas em relagdo a sua vida financeira. Além
destas atividades, trabalhamos com a resolu¢do de problemas relacionados ao tema explorando
varios conteudos matematicos, tais como: adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo, porcentagem
e juros.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nas atividades desenvolvidas, sempre procurdvamos explorar o célculo mental e o raciocinio
l6gico dos estudantes, a partir dos resultados obtidos por eles, comparavamos com os célculos
feitos pela calculadora e, a partir de entdo, eram feitas discussées com os estudantes a respeito
das suas conclusdes.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Muito se aprende por tentativas e erros, por aproximacdes sucessivas e aperfeicoamentos. Por
isso 0 erro cometido pelos alunos foi visto naturalmente como parte do processo de ensino-
aprendizagem e, na maioria das vezes, é possivel usa-los para promover aprendizagens mais
significativas.

O ato de mostrar ao aluno onde, como e porque ele cometeu o erro ajuda-o a superar lacunas,
seus acertos e erros devem ser comparados com dos colegas, para explicar como pensaram e a
entender como os outros colegas resolveram a mesma situacao.

AGRADECIMENTOS

Primeiro a Deus, pela vida e os pelos dons necessarios para que conseguisse alcancar este
momento. Segundo aos meus pais, Nelson Pereira de Castro e Euflosina Almeida de Castro, a
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METODOLOGIAS ATIVAS NA
EDUCACAO NO ENSINO DA
MATEMATICA NA CONSTRUCAO
E ESTUDO DOS SOLIDOS
GEOMETRICOS

Regiane dos Santos'
Luciene Ferreira Ramos’

INTRODUGCAO

Durante muitos anos percebemos que os estudantes em diferentes niveis de ensino, seja ele
fundamental ou médio, tém encontrado muitos obstaculos quando o assunto é geometria,
principalmente quando tratamos de geometria espacial. Diante dessa necessidade buscamos
abordar os conteldos (nesse caso focamos nos soélidos geométricos) de uma maneira mais
concretizada, prética e significativa.

Vimos na contextualizacdo, no processo de ensino “aprender fazendo” a oportunidade de
concretizar esse estudo varias possibilidades de melhorar e ampliar o processo de ensino
aprendizagem, tornando assim a aula mais atrativa e prazerosa. Percebemos que utilizar as
metodologias ativas no processo de ensino aprendizagem favorece de uma melhor forma a
consolidagdo da aprendizagem.

O trabalho fora desenvolvido com estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental da Escola
Estadual Porto Vilma, localizada no distrito de Porto Vilma, municipio de Deodapolis,
caracterizada como Escola do Campo, nosso pubico alvo sdo estudantes dos distritos (Porto Vilma
e Vila Unido), de sitios e fazendas formando uma turma com 27 estudantes. A professora parceira
no projeto é a professora regente da turma, no componente curricular matematico, do qual
abordamos o estudo dos sélidos geométricos, seus elementos e planificacdes.

10 Graduada em Matematica (UEMS), Pedagogia (IPEMIG), Artes Visuais (IPEMIG) e Bacharel em Servigo social
(UNIGRAN). Pés-graduada em Educagdo Matematica (UEMS) Midias na Educagdo (UFMS), Arte — Educagdo
(FAVENI), Psicopedagogia (UCESP). Coordenadora de Praticas Inovadoras na Rede Estadual de Ensino de Mato
Grosso do Sul. E-mail: regiane_wan@hotmail.com

11 Graduada em Ciéncias Bioldgicas (UNIASSELVI), Pedagogia (IPEMIG). Pés-graduada em Psicopedagogia (FAVENI) e
Educagdo no Campo. Professora na Rede Estadual de Estado de Mato Grosso do Sul. E-mail:

ferrera97 @hotmail.com
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A tematica escolhida veio da percepc¢ao na dificuldade que estes estudantes tinham em planificar
as formas geométricas (de modo abstrato) e na maneira que vinham apresentadas nas provas
externas. Muitas vezes o estudante conhecia a forma, mas ndo conseguia planifica-las em sua
mente, tendo em vista que as imagens vinham impressas nas provas ndo dando uma
oportunidade de montar, concretizar, criar a forma, para depois planificar ou vice-versa.

Diante dessas observac¢des, percebidas pela professora regente e a minha pesquisa enquanto
Coordenadora de Praticas Pedagdgicas Inovadoras, nos resultados apresentados nos graficos
relativos as avaliacOes externas, percebemos que as proficiéncias ndo alcancadas pelos estudantes
eram em sua maioria a dificuldade de planificar os sélidos. Deste modo pesquisamos quais
metodologias poderiam ser utilizadas com essa turma, a fim de que favorecesse o processo de
ensino aprendizagem.

Os sdélidos geométricos sdo figuras tridimensionais, porém ao nosso ver, estudantes das séries
iniciais do ensino Fundamental ainda ndo conseguem abstrair as formas geométricas espaciais e
concretizar suas planificagdes em pensamento. Nos primeiros momentos em sala de aula, a
professora regente apresentou, mostrou e comparou objetos do nosso dia a dia com as formas
geométricas estudadas de modo que os estudantes os associassem aos soélidos. Objetos como
caixas, bola de futebol, cones, embalagens de produtos, entre diversos outros produtos ou
objetos que apresentam as formas dos solidos geométricos.

Buscou-se, assim, sair do tradicional e ver somente as imagens abstratas presentes nos livros. A
partir entdo, surgiu a ideia de buscarmos algo mais atrativo. Assim, com um olhar inovador
buscamos nas metodologias ativas, propor aos estudantes protagonizar o seu processo de
aprendizagem, enquanto nés professoras medidvamos os estudos. O principal objetivo era dar ao
estudante a oportunidade de “aprender fazendo”, teoria essa que nos remete a metodologia do

ensino “mao na massa”.

Buscamos nos estudos de Parmegiani (2018) o significado para o termo "mao na massa"
ou "hands on", em educacdo, percebemos que a tematica ndo € nova, porém, caracteriza os
trabalhos em equipe envolvendo criatividade, autonomia, desenvolve o potencial inventivo dos
estudantes, colocando-os no centro do processo de ensino-aprendizagem, deste modo os faz
protagonistas.

As atividades “mdo na massa” incentivam a interdisciplinaridade e a aplicagéo
da pratica da aprendizagem”. Essa estratégia de trabalho conecta a garotada
com a realidade e lhes d& condi¢bes para desenvolver competéncias e
habilidades para resolver diferentes tipos de problema a partir da investigacdo
e do trabalho em equipe (ibid).

Trabalhar com o "aprender fazendo” mostra a importancia de concretizar o ensino da matematica
sempre que for oportuno, como nos diz Silva (et all):

O trabalho em sala de aula com a utilizacdo do material concreto influéncia na
aprendizagem dos alunos desde a educagdo infantil até os anos iniciais do
ensino fundamental, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio ldgico,
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coordenacdo motora, rapidez no pensamento dedutivo, socializacdo,
organiza¢do do pensamento, concentracdo que é necessario para compreensio
e resolucdo de problemas matematicos e do cotidiano, ou seja, proporciona de
forma concreta conhecimento e dessa forma muda a concepcdo de que a
“matematica é uma matéria ruim e muito dificil”. (Silva, et all).

Diante disso podemos dizer o quao é importante a concretizagdo do ensino, ndo so6 para as séries
iniciais, mas sempre que for possivel tal agao.

METODOLOGIA

O processo de abordagem da teoria do conteldo estudado iniciou-se na sala ainda com a
professora regente utilizando livros, quadro branco e alguns exercicios propostos nas provas
externas anteriores, dando a estes a oportunidade de resolu¢do dos mesmos, assim verificando a
criatividade, a busca da resolucdo dos problemas apresentados com as informacgdes que ja tinham
conhecimento, previamente vistos.

A ideia inicial era que a cada sexta-feira a professora iria apresentar um sélido geométrico e um
problema proposto relativo a forma geométrica escolhida. Entdo, ela me passava qual seria a
forma geométrica a ser trabalhada e, entéo, confecciondvamos de modo que eles pudessem fazer
as planificacdes em sala. Iniciamos com uma piramide de base quadrada como mostra a imagem
abaixo.

Imagem 1 e 2: Formas geométrica e sua planificacdo

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2012)
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Imagem 3: Primeiro contato dos estudantes do 5° ano com as formas geométricas e sua planificacdo.

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2012)

Esse momento ainda foi em sala de aula, enquanto a professora regente desenvolvia sua pratica,
a minha participacdo nesse periodo era apenas na construcao dos solidos e pesquisa de exercicios
de provas externas que cobrassem o solido estudado, que nesse caso era a piramide de base
quadrada.

A cada semana nos reuniamos para prepararmos o material, foi quando sugeri a ideia de criarmos
uma oficina de so6lidos geométricos e a professora prontamente aceitou, planejamos o ambiente,
os materiais a serem utilizados, como iriamos proceder (estabelecemos estratégias) e nos
preparamos para a oficina.

Montamos um ambiente na Sala de Tecnologia Educacional (STE) com espagos dedicados aos
varios grupos. Cada grupo recebeu a informacéo de qual sélido teriam que confeccionar, estuda-
los e, posteriormente, apresentar aos colegas (nesse momento estariamos aplicando a
metodologia rotacéo por estagdoes).

Em relacdo a metodologia “rotagdes por estagdes”, trazemos a oportunidade do estudante de
aprender e compartilhar com seus colegas os conhecimentos adquiridos. Segundo Dias (2018) "o
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aluno trabalha o mesmo assunto durante uma aula, porém em diferentes formatos de
aprendizado de modo a exercitar diferentes habilidades e inteligéncias”.

O resultado que desejamos com esse trabalho e essas metodologias sera de apropriar os
estudantes do 5° ano do Ensino fundamental de conceitos sobre geometria espacial, no qual os
estudantes irdo adquirir com os conhecimentos na pratica e, ainda, compartilhar conhecimentos
com os colegas. Acreditamos que trazer conteldos que podem ser concretizados proporcionam
aos alunos a oportunidade de aprender alguns conceitos que na maioria das vezes sdo
apresentadas de formas abstratas.

Outro ponto fundamental do trabalho foi o de associar a teoria e a pratica. Os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) tratam da associacdo das experiéncias vividas pelos estudantes na
exploragdo dos solidos, pois desde cedo ja manipulam esses objetos com formas geométricas,
favorecendo a construcdo do saber.

A partir da ideia da construcao do saber propostas pelos PCN, através da manipulacdo de objetos
e associacdo da teoria com a pratica, proporcionamos aos estudantes um momento de
concretizacdo das ideias, utilizando materiais manipulaveis para a construgdo da aprendizagem.

Os estudantes envolveram-se nas atividades propostas, utilizamos diversos recursos como papel
cartdo, palito de pirulito, massinha de modelar, cola branca, fita adesivas. A proposta agora era
montar as formas geométricas utilizando o papel cartdo, enquanto outros componentes do grupo
reproduziam utilizando o palito de pirulito e as massinhas de modelar.

Com as formas geométricas prontas, estudavamos as faces dos solidos das figuras confeccionadas
com o papel cartdo, o palito representava as arestas e a massinha de modelar fazia a unido dos
palitos representando os vértices. Entdo, até esse momento, utilizdvamos a metodologia “mao na
massa”.

Durante o desenvolvimento das atividades tivemos a presenca do gestor escolar, do coordenador
pedagodgico e do presidente da Associacdo de Pais e Mestres (APM), momento do qual
consideramos muito importante pois eles puderam verificar de perto o desenvolvimento desse
trabalho.

Imagem 4 e 5: Gestor Escolar, Coordenadora de Praticas Pedagdgicas Inovadoras e estudantes.

L. ’. : I / \ oy Wy L ‘

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2022)
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Imagem 6 e 7: Professora e Estudantes

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2022)

Imagem 8, 9 e 10: Presidente da APM, Coordenador Pedagdgico e Estudantes

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2022)

Posterior a esse momento, os estudantes ja haviam confeccionado as formas geométricas,
realizados os estudos necessarios de acordo com cada forma geométrica recebida. Assim, o
trabalho em grupo proporcionou aos estudantes momentos de trocas e conhecimentos, bem
como perceberam a importancia do trabalho em equipe.

Logo apds os estudos, os grupos transitavam entre si e apresentava o solido geométrico
estudado, assim como a explicacdo de cada elemento (face, vértice, arestas), nesse momento a
metodologia utilizada era rotagdes por estagdes, na qual cada grupo era uma rotagdo (uma
parada) e troca de experiéncias, conhecimento e aprendizagem.
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Imagem 11 e 12: Entre os grupos os estudantes ouviam a explicagdo dos colegas, paravam a cada estacdo
(cada solido).

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2022) 7

A metodologia “rotacdes por estacdes” oportunizou aos estudantes protagonizar dentro do
processo de aprendizagem.

Imagem 13 e 14: Aplicacdo da metodologia "rotaces por estagdes”.

= e | E ViR

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2022)

O processo de aprendizagem atinge os objetivos quando as metodologias proporcionam aos
estudantes a oportunidade de ser protagonista desse processo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados foram os mais positivos possiveis, a expectativa era de apresentar metodologias
novas a professora e possibilitar aos estudantes um ensino do qual eles pudessem aprender na
pratica. Porém a troca de experiéncia, o trabalho em grupo e o envolvimento dos estudantes
tornou esses momentos muito produtivos e de muita aprendizagem.

Podemos dizer que os estudantes dessa turma hoje tém uma visdo diferente em relacdo a
geometria espacial, mais especificadamente aos sélidos geométricos, das que tinham antes desse
momento. Houve entre muita troca de experiéncia, companheirismo e principalmente
aprendizagem. Durante o desenvolvimento das atividades estiveram presentes o gestor escolar,
o coordenador pedagdgico e o presidente da APM e estes puderam verificar de perto o quanto
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€ importante concretizar o ensino e, principalmente, aplicar metodologias inovadoras para uma
aprendizagem significativa e um ensino de qualidade.

Houveram muitas descobertas, podemos citar algumas recomendag¢des em relacdo aos materiais
utilizados, principalmente os palitos, pois estes eram pontiagudos, os quais necessitava extrair as
pontas antes do inicio dos trabalhos. Acreditamos que contextualizar o ensino, utilizar sempre
que possivel, objetos concretos, estabelecer estratégias de ensino e um bom planejamento, pode
transformar a matematica por ser vista como uma disciplina “rigida” em algo prazeroso e,
principalmente, educativa.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir que atrelar a teoria e a pratica, contextualizar o ensino e dar ao estudante a
oportunidade de ser protagonista da sua propria aprendizagem pode dar um rumo diferente na
educacdo, a motivacdo tanto do professor, quanto do estudante é fundamental nesse processo
de aprendizagem. Tendo em vista que este acontece a cada aula, a cada dia.

Assim, percebemos que vale a pena estimular os estudantes criando um ambiente de
aprendizagem significativa e que diversificar nossa pratica pedagdgica fortalece esse processo.
Deste modo cabe a nos professores buscarmos sempre a inovagdo com metodologias inovadoras
e ativas a fim de facilitar essa pratica e tornar o ensino cada dia mais atraente aos nossos
estudantes.

AGRADECIMENTOS

Cabe aqui o agradecimento a professora Luciene Ferreira Ramos por dar-me a oportunidade de
fazer um trabalho em conjunto com ela, ao coordenador pedagégico Claudio Nascimento por
apoiar a ideia, ao gestor escolar Givaldo Santos Oliveira por proporcionar condi¢des para que este
acontecesse e, principalmente, ao Odécio Martins do setor de Politicas do Ensino Fundamental
por me convidar para apresentar este com foco na divulgagédo do nosso trabalho em sala de aula.

REFERENCIAS

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAO. SECRETARIA DE EDUCACAO FUNDAMENTAL. Parametros
Curriculares Nacionais: Matematica. 42 edicdo, V.3. Brasilia: Ministério da Educagao, 2000.

DIAS, Alex (2018). Metodologias Ativas#9: Rotacoes por estacoes:
https://educacaocientifica.com/educacao/metodologias-ativas-parte-ix-rotacao-por-estacoes/. Acesso
26/09/2022.

PARMEGIANI, Roselice. Matematica Mao na massa EF anos finais. 2018. Disponivel em
https://www.ensinandomatematica.com/matematica-mao-na-massa. Acesso 21/09/2022.

SILVA, Francisca Marlene da. O uso do material concreto no ensino da matematica Francisca Marlene da
Silva Bolsista da PRAE-FECLESC/UECE Déborah Almeida Cunha Bolsista da PRAE-FECLESC/UECE Aline
Araujo da Silva Graduanda-FECLESC/UECE Keila Andrade Haisashida Orientadora-FECLESC/UECE.
Disponivel em:

41


https://educacaocientifica.com/educacao/metodologias-ativas-parte-ix-rotacao-por-estacoes/
https://www.ensinandomatematica.com/matematica-mao-na-massa

SED GOVERNO

Secretaria de Estado DO ESTADO

de Educacio Mato Grosso do Sul

http://www.editorarealize.com.br/revistas/fiped/trabalhos/Trabalho Comunicacao oral idinscrito 947 7fc2
304382477fcd9bed7819c1fb39e8.pdf

42


http://www.editorarealize.com.br/revistas/fiped/trabalhos/Trabalho_Comunicacao_oral_idinscrito_947_7fc2304382477fcd9bed7819c1fb39e8.pdf
http://www.editorarealize.com.br/revistas/fiped/trabalhos/Trabalho_Comunicacao_oral_idinscrito_947_7fc2304382477fcd9bed7819c1fb39e8.pdf

SED

etaria de Estado
de Educacio

O QUE PAGAMOS NAS CONTAS
DE ENERGIA ELETRICA EM MATO
GROSSO DO SUL?: UMA
PROPOSTA DE ATIVIDADE
DESENVOLVIDA NO
COMPONENTE CURRICULAR
ELETIVA 2 NA AREA DE
MATEMATICA

Fernando Helder Cassimiro da Silva’?

INTRODUGCAO

Este texto é um relato de experiéncia vivenciado pelas ofertas dos novos componentes
curriculares proporcionado pelas mudancas dos curriculos que ocorreram no Estado vivenciadas
por esse autor deste 2017 com o componente Estudo Orientado e, atualmente, a essa escrita o
componente curricular Eletiva 2. Esse projeto ja foi previamente divulgado em forma de resumo
em Cassimiro da Silva e Rodrigues (2020).

Em 2017, essa atividade que irei explanar, foi utilizada no componente Estudo Orientado ofertado
na escola estadual Wladislau Garcia Gomes no Ensino Médio nas turmas 1° ano A e 1° ano B,
depois em 2020 na escola estadual Dr. Ermirio Leal Garcia no Ensino Fundamental na turma 7°
ano A.

O objetivo da proposta é "questionar o que parece natural (que 'ndo’ pode ser desconstruido) e
refletir como foi construido” (CASSIMIRO DA SILVA, RODRIGUES, p. 674, 2020). A partir desse

12 Graduado em licenciatura plena em Matematica pela Fundagdo Educacional de Fernanddpolis pelo programa
Escola da Familia e em Fisica pelo Instituto Pedagdgico de Minas Gerais, mestre em Educagdo Matematica pela
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul de Campo Grande. Atualmente nessa escrita sou um educador
matematico e coordenador pedagdgico na Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul no programa Escola da
Autoria na Escola Estadual Dr. Ermirio Leal Garcia.
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objetivo procurei questionar uma situagdo que geralmente estd presente nas familias que é o
pagamento das contas de energia elétrica.

Em minha propria casa tentei codificar uma conta de energia elétrica e percebi que os célculos
ndo eram simples, como por exemplo, utilizamos no ensino da Fisica pela formula Ei= P. At
(poténcia (P) do aparelho multiplicado pelo intervalo de tempo) (MARTINI et al., 2016).

Com essa constatacdo levei as contas de energia elétrica de 2017 para as aulas e junto aos
educandos comegamos a questionar como que eram feitos os calculos e como um (a) cidadao (&)
poderia conferir o que se paga e, caso existisse, como conferir e recorrer sobre erros de calculos.

METODOLOGIA

Como varios questionamentos foram feitos em aula e muitos ficaram sem respostas (a exemplo,
"0 que seria a base de célculo de uma conta de energia elétrica?” Fala de um educando,
representando um educador da Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul e um cliente
contratante dos servicos da empresa, realizei algumas visitas a agéncia da Energisa de
Paranaiba/MS para questionar essas descricdes que constam nas contas.

Em duas visitas, em dias alternados com os atendentes distintos, também n&o conseguiram
explicar os dados na formatagdo da conta de energia elétrica e seus calculos. Um atendente me
informou na época que na proxima segunda-feira um gerente da empresa de Trés Lagoas/MS
visitaria a unidade e que ele poderia contribuir com os questionamentos feitos por mim e meus
educandos, sendo que foi relatado que seria para uma atividade que seria desenvolvida em uma
Unidade Escolar.

Na terceira visita fui recebido por este gerente da empresa e, em dialogo, ele conseguiu me
esclarecer os calculos e me entregou a férmula de célculo da Base de Calculo e algumas
legislagdes que regem as formatagdes das contas que sdo entregues aos consumidores.

A féormula é:
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Fonte: Material pessoal do gerente impresso para o autor (2017)
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Nos documentos apresentados pelo gerente sobre a formatacdo da conta é que esta é aprovada
pela legislacdo vigente (aprovada) e que considera que um (a) cidadao (a) ndo consegue conferir
0 que se paga. A partir dessa devolutiva consegui formular a seguinte atividade para desenvolver
com os educandos:

Atividade

Observacdo: um dia anterior a aula pedir aos educandos gue levem uma conta de energia elétrica
de suas residéncias para realizarem a atividade.

Proposta:

v Dividir em grupos de trés estudantes;
v Analisar os dados na conta de energia elétrica de 2017;
v Depois responder os questionamentos a seguir.

Imagem 1: Conta de energia elétrica de 2017

Fonte: Documento do autor (2020)
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Questionamentos para cada grupo:
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Fonte: Documento do autor (2020)

RESULTADOS E DISCUSSOES

As habilidades desenvolvidas e/ou que poderdo ser mobilizadas e potencializadas pelo curriculo
de referéncia’(2020), nesta proposta, observando o ano escolar em questao, sao:

Quadro 1 - Habilidades pelo Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul

(MS.EFO5MA06.5.06) Associar as representacbes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacgdo financeira, entre outros.

13 Os conteldos de 2017 utilizados foram equiparadas as habilidades citadas a seguir pelo autor, considerando que
o novo curriculo de referéncia foi publicado em 2020.
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(MS.EFO6MAO01.5.01) Comparar, ordenar, ler e escrever nUmeros naturais e nUmeros racionais cuja
representacdo decimal é finita, fazendo uso da reta numérica.

(MS.EFO6MA13.5.13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia
de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo mental
e calculadora, em contextos de educacdo financeira, entre outros.

(MS.EFO7MAO02.5.02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lidam
com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora,
no contexto de educacao financeira, entre outros.

(MS.EFO8MAO04.5.04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo calculo de porcentagens, incluindo
o uso de tecnologias digitais.

(MS.EFO9MAO05.5.05) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de
aplicacao de percentuais sucessivos e a determinagdo das taxas percentuais, preferencialmente com
o uso de tecnologias digitais, no contexto da educacdo financeira.

(MS.EM13MAT101) Interpretar criticamente situagdes econdmicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias
da Natureza que envolvam a variacdo de grandezas, pela andlise dos gréficos das funcbes
representadas e das taxas de variagdo com ou sem apoio de tecnologias digitais. Em Objeto de
Conhecimento: No¢des de Porcentagem.

(MS.EM13MAT2.n.02) Compreender o que sdo tributos e impostos, bem como sua utilizagdo na
manutencao de servigos publicos e analisar os efeitos da corrupgdo, no cotidiano do cidadao que
cumpre com seus deveres fiscais, para conscientizar sobre a importancia da ndo sonegacao fiscal e
da valorizagdo do patrimonio publico.

(MS.EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioecondmica (indice de
desenvolvimento humano, taxas de inflagcdo, entre outros), investigando os processos de calculo
desses nimeros, para analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.

Fonte: MATO GROSSO DO SUL (2020)

Os Temas Contemporaneos que poderao ser envolvidos sdo Educacao Financeira e/ou Educacdo
Fiscal. A seguir apresentamos um envio dessa atividade para os estudantes do 7° ano A:
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Imagem 2: Atividade enviada em forma de Atividade Pedagdgica Complementar via e-mail
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Fonte: Autoria prépria (2021)

Observo que a atividade proposta envolveu a escrita dos nimeros (racionais) ao estudo de
porcentagem que estejam na conta de energia elétrica. Exemplos: o que significa 20% cobrado
pelo ICMS? Ou escreva o valor R$156,75 por extenso. Nessa aplicacdo consegui mobilizar as
habilidades (MS.EFO5MA06.5.06), (MS.EFO6MAQ01.5.01) e (MS.EFO6MA13.5.13). Saliento que as
habilidades descritas no quadro 01 ndo sdo as Unicas que poderao ser mobilizadas.

Lembro que em uma devolutiva de uma estudante do 7° ano A, no componente curricular Eletiva
2, depois de realizar os calculos na aula anterior, disse que ndo imaginava que existiam todas
aquelas contas e muitas outras ocultas na conta de energia elétrica. Concluiu ainda, que em
conversa com sua mae que pagava as contas mensalmente de sua residéncia, ela disse a aluna
que nunca olhou nos descritivos e sé no valor a ser pago, pois ndo iria compreender mesmo.

O referencial tedrico utilizado para essa constru¢do é uma juncdo de Michel Foucault,
aproximando de Ubiratan D’Ambrosio e Paulo Freire. Michel Foucault na Universidade Catdlica
de Louvain em 1981, publicada em 2018, disponivel no canal do YouTube de Clinicand, em
resposta a André Berten, ele cita que seu objetivo é questionar o que é considerado aceitavel.

Nesse ponto questiono-me, quem confere o que estd pagando na conta de energia elétrica? Ou
guem se preocupa com o que estd pagando? Nessa perspectiva, vamos aos estudos de Paulo
Freire (1982) e (2019), Ubiratan D’Ambrosio (2018) e Maria Teresa Mantoan (2015) para
aperfeicoar a proposta de ensino para que o processo de aprendizagem ocorra, sem exclusdes e
por uma formacdo humana critica. Para isso, a dinamica envolve o trabalho colaborativo, em
grupos e rodas de didlogos, entre os educandos e docente constantemente. E uma producdo em
comunhao.
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CONSIDERACOES FINAIS

Concluindo, considero que o objetivo de aproximar a realidade com a area da Matematica foi
possivel e questionar o que se considera natural ocorreu. Essa producao abre possibilidades
outras para o trabalho docente, na busca de produzir problematizacdes sobre problemas sociais
e/ou para os educandos reconhecer-se no contexto vigente, como no exemplo sobre as
cobrancgas de impostos e a formatacdo da conta de energia elétrica brasileira.

O presente trabalho nunca teve intencdo de apresentar receitas e modelos prontos. Nao
almejamos que os educadores leitores reproduzam a atividade aqui exposta em grande escala,
mas que o percurso pelo qual percorri e exposto aqui, seja exemplo de proximas producdes
pedagdgicas, outras de atividades de ensino para que a aprendizagem matematica ocorra de
forma significativa sempre que possivel. Sempre na busca constante das constru¢des de relagdes
humanas mais consistentes e, assim, o mundo diferente do vigente terd condi¢des de existir. Um
mundo feliz e em paz.
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PESQUISA E CONFECCAO DE
JOGOS MATEMATICOS

Nayara Monaco Mendes™
Izamara Nunes Albuquerque®

INTRODUCAO

A Escola Estadual Carmelita Canale Rebua é uma escola de autoria desde 2020, onde apds a
pandemia foi sentida, a partir da avaliacdo diagndstica realizada no ensino fundamental -
sobretudo nos anos finais, a necessidade de projetos que apresentem meios para a recomposicao
da aprendizagem dos alunos. O projeto aqui mencionado foi trabalhado na disciplina de Eletiva
I, na drea da Matematica e suas Tecnologias, contemplando a metodologia ativa, através de jogos
para o ensino da matematica.

Segundo MORAN (2018), as metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do estudante,
ao seu desenvolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando com orientacdo do professor. Segundo BACICH e
HOLANDA (2020) as estratégias metodoldgicas a serem utilizadas no planejamento das aulas sédo
recursos importantes ao estimularem a reflexdo sobre outras questdes essenciais, como a
relevancia da utilizagdo das tecnologias digitais para favorecer o engajamento dos estudantes, a
resolucao de problemas e as possibilidades de personalizacdo do ensino.

Ao utilizar diferentes estratégias de conducdo de aula, aliadas a propostas on-line, as metas de
aprendizagem dos estudantes podem ser mais facilmente atingidas e momentos de
personalizacdo do ensino podem ser identificados.

O Ensino Hibrido (BACICH, TANZI NETO E TREVISANI, 2015) valoriza a integracdo das tecnologias
digitais na rotina escolar objetivando a personalizacao dos processos de ensino e aprendizagem,
aspecto ressaltado na Aprendizagem Baseada em Projetos. O papel desempenhado pelo
professor e pelos estudantes sofre alteracdes em relacdo a proposta de ensino tradicional e as
configuracdes das aulas favorecem momentos de interacao e colaboracao.

14 Graduada em Matematica (UFMS). Pés-graduada em Metodologia do Ensino de Matematica (FAVENI). Professora
Coordenadora da Area de Matemdtica e suas Tecnologias na Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul. E-
mail: nayaramonaco78@gmail.com

15 Licenciatura em Artes - Educag3o Artistica pelo Centro Universitario Claretiano e Histdria pela Universidade
Federal do Mato Grosso do Sul - UFMS. Pés-graduada em Psicopedagogia - Atuagdo Clinica, Educacional,
Empresarial e Hospitalar pelo Centro Universitario OPET - UNIOPET/ Rhema Educag3o. Diretora Escolar da Rede
Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul. E-mail: izamr23@hotmail.com
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METODOLOGIA

As aulas aqui descritas se deram no espaco da sala de aula, bem como na sala de tecnologia, para
fins de pesquisa. Ao todo foram 08 (oito) aulas de 50 (cinquenta) minutos, desde a parte tedrica,
na qual os alunos receberam orientagdes e fizeram anotacdes necessarias para comecar o
desenvolvimento dos trabalhos, até a parte pratica, pela qual os estudantes puderam colocar em
pratica toda a pesquisa e estudo feitos para confeccdo de “Jogos Matematicos”.

Levando em consideracdo o fato dos alunos terem muita dificuldade com a matematica e
trazerem certa defasagem devido aos anos de pandemia, o que prejudicou em muito o
desenvolvimento e a aprendizagem desses alunos, busquei fazer uso de uma metodologia ativa,
na qual os estudantes pudessem fazer parte do seu processo de ensino e aprendizagem.

Em um primeiro momento, ainda na sala de aula, foi pedido para a turma que se dividissem em
duplas, ou até mesmo, em trios, de acordo com o nimero de alunos em sala. Logo apds, expliquei
a eles, como o projeto seria trabalhado. O primeiro passo foram as pesquisas que aconteceram
na sala de tecnologia, para que os estudantes pudessem fazer uso dos recursos digitais
disponiveis na escola.

De acordo com as orientacdes, os alunos pesquisaram jogos matematicos relacionados aos
contelidos basicos das aulas de matematica, como jogos que abordassem as quatro opera¢des
fundamentais da matematica, potenciacéo, radiciacdo e demais conteldos em que os estudantes
tivessem dificuldades ou ainda ndo haviam conseguido entender.

As pesquisas foram anotadas pelos alunos com muita atengdo sem esquecer nenhum detalhe,
como por exemplo, o nome do jogo matematico escolhido pela dupla ou trio para ser replicado,
as habilidades desenvolvidas e trabalhadas com a confeccao e a pratica do mesmo, bem como,
tudo o que considerassem necessario, pois através dessas pesquisas é que os estudantes dariam
inicio a confeccdo dos jogos matematicos escolhidos por eles. Para a realizacdo das pesquisas
foram utilizadas 2 (duas) aulas de 50 (cinquenta) minutos.

Com as pesquisas em maos, ja em outro momento, os alunos deram inicio a confec¢do dos jogos
matematicos. O espago para realizar essa confeccdo foi o da sala de aula. Os estudantes se
organizaram de modo a nao atrapalhar nenhuma dupla ou trio que trabalhavam em seus projetos
na sala. Fazendo uso de uma impressdo com a imagem de cada jogo e com os materiais
necessarios para a confeccdo dos jogos de acordo com as pesquisas feitas, cada dupla e/ou trio
deram inicio ao seu trabalho.

Para isso, foram usadas cartolinas, EVA em cores diversas, papeldo e outros materiais para a
confeccdo dos tabuleiros, bem como, tampinhas de garrafas pet como pido, dados, fichas feitas
de EVA e cartolinas, tesouras, canetas coloridas e demais recursos necessarios para a confeccao
dos jogos matematicos.

Além dos jogos, os estudantes fizeram cartazes com o nome dos jogos e quais as habilidades
desenvolvidas com a pratica deles. Lembrando que os Jogos Matematicos confeccionados pelos
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alunos ficardo na comunidade escolar para que os professores da disciplina de matematica
possam fazer uso desses em suas aulas, caso considerem necessario para ajudar algum aluno, ou
até mesmo, fazer uso de uma metodologia diferente. Para a confeccdo dos cartazes e dos jogos
matematicos foram necessarias 4 (quatro) aulas de 50 (cinquenta) minutos.

Os alunos fizeram ainda uma apresentacdo. Cada trabalho confeccionado foi apresentado, as
duplas e/ou trios explicaram para os demais alunos que fizeram parte do projeto, bem como, para
mim, como os Jogos funcionavam e quais as habilidades que eles desenvolveram durante a
confeccdo e quais as habilidades que sdo desenvolvidas com a pratica dos mesmos. Esse
momento se deu em 2 (duas) aulas de 50 (cinquenta) minutos.

As aulas foram prazerosas e principalmente satisfatérias, o objetivo foi alcancado, pois os alunos
se dedicaram e buscaram aprender para poder mediar os conhecimentos por eles adquiridos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As aulas propostas foram bem recebidas e desenvolvidas pelos alunos, a metodologia utilizada
fez do estudante, parte fundamental do seu processo de ensino aprendizagem, pude observar
que o interesse e a dedicacdo dos alunos durante cada passo do projeto proposto, o que levou a
participacdo ativa de todos. Durante as aulas surgiram diversas dificuldades, como a interpretacdo
do que estavam lendo, a dificuldade de trabalhar em grupo e aceitar sugestdes e, principalmente,
a dificuldade com a matematica.

As discussdes eram levadas ao conhecimento de todos, pois a duvida de um grupo, na maior
parte das vezes era a mesma de outro. A experiéncia resultou em trabalhos que me deixaram até
mesmo um tanto quanto surpresa, a dedicacdo, o cuidado e o capricho dos alunos na confeccdo
dos jogos matematicos, fez com que entregassem um 6timo trabalho.

Vale ressaltar que é muito importante a orientagdo do professor (a) a todo o momento, para que
os alunos ndo venham a ficar dispersos, buscando outros assuntos principalmente no momento
das pesquisas em que se encontram de frente para as maquinas ligadas a internet e que possam
ser direcionados ao objetivo proposto.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O objetivo da acado aqui descrita foi o de colaborar com a recomposi¢cdo de aprendizagem no
ensino fundamental - anos finais da area de matematica e suas tecnologias, levando os estudantes
a organizar ideias para apresentagdes orais; reconhecer relagdes entre a Lingua Portuguesa e a
Matematica, percebendo a sua presenca no dia a dia; Expandir a producdo oral; Adequar-se as
mais variadas situacdes reais de fala, formais e informais; Estimular o raciocinio; Desenvolver e
trabalhar a replicabilidade.

Levando em consideracdo as dificuldades apresentadas por eles, considero que os objetivos aqui
propostos foram alcancados.
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SITIO ARQUEOLOGICOE O
TRABALHO INTERDISCIPLINAR

Lucimara Nascimento Da Silva'®
Adriana Laura De Oliveira Prestes'’
Marcos Vinicius Campelo Junior'®

INTRODUGCAO

E comum nas escolas o trabalho de forma multidisciplinar, no qual se trabalha com muitas
disciplinas, mas ndo existe uma relacdo entre elas. Enquanto alguns projetos escolares sdo criados
em conjunto por todo o corpo docente visando conectar-se 0 maximo com os componentes
curriculares, outros podem abordar um tema Unico, mas sem criar atividades que atinjam uma
interdisciplinaridade.

Assim o trabalho desenvolvido de forma interdisciplinar vem construindo pontes, trazendo varios
mundos para 0 mesmo espaco, oportunizando a comunicagdo entre as areas de conhecimento,
permitindo assim um didlogo entre o conteldo estudado e o meio vivenciado pelos estudantes
de forma consciente e responsavel. Desta forma, o trabalho interdisciplinar é possivel e necessario
na comunidade escolar da contemporaneidade, onde a informacdo estd ao alcance da grande

maioria.

Nas leituras realizadas na obra de Paulo Freire “Educacdo como pratica de liberdade” é clara a
compreensdo de que a pratica da liberdade é o aprender todos os dias e ver o novo de outra
maneira, nesse sentido, € comum nos depararmos com monumentos historicos “em estado de
destruicdo” espalhados pela cidade. As vezes é por conta do tempo e ndo ha uma manutencdo
adequada para tal preservagdo, outras vezes por conta da modernidade e, também, por falta de
cuidado da prépria populacdo, por ndo entender a importancia em preservar a historia de um
local, regido ou nagdo.

A escola, enquanto institui¢do social, cuja fungdo é garantir acesso a educacao formal, é o espaco
em que profissionais da Educagdo Basica e seu publico — constituido por criancas, adolescentes e
jovens — promovem a socializacdo de informagdes, tradi¢cdes e valores historica e culturalmente

16 Graduada em Histdria. Mestre Em Desenvolvimento Local. Técnica na Coordenadoria de Politicas para o Ensino
Fundamental — SED. E-mail lucimara.128476@edutec.sed.ms.gov.br

17 Licenciada em Matematica. Especialista em Matematica e Suas Tecnologias e o Mundo do Trabalho. Técnica da
Coordenadoria de Politicas para o Ensino Fundamental — SED. E-mail adriana.1007 @edutec.sed.ms.gov.br

18 Doutor em Ensino de Ciéncias. Gestor da Coordenadoria de Politicas para o Ensino Fundamental — SED. E-mail
campelogeografia@gmail.com
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constituidos com a finalidade de promover a constru¢do de conhecimentos. (CRMS - Curriculo
Referencial do Estado de Mato Grosso do Sul, 2018).

Quando abordamos sobre a preservacdo do patriménio cultural e histérico isso vai além de
apenas restaurar monumentos e torna-los Uteis novamente, diante da consciéncia histérica do
local ou comunidade ou até mesmo de uma nacgao de sentir-se pertencente ao lugar.

PERCURSO METODOLOGICO

Esse trabalho surgiu a partir das aulas ministradas no primeiro bimestre com as turmas do 6° ano
do Ensino Fundamental, as aulas sobre vestigios histéricos deram margem para a aula pratica
dentro do espaco escolar com a construcao de um sitio arqueologico. Os estudantes simularam
ser pequenos arquedlogos, porém os mesmos sentiram necessidade de aprofundar o
conhecimento.

O trabalho desenvolvido teve a parceria dos componentes de matematica e geografia, de forma
que, as praticas em conjunto com outros componentes, oportunizou aos estudantes obter
conhecimentos arqueoldgicos e também entender que, para se construir um sitio é preciso
conhecimento matematico. E, além disso, que para preservar a natureza, bem como entender o
espago geografico é necesséario o conhecimento do gedgrafo.

A intencdo do trabalho interdisciplinar foi desenvolver nos estudantes a consciéncia da
preservacao do patrimonio histoérico, cultural e ambiental. Além da pratica, os estudantes tiveram
a oportunidade de agucar o senso critico por meio da pesquisa bibliogréfica e da escrita que foi
primordial para esse trabalho. Neste sentido, Freire (2015) afirma que:

E exatamente neste sentido que ensinar ndo esgota o “tratamento” do objeto
ou do conteldo, superficialmente feito, mas se alonga a producdo das
condigdes em que aprender criticamente é possivel. E essas condigdes implicam
ou exigem a presenca de educadores e de educandos criadores, instigadores,
inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes. (FREIRE, 2015, p.28).

O inicio das atividades ocorreu em sala de aula por meio de leituras relacionadas aos vestigios
histéricos e entender o trabalho do arquedlogo. Em seguida, os estudantes visualizaram
documentarios de arquedlogos e conheceram museus online, onde as atra¢des foram objetos
encontrados no Brasil.

ApOs as discussdes em sala e leituras sobre o tema, os estudantes e professores (as) foram para
a pratica, fazendo a interagdo com as demais disciplinas.
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As disciplinas envolvidas foram Historia, Matematica e Geografia, esses componentes trouxeram
contribuicdes significativas para o ensino e aprendizado dos estudantes, pois é perceptivo que a
préatica abrange um resultado esperado no que tange a avaliacdo dos estudantes.

Aprender por pesquisa envolve desenvolver questdes, fazer observacdes, conduzir investigacdo
para descobrir qual informagdo ja estd registrada, desenvolver métodos para experimentos,
desenvolver instrumentos para dados, coletar, analisar e interpretar dados, esbogar explanagdes
possiveis e criar predi¢des para estudo futuro (NATIONAL INSTITUTE FOR HEALTH, 2005).

A MATEMATICA PRESENTE NA ARQUEOLOGIA

A matematica estd presente em todas as areas do conhecimento, sendo vivenciada de forma
constante em diversas situagdes, os espacos educativos ndo formais propiciam a aproximacao da
teoria a realidade, possibilitando o contato com os estudantes com diversas experiéncias que
podem se tornar uma aprendizagem significativa.

A constituicdo do conhecimento matematico transpassa a histéria da humanidade vinculada a
necessidade de resolver problemas e buscar solugdes para impasses surgidos com as mudancas
sociais. Entretanto, a necessidade de interagir e desenvolver objetos que propiciem melhores
condicbes de vida e bem-estar teve uma parcela de contribuicdo para o avan¢o dos
conhecimentos matematicos. Nesse sentido, os professores e estudantes sdo conclamados a olhar
suas culturas e costumes para, a partir desse olhar, fazer uma matematica integrando os
conhecimentos classicos com as “matematicas” desenvolvidas pelos antepassados de nossas
comunidades (CRMS - Curriculo Referencial do Estado de Mato Grosso do Sul, 2018).

A proposta seria desenvolver algumas habilidades matematicas por meio das atividades
desenvolvidas no referido projeto, dentro de Grandezas e Medidas (Area e Perimetro), no
momento do corte arqueoldgico ou ainda no volume de sedimentos extraidos; Geometria e
Numeros, nas formas de demarcagdo do terreno, desenvolvendo calculos para encontrar valores

19 http://www.uwyo.edu/scienceposse/resources/nih_doing-science.pdf.
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de medidas das quadriculas construidas, sendo de suma importancia perceber que o uso da
matematica é constante e auxilia no desenvolvimento de calculos para determinar um espaco.

Trabalhando com Estatistica por meio de pesquisas, nas observacdes e registros, para
posteriormente transcrever as informagdes coletadas, procedimentos de andlise, promovendo
momentos de reflexdes e debates.

CARTOGRAFIA NA ANTIGUIDADE

Para o desenvolvimento de um projeto é preciso desenvolver alguns conceitos, com esse intuito
realizamos estudos sobre a origem dos temas abordados com aprofundamento, sendo um deles
a "cartografia”.

A Cartografia é definida como sendo disciplina que envolve a arte, a ciéncia e a
tecnologia de construcdo e uso de mapas, favorece a criagdo e manipulacdo de
representacdes geoespaciais visuais ou virtuais, permite a exploracdo, analise,
compreensdo e comunicacdo de informagdes sobre aquele recorte espacial
(MENEGUETTE, 2012, p. 7).

A cartografia tradicionalmente ensinada, encontra-se ligada ao campo de conhecimento da
Geografia e busca ser um conhecimento preciso, fundado em bases matematicas, a producdo de
mapas é uma das maneiras mais antigas de representac¢des graficas utilizadas pela humanidade.
Ao gedgrafo é dado conhecimento e habilidade para transpor a realidade, fatos e fenédmenos que
ora se organizam e se articulam para o entendimento do espaco geografico, das questdes
ambientais e de planejamento territorial na representacdo grafica por meio dos mapas e das
técnicas cartograficas (SILVA, 2015).

Os estudantes desenvolveram pesquisas em busca de conhecimento, puderam perceber a grande
importancia da cartografia no ensino da Geografia e como ela tornou-se importante na educagéo
contemporanea, tanto para as pessoas atenderem as necessidades do seu cotidiano, quanto para
estudarem o ambiente em que vivem.

Assim partimos da ideia da construcdo de um mapa prévio de potencial arqueoldgico de
localizacdo do espaco escolar, para analise da area onde seriam realizadas as escavagdes, para
desse modo analisarem o espaco geografico do passado e o contemporaneo e, assim, realizarem
comparagoes dentro do estudo da arqueologia.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O projeto Sitio Arqueoldgico oportunizou o desenvolvimento de diferentes praticas de ensino,
atuando mutuamente com outras areas do conhecimento, por meio da exploragdo de espago
escolar respeitando a delimitagdo, favorecendo para sua preservagdo, a fim de um propdsito
maior: aprendizagem e conhecimento.

As atividades desenvolvidas tornaram o ensino da a matematica prazeroso e significativo,
demonstrando a sua importancia no contexto cognitivo das demais disciplinas curriculares. Ao
fornecermos meios de associar atividades desenvolvidas, que pareciam nao ter relacdo alguma
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com a matematica, oportunizamos aos estudantes enxergar a matematica além dos muros da
escola, superando assim a fragmentacao entre as disciplinas.

Diante do exposto, evidencia-se que a escola é um espaco privilegiado para a formacdo da
cidadania, pois contribui sistematicamente para o desenvolvimento do ser humano. Isso implica
propor aos aprendizes, constantemente, a vivéncia da Educagdo em Direitos Humanos, a fim de
analisarem, compreenderem e modificarem o ambiente em que estdo inseridos de uma forma
positiva, possibilitando a ponte para uma sociedade mais justa que reflita os anseios invocados
nas competéncias gerais previstas na BNCC (CRMS - Curriculo Referencial do Estado de Mato
Grosso do Sul, 2018).

Depois dos estudos realizados, é sabido que abrangéncia da cartografia é bem ampla, os
estudantes perceberam a importancia e a necessidade que hoje temos de localizacdo, como os
mapas nos auxiliam nas demarcag¢des e ddo um norte nas realiza¢cdes de pesquisas e trabalhos
desenvolvidos. No caso do projeto do sitio arqueoldgico, foram relatados pelos estudantes alguns
pontos importantes, como fazer as demarcacdes no espago escolar para o inicio das escavacoes,
a utilizacdo de coordenadas em sua pratica. Lembrando, contudo, que os estudos desenvolvidos
sobre os referenciais de localizacdo, assim como os de orientacdo, sdo utilizados também para
referéncias locais e ndo apenas globais.

CONSIDERACOES FINAIS

Conhecimento, respeito e preservacdo de patrimdnios historicos fizeram parte da proposta, uma vez que é
preciso conhecer para posteriormente respeitar e assim preservar todos os tipos de patrimonios. Afinal, todo
patrimonio histdrico é valioso a um povo, uma sociedade, uma regido ou uma comunidade.

A construcdo de um projeto interdisciplinar, possibilitou ndo s6 a aproximacao das areas de conhecimento,
mas principalmente o enriquecimento da aprendizagem no desenvolvimento de cada atividade, tendo o
estudante como protagonista, pesquisador e agindo com autonomia em busca de conhecimento.
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