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PRIMEIRAS PALAVRAS...

Caros leitores,

E com alegria que abrimos as portas deste e-book dedicado as préticas inovadoras na
escola. Estamos prestes a embarcar em uma jornada empolgante pelo universo dinamico
da educagéo, em que o convencional da lugar ao extraordinario, e o aprendizado se torna
uma experiéncia verdadeiramente transformadora.

Neste espaco de descobertas, exploraremos as fronteiras do conhecimento, guiados por
educadores que ultrapassam os limites do tradicional, abragando o potencial ilimitado
da inovagdo. Cada pagina que vocé ler apresentard uma narrativa rica em experiéncias e
insights, proporcionando uma visao profunda das praticas que estdo remodelando as
salas de aula e redefinindo o papel do educador.

A medida que mergulhamos nas histérias cativantes e nos métodos inspiradores,
compartilhados pelos protagonistas desta revolugao educacional, convidamos vocé a se
tornar parte integrante dessa jornada. Este e-book ndo é apenas uma colegéo de praticas
inovadoras, € um convite para repensar, reinventar e revitalizar o processo educacional.

Desejamos que esta obra atue como um farol de inspiracdo, instigando todos os
participantes do universo educacional a acolherem as transformacdes, questionarem o
estabelecido e, sobretudo, a criarem ambientes de aprendizagem enriquecedores.

Desejamos-lhe uma leitura proveitosa e repleta de inspiragao!

Prof. Helio Queiroz Daher

Secretario de Estado de Educacao

GOVERNO DE

Mato

Grosso
doSul




SED

Secretaria de
Estado de
Educacao

PREFACIO

Escrever o prefacio de um livro é sempre uma fonte imensa de prazer, especialmente
quando se trata do desfecho de um projeto que nos é profundamente familiar e que
tivemos a oportunidade de acompanhar desde sua concepcao inicial.

Com imenso prazer, temos a honra de apresentar este e-book extraordinario, uma
compilagdo meticulosa de relatos inspiradores originados no cerne da educacao. Neste
compéndio, o leitor tera a oportunidade de imergir em experiéncias detalhadamente
narradas por educadores visionarios que estdo esculpindo o futuro da aprendizagem.
Estes relatos s@o marcados por praticas pedagodgicas inovadoras e vanguardistas. Ao
explorar estas paginas, vocé sera transportado, diretamente, ao epicentro dessas
vivéncias educacionais, testemunhando in loco o potencial transformador de estratégias
didaticas que transcendem os paradigmas convencionais.

Cada relato é uma janela aberta para os desafios e triunfos enfrentados, diariamente, por
esses educadores visionarios. Descubra como eles estdo incorporando recursos e
praticas inovadoras, promovendo a colaboragdo entre os alunos e cultivando um
ambiente propicio a criatividade e ao pensamento critico.

A medida que esses educadores compartilham suas experiéncias, vislumbramos um
futuro em que cada aluno é desafiado e apoiado a atingir seu potencial maximo. Cada
pagina deste e-book é um tributo ao compromisso incansavel de nossos professores em
construir um ambiente educacional mais dinamico, inclusivo e preparado para os
desafios do século XXI.

Que sua jornada, por meio destas paginas, seja inspiradora e que vocé, assim como esses
professores incriveis, encontre maneiras de inovar e transformar a sala de aula em um
espaco de descoberta e crescimento continuo.

Prof. Me. Paulo Cezar Rodrigues dos Santos
Superintendéncia de Tecnologia e Informacao
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APRESENTACAO

A Secretaria de Estado de Educacao de Mato Grosso do Sul (SED/MS), por meio da
Coordenadoria de Tecnologia Educacional (COTED), vinculada a Superintendéncia de
Informacao e Tecnologia (SITEC), realiza acbes, projetos e atividades que subsidiam os
educadores da Rede Estadual de Ensino (REE/MS) para o uso pedagdgico e a integracao
ao curriculo dos recursos tecnologicos e midiaticos, por meio de metodologias ativas de
aprendizagem e de praticas inovadoras no espago escolar.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o envolvimento do estudante
em atividades inovadoras deve motiva-lo a atitudes cientificas, criativas, criticas e
empreendedoras e ao desenvolvimento das habilidades de pensar e achar solu¢des aos
desafios propostos nas diversas areas do conhecimento.

O Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul, em consonancia com a BNCC,
apresenta e discute as necessidades contemporaneas relacionadas as inovagoes
educacionais, com vistas ao aprendizado pratico, a partir da interacdo e atuagdo dos
estudantes em diferentes espacos, tempos e sentidos.

O processo para o desenvolvimento das competéncias previstas na BNCC e no Curriculo
de Referéncia de MS é desafiador, pois ha a necessidade de renovacao das praticas
pedagdgicas que precisam ser mais motivadoras e integradoras a permanéncia e ao
engajamento dos estudantes nas propostas de trabalhos escolares.

Diante da necessidade de impulsionar a renovagdo das a¢des docentes na escola, a
SED/MS operacionalizou o Projeto Pedagogico Praticas Inovadoras, por meio da
Resolucao/SED N. 4.031, de 5 de maio de 2022. Em virtude disso, cada escola da REE/MS
conta com um profissional para auxiliar os professores no planejamento de atividades
inovadoras e contribuir com conhecimentos sobre o uso dos recursos e dos espacgos de
aprendizagem, na escola.

O Professor Coordenador de Praticas Inovadoras (PCPI) é o profissional que atua na
escola para potencializar a pesquisa e a educacao cientifica, por meio de atividades que
envolvem praticas inovadoras em articulagio como o desenvolvimento das
Competéncias Gerais previstas no Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul.
Contudo, para a adesdo as metodologias e as praticas inovadoras como recurso de
aprendizagem, a SED/MS, por meio da Coordenadoria de Formacao Continuada dos
Profissionais da Educacdo (CFOR), em parceria com a COTED, ofertou a formacao
Desenvolvendo Praticas Inovadoras na Escola aos PCPIs, para subsidia-los quanto ao
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desenvolvimento e a aplicabilidade de atividades inovadoras, bem como a utilizagdo dos
recursos disponiveis na escola, para a melhoria da aprendizagem dos estudantes.

Assim, esse e-book apresenta alguns relatos, externalizados pelos PCPIs, sobre sua
posicdo e suas primeiras experiéncias em relacdo as diferentes e inovadoras formas e
recursos que utilizam, para mediar ou propor a constru¢do de conhecimentos e
influenciar na dinamica concreta do contexto educacional em que atuam.

Coordenadoria de Tecnologia Educacional - COTED

GOVERNO DE

Mato

4 Grosso
doSul




SED

Secretaria de
Estado de
Educacao

A TERRA E ESFERICA?

Wesley de Avila Veron
Jaqueline Santos Vargas Placa®

RESUMO

O movimento terraplanista ganhou forca, nos ultimos anos, principalmente por
meio das redes sociais. Com o crescente nimero de noticias inveridicas, as Fake
News e suas eventuais consequéncias, dentre elas, a perda de confianca nas
instituicdes de ensino, imprescindiveis para a evolucdo da sociedade e da ciéncia.
O questionamento “A Terra é esférica? ", foi o pretexto disparador para
abordarmos com os estudantes da Escola Estadual Professora Catarina de Abreu
do municipio de Sidrolandia, MS, reflexdes sobre a necessidade de fazer a
averiguacao dos fatos, antes de qualquer tomada de atitude e posicionamento.
O trabalho realizado, por meio de pesquisas, investigacao e debates, estimulou o
interesse e o protagonismo dos estudantes. E importante que os professores
aproveitem o recente fenOmeno dos movimentos de negacionismo e anticiéncia
cada vez mais disseminados, compreendam-no e identifiquem suas
caracteristicas, para discuti-las com os estudantes e, assim, contribuir para formar
cidadaos participativos, observadores, criticos e responsaveis.

Palavras-chave: Terraplanismo. Pratica Inovadora. Atividade Colaborativa.
Protagonismo. Fake News.

INTRODUCAO

A ascensdao do termo "fake news" reflete o contexto atual. Esse termo néo
apenas se refere as noticias falsas em si, mas também as que buscam minar ou
explorar as crengas pré-existentes das pessoas, especialmente no que diz respeito
a "verdade na era da pos-verdade”, um fenémeno estritamente ligado as redes
sociais. Entender o papel das escolas como mediadoras da formagdo de jovens

1 Professor Coordenador de Préaticas Inovadoras — EE Professora Catarina de Abreu
2 Coordenadoria Regional de Educacdo Campo Grande - Metropolitana (CRE2)
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reflexivos e conscientes € essencial para que os estudantes possam expressar seus
pontos de vista, de maneira critica, e ndo se tornem presas faceis para discursos
anticientificos, como o terraplanismo, teoria difundida em redes sociais sem
comprovacao cientifica.

No mundo contemporaneo, a disseminagao das "fake news" nao se limita
a propagacao de informacoes falsas e transcende para uma manipulagdo sutil das
crencgas e perspectivas das pessoas. Nesse cenario, as redes sociais desempenham
um papel fundamental. Por meio delas, noticias falsas, frequentemente
sensacionalistas, ganham impulso e se espalham rapidamente. A facilidade com
que as informagdes podem ser criadas e compartilhadas torna o desafio ainda
mais complexo.

Além disso, as redes sociais, muitas vezes, funcionam como catalisadores
para o fendmeno da "bolha" e polarizagdo, em que as pessoas sao expostas
predominantemente a perspectivas que reforcam suas préprias crencas, criando
um ciclo de reforgo para visGes distorcidas da realidade. Isso, por sua vez, torna
os individuos mais suscetiveis a aceitacao acritica de informacdes enganosas que
se alinham com suas crencas.

A manipulagdo politica é outro fator critico, no qual as fake news sao
usadas como ferramentas para influenciar eleicdes e minar a confianga nas
instituicbes democraticas. A verificagdo de fatos desempenha um papel
importante na tentativa de conter a disseminacao de informacdes incorretas, mas
o desafio persiste.

Para enfrentar esses desafios, € vital que as escolas desempenhem um
papel ativo na formagdo de cidadaos criticos e reflexivos. A educacao deve se
estender além da transmissao de informacdes e abranger o desenvolvimento do
pensamento critico, da alfabetizacdo midiatica e do discernimento. Essas
habilidades capacitam os estudantes a avaliar informacbdes, de forma
independente, questionar fontes, identificar vieses e distinguir entre o que é
factual e o que é ficticio.

E claro que a falta de alfabetizacdo digital é um obstaculo significativo
para o publico em geral, tornando-se uma area critica a ser abordada nas escolas.
A capacidade de navegar pelas complexidades do mundo digital e avaliar
informacdes de maneira critica é essencial para formar cidaddos conscientes e

10
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resilientes diante das noticias falsas. Portanto, compreender a importancia das
escolas na promocao do pensamento critico e na alfabetizacdo midiatica é vital,
para combater as fake news e criar uma sociedade mais bem informada, capaz de
discernir com precisdo a verdade em meio ao ruido da desinformacao.

A ascensdo das fake news é um desafio complexo que exige esforcos
coordenados de governos, empresas de tecnologia, jornalistas e a sociedade em
geral. E fundamental preservar a integridade da informacdo e promover um
ambiente online mais seguro e confiavel.

Nesse contexto, foi realizado um experimento envolvendo os estudantes
da Escola Estadual Professora Catarina de Abreu de Sidrolandia, MS. O
experimento teve como propdsito abordar a problematica das fake news e da
pos-verdade, ressaltando como as redes sociais desempenham um papel
significativo na disseminacao desses conceitos. A professora que propds a
atividade inovadora aos estudantes utilizou o aplicativo WhatsApp para
estabelecer contato com outro professor localizado no estado da Bahia. Juntos,
eles conduziram o experimento, simultaneamente, e registraram os dados
resultantes. De acordo com Camargo e Daros (2018), sao as praticas inovadoras
que promovem o envolvimento dos estudantes nas atividades escolares:

Criar condigdes de ter uma participagdo mais ativa dos alunos
implica, absolutamente, a mudanga da pratica e o
desenvolvimento de estratégias que garantam a organizacao de
um aprendizado mais interativo e intimamente ligado com as
situacdes reais. Por isso, a inovacdo na educacdo é
essencialmente necessaria. A inovacdao é uma das formas de
transformar a educagdo. (CAMARGO; DAROS, 2018. p.28)

Sendo assim, a mudanca nas propostas de ensinar e de aprender poderao
gerar resultados mais positivos ao proporcionar aos estudantes acesso ao
conhecimento historicamente acumulado, gerar maior engajamento, motivagao
e responsabilidade ao relaciona-los as questdes da atualidade, tornando as aulas
mais significativas.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O desenvolvimento cientifico é sempre associado a uma necessidade

11
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humana de solugdes para problemas praticos. Instigar o estudante a conhecer a
evolucdo da ciéncia e como ela foi sendo produzida no decorrer da historia é uma
maneira de contribuir para o entendimento do conhecimento como uma
producao social a partir das situacdes vivenciadas pelo homem em sociedade.

De acordo com Crease, (2006), a Astronomia é uma das ciéncias que
contribuiu para o desenvolvimento de outras, e muitas tecnologias utilizadas,
atualmente, vieram de estudos dela. Muitos acontecimentos que rompiam com
ideias ja consolidadas intrigavam cientistas, como por exemplo, o modelo
heliocéntrico e a Terra como sendo aproximadamente redonda. Uma figura
histérica importante para o desenvolvimento da Astronomia foi Eratostenes,
gedgrafo, matematico, astronomo e filésofo pré-socratico, que provou a
esfericidade da terra. Em 205 a.C., esse astrobnomo grego conseguiu medir a
circunferéncia da Terra, a partir da analise e do uso da proporcao do
comprimento da sombra projetada por uma vara. A medicao foi feita em
Alexandria. Eratostenes cronometrou a coincidéncia, quando o Sol estava
diretamente acima de Syene. De acordo com Crease, a sombra projetada pelo Sol
€ uma forma simples para calcular e compreender a forma da Terra.

[...no século Il a.C., o sabio grego Eratostenes (276-¢.195 a.C.) fez
a primeira medigdo conhecida do tamanho da Terra. Suas
ferramentas eram simples: a sombra projetada pelo ponteiro de
um relogio de Sol, mais um grupo de medidas e suposi¢des. Mas
essas medidas foram tdo engenhosas que seriam citadas com
autoridade por centenas de anos. E um calculo tdo simples e
instrutivo que é refeito anualmente, quase 2.500 anos depois, por
criangas de escolas em todo o mundo. E o principio é tao gracioso
que seu simples entendimento nos faz querer medir o
comprimento de uma sombra. (CREASE, 2006, p.18).

Eratostenes tinha o dom de juntar informacdes e, assim como todos os
povos de origem grega, tinha uma fascinagdo pela perfeicdo. Foi chefe da
biblioteca de Alexandria e dedicado em seu trabalho pela biblioteca. De acordo
com VINAGRE (2002), foi na biblioteca onde trabalhava que Eratostenes leu em
um velho pergaminho que, na cidade de Siena (hoje Assua), a 800 km ao sul de
Alexandria, ao meio-dia de cada 21 de junho (solsticio de verdo no hemisfério
norte), uma vareta ndo produzia sombra alguma. Entdo, ele resolveu medir o
comprimento da sombra em Alexandria, ao meio-dia de 21 de junho e verificou
que, enquanto em Assua a vareta nao produzia sombra, em Alexandria a sombra

12
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aparecia. Se vivéssemos em um mundo plano, as sombras produzidas por estacas
de mesmo tamanho e em um mesmo horario seriam de mesmo tamanho.

A partir da contraposicao tedrica de Eratdstenes sobre o heliocentrismo
da Terra, evidenciada com suas pesquisas e experimentagdes e da crescente
propagacao de informagbes, pelas redes sociais, que negam estudos
comprovados cientificamente,  foi proposto o desenvolvimento de um
experimento com estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental, com o intuito
de comprovar a esfericidade da Terra, promover um debate sobre as
desinformagdes que desacreditam a Ciéncia, bem como desenvolver habilidades
de avaliar a veracidade das informacdes e, assim, mitigar os impactos das fake
news no mundo atual.

DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

Na Escola Estadual Professora Catarina de Abreu, em Sidrolandia, MS,
uma pratica inovadora envolveu uma parceria com uma turma de estudantes de
uma escola da Bahia. Essa colaboracao permitiu que os alunos compartilhassem
perspectivas sobre as fake news e a pds-verdade, destacando o papel das redes
sociais. A parceria, facilitada pelo WhatsApp, mostrou como a educacdo pode
transcender barreiras geograficas, promovendo o pensamento critico e a
conscientizacdo dos alunos sobre a desinformacdo. Essa colaboracao
interestadual ilustra o potencial das praticas educacionais inovadoras, na
abordagem de questdes complexas, e destaca a importancia da colaboragao
entre diferentes comunidades educacionais em todo o pais.

O trabalho foi desenvolvido pelos estudantes do 6° ano, por meio de
pesquisas orientadas, realizadas na Sala de Tecnologia Educacional (STE) e
registro de dados e informacgdes sobre os objetos de conhecimentos pesquisados
como o movimento terraplanista, heliocentrismo da Terra e a esfericidade da
Terra.

13
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Figura 1: Momentos da atividade de pesquisa

A partir dos dados investigados e coletados pelos estudantes, o professor
regente propdos um debate com a turma para confrontar a teoria da terra plana
com os conhecimentos construidos pelos estudantes sobre o tema da aula.

14
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Figura 2: Momentos da atividade de debate sobre os conhecimentos adquiridos
com a pesquisa

Na aula sequinte, foi realizado o experimento pelos estudantes, para
comprovar a esfericidade da terra. Apds a experiéncia, a professora realizou
questionamentos aos estudantes provocando reflexdao e conscientizagdo sobre a
importancia da Ciéncia para a comprovacdao de fatos, para a ampliacdo dos
conhecimentos e para o rompimento da propagacao de fake news nos meios de
comunicacao e de informacao.

METODOLOGIA

A presente proposta foi planejada para ser desenvolvida com os
estudantes dos 6° anos, em cinco momentos, utilizando como referéncia a

15
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experiéncia realizada por Eratdstenes.

No primeiro momento, os estudantes, orientados pela professora
regente, realizaram pesquisas na Internet sobre “Teoria da Terra Plana: Fake
News? " e sobre “Evidéncias que Demonstram a Esfericidade da Terra” . Os dados
e informagdes obtidos com as pesquisas foram registrados em forma de resumo
em seus cadernos.

No segundo momento, a professora promoveu e mediou um debate
sobre os assuntos pesquisados em que os estudantes se manifestaram e
argumentaram, utilizando seus resumos e os conhecimentos adquiridos.

No terceiro momento, com auxilio do projetor multimidia, os estudantes
assistiram ao video “Veja como provar que a Terra NAO é plana”, para conhecer
um experimento de facil aplicagdo para comprovar a Esfericidade da Terra.

No quarto momento, os estudantes de duas escolas distintas, situadas
em dois estados diferentes, Mato Grosso do Sul e Bahia, concomitantemente,
realizaram o experimento de Eratostenes, utilizando estacas em posicao vertical,
para medir a sombra projetada pela incidéncia do sol e verificar a conexao
geométrica existente entre ambas. Os experimentos das duas turmas foram
compartilhados, ao vivo, com o auxilio do WhatsApp, para que pudessem
visualizar os dois resultados, ao mesmo tempo, anotar os dados gerados,
comparar os dados coletados e comprovar a esfericidade da Terra.

No quinto momento, as discussdes sobre a importancia da Ciéncia para
a comprovacao de fatos, para o desenvolvimento de conhecimento e para romper
com a propagacao de fake News, evidenciando, também, a importancia da
divulgacéo cientifica como uma aliada no combate as fake news, finalizaram o
trabalho.

RESULTADOS

O termo “fake news” é amplamente utilizado, mas raramente pesquisado.
Por meio de pesquisas, os estudantes foram estimulados ao habito da leitura
atenta e reflexiva, bem como ao habito de "pedir” a informagdo, ao invés de,
simplesmente, consumi-la, avaliando sua finalidade e qualidade e utilizando
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mecanismos basicos de fiscalizacdo. Os estudantes também puderam refletir
sobre seu papel no combate a desinformacdo. Eles se mostraram empenhados
em aprender e ficaram maravilhados com o fato de a Ciéncia e a Matematica
serem tdo poderosas, ao ponto de tornar-se possivel evidenciar que a terra é
esférica e, ainda, obter a medida de sua circunferéncia. Desenvolvendo novas
habilidades, a participacao e a interagao dos estudantes com novas tecnologias e
praticas inovadoras, muniram-nos de conhecimentos e argumentos cientificos
para refutar o conceito do terraplanismo.

CONSIDERAGOES FINAIS

O trabalho desenvolvido com os estudantes sobre fake news que
desacreditam a ciéncia, como o conceito terraplanista, permitiu explorar um tema
de extrema relevancia em nossa sociedade atual e trazer para as aulas de ciéncia
reflexdes e argumentos que refutam essa ideia. A navegagao por um mundo cada
vez mais conectado, a disseminagdo de informagdes falsas e enganosas tornou-
se um desafio critico que afeta a confiabilidade da ciéncia e, consequentemente,
a tomada de decisbes informadas em nossa sociedade

Os resultados obtidos mostraram a grande importancia de inserir, no
contexto escolar, praticas inovadoras que permitam aos estudantes serem
protagonistas experimentando e adquirindo conhecimentos concretos. Ao
professor coube a tarefa de inserir e desenvolver praticas que permitiram ao
estudante aprender a lidar com o contexto atual, em que ha uma grande
disseminacado de fake news, subsidiando-os com conhecimentos cientificos que
comprovem a veracidade dos estudos sobre a esfericidade da terra ou de outros
assuntos.

Durante o trabalho, buscou-se conscientizar os estudantes sobre a
importancia da ciéncia e como a desinformacao pode minar sua credibilidade e
impactar, negativamente, nosso progresso como sociedade. O trabalho
desenvolvido foi uma etapa importante no combate as fake news que
desacreditam a ciéncia, no entanto, a educacdo continua e o envolvimento ativo
na promocao da ciéncia e da verdade sdo essenciais. E papel da escola continuar
a fortalecer a capacidade dos estudantes de discernir informacdes confiaveis de
informagdes enganosas e incentivar a valorizagdo da ciéncia em nossa sociedade.
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Com esses esforcos, espera-se um futuro em que a ciéncia seja respeitada,
protegida e usada como guia para um mundo melhor e mais informado.
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AGOSTO LILAS: O CHAO COMO TELA

José Antonio Lopes da Silva Junior®
Ana Maria Queiroz Dutra*

RESUMO

Este trabalho apresenta os elementos que constituem a estrutura do relato de
experiéncia da atividade "Agosto Lilas: O Chao Como Tela”. A atividade foi
realizada na Escola Estadual Luiz Lopes de Carvalho, municipio de Trés Lagoas,
MS, pela professora de Arte e pelos estudantes da Unidade Curricular de
Linguagens e suas Tecnologias: Chocolate ou Macarrao? Escolha Seu Pincel, em
parceria com o Professor Coordenador de Praticas Inovadoras (PCPI). O objetivo
da proposta pedagdgica foi abordar um tema relevante para a sociedade,
proporcionar debates entre os estudantes para chamar sua atencao sobre o tema
e subsidia-los na construcdo de conhecimentos sobre os dispositivos legais
existentes e as formas de auxiliar as vitimas dessas violéncias. Os resultados
ficaram explicitos nas producdes artisticas de arte efémera de frases e desenhos
referentes a tematica proposta, realizadas no patio da escola pelos estudantes.

Palavras-chave: Agosto Lilas. Arte Efémera. Mulher. Violéncia.

INTRODUCAO

Agosto Lilas € uma campanha criada em 2016 pela Subsecretaria de
Politicas Publicas para Mulheres (SPPM), do Governo do Estado do Mato Grosso
do Sul, para combater a violéncia doméstica e familiar contra a mulher, divulgar
a Lei Maria da Penha, sensibilizar e conscientizar a sociedade sobre o
compromisso que esta deve assumir para contribuir com a reducgdo e o fim da
violéncia contra a mulher, bem como divulgar os servicos especializados da rede
de atendimento a mulher em situacao de violéncia e os mecanismos de denulncia
existentes.

3 Professora Coordenadora de Praticas Inovadoras - jose.40355@edutec.sed.ms.gov.br
* EE Luiz Lopes de Carvalho - ana.94871@edutec.sed.ms.gov.br
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Levar este assunto para a escola é contribuir na luta contra a violéncia
doméstica, um dever de todos. Debater sobre a violéncia contra a mulher, além
de enfrentar as denuncias das violagdes de direitos, também proporciona trocas
de conhecimentos. Esta atividade destacou a importancia de se trabalhar a
campanha Agosto Lilas em todos os ambientes da sociedade, inclusive na escola,
pois a presenca feminina faz parte de todas as realidades.

A atividade proposta aos estudantes consistiu em desenvolver desenhos
e frases de impacto sobre o tema proposto a partir de estudos e debates. Os
estudantes foram orientados sobre a campanha Agosto Lilas e subsidiados com
informacdes e materiais ilustrativos sobre as diferentes formas de violéncia contra
a mulher e sobre os mecanismos de prevencao, canais disponiveis para denuncia
de casos e instrumentos de protegdo as vitimas.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A base tedrica para essa atividade foi fundamentada na cartilha adquirida
na plataforma online “Nao se cale”, do Governo Estadual de Mato Grosso do Sul.
O site com diversos conteudos pode ser facilmente acessado e utilizado em sala
de aula para trabalhar a tematica "Agosto Lilas”, tais como: acdes, projetos,
programas e legislacdes referente ao tema que trata dos direitos das mulheres.

A Lei N° 11.340, de 7 de agosto de 2006, conhecida como Lei Maria da
Penha, que visa proteger a mulher da violéncia doméstica e familiar e aponta
formas de evitar, enfrentar e punir essa violéncia, foi uma das principais fontes
para desenvolver o trabalho. De acordo com a referida lei, a violéncia doméstica
e familiar contra a mulher é crime, passivel de punicdao ao agressor. A lei foi
deliberada para:

Cria mecanismos para coibir a violéncia doméstica e familiar
contra a mulher, nos termos do § 8o do art. 226 da Constituicao
Federal, da Convencéo sobre a Eliminacédo de Todas as Formas
de Discriminagao contra as Mulheres e da Convencao
Interamericana para Prevenir, Punir e Erradicar a Violéncia contra
a Mulher; dispde sobre a criacdo dos Juizados de Violéncia
Doméstica e Familiar contra a Mulher; altera o Cédigo de
Processo Penal, o Cédigo Penal e a Lei de Execucdo Penal; e da
outras providéncias. (BRASIL, 2006)
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Estudos e debates sobre o teor da Lei Maria da Penha favorecem a
formagdo de uma nova consciéncia entre os jovens estudantes, estabelecem
novos comportamentos e transformam cidaddos criticos sobre a realidade em
que vivem.

A atividade usando o estilo da arte efémera, ou seja, da arte que prioriza
a exposicao das producdes por um curto periodo, foi uma tentativa de trabalhar
os sentidos e as emogdes dos estudantes, a partir de um tema bastante relevante,
que precisa ser discutido pelos jovens para que estes crescam mais conscientes
sobre o assunto e se tornem adultos capazes de identificar, reconhecer e
guestionar atos de violéncia contra as mulheres, principalmente os cometidos
dentro de casa, para reduzir os indices dos casos, recorrentes na sociedade.

DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

A producao artistica temporaria e transitoria, na escola, sobre o tema da
campanha Agosto Lilas objetivou, por meio de agbes pedagogicas
interdisciplinares e com base na Lei Maria da Penha, conscientizar a comunidade
escolar sobre o que ela pode e deve contribuir para o fim da violéncia doméstica
contra a mulher.

A atividade foi proposta aos estudantes para que, a partir dos estudos,
pesquisas e debates, demonstrassem artisticamente, suas compreensdes sobre o
que caracteriza violéncias cometidas contra as mulheres, as formas de prevencao
e 0s meios de atendimento as vitimas. Outras informacdes sobre o assunto foram
evidenciadas por meio de videos do YouTube, em que os estudantes ouviram e
analisaram as letras de duas musicas que fazem referéncia ao tema proposto.

Finalizando a primeira parte do trabalho em sala de aula, os estudantes
relataram suas experiéncias e vivéncias do cotidiano de seus lares e de seus
grupos de convivéncia, reconhecendo atos de violéncia contra a mulher. A
segunda parte do trabalho culminou com as producdes artisticas dos estudantes,
no patio da escola.
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METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido pela professora de Arte, em parceria com o
PCPI e com os estudantes da Unidade Curricular de Linguagens e suas
Tecnologias: Chocolate ou Macarrdao? Escolha seu Pincel. A atividade iniciou-se
com uma avaliacao do conhecimento prévio dos estudantes, por meio de debate
entre professora e alunos sobre tipos de violéncia, feminicidio, Lei Maria da
Penha, disque denuncia e outras formas de prevencdo e combate a violéncia
domeéstica. Em outro momento foram apresentados e debatidos sobre dois clips
de musicas, disponiveis no YouTube, que fazem referéncia ao tema: “Rosas -
Atitude Feminina” e "180 - DJ Alok”.

Com as informagbes ampliadas pelas atividades desenvolvidas em sala
de aula, houve mais um momento de debate entre a professora e estudantes para
ouvir as novas opinides sobre o assunto e acerca do que entenderam das musicas.
De forma individual, cada um relatou as semelhancas entre a letra da musica e a
realidade social na atualidade ou com alguma experiéncia vivenciada por eles.

Nas aulas seguintes, com orientacao da professora e do PCPI, na sala de
tecnologia, os estudantes se agruparam em dois ou trés membros para
pesquisarem imagens e/ou frases que fizessem referéncia a tematica proposta.
Feita a pesquisa e sele¢ao do material, os estudantes foram para o patio da escola
e usando giz colorido, desenvolveram desenhos de arte efémera de imagens
figurativas e frases de apoio para a campanha “Agosto Lilas".

RESULTADOS

As acbes desenvolvidas pelos estudantes, definidas com base nos
problemas relacionados a violéncia contra a mulher, no cotidiano da sociedade,
estimulou a criatividade dos estudantes para o desenvolvimento de producdoes
artisticas, levando-os a compreender a importancia do combate a violéncia contra
a mulher e da conscientizacdo da sociedade por meio da informacao.

Os estudantes também demonstraram ter percebido a importancia de se
estender os espacos de aprendizagem para além das salas de aula, utilizando
espacos com acdes que visem a cidadania e ao aprimoramento do carater
pautado no respeito as mulheres. A atividade despertou nos estudantes o senso-
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critico em relagdo a estimular a conscientizacao da sociedade para a prevengao e
o enfrentamento da violéncia contra a mulher.

CONSIDERACOES FINAIS

As estatisticas nacionais demonstram que a violéncia doméstica e
familiar, no Brasil, atinge mulheres de todas as idades, de todas as classes sociais,
ragas, credos, niveis educacionais, profissdes etc., e tem impacto negativo nas
criangas e adolescentes que vivem nesse ambiente.

Assim sendo, precisa-se, além das campanhas de sensibilizagdo da
sociedade para o enfrentamento a violéncia, criar agdes efetivas que oferecam
novas oportunidades as vitimas de violéncia doméstica, avangar em passos mais
largos sobre politicas publicas de protecao a mulher e despertar nas mulheres,
em situagao de violéncia, a possibilidade de recomeco de vida.

Nesse sentido, escola desempenha um papel crucial na prevencao da
violéncia contra a mulher, ndo apenas como um local de transmissdao de
conhecimento académico, mas também como um ambiente que molda valores,
atitudes e comportamentos. Desenvolver atividades que ensinem habilidades de
comunicacao, resolucao de conflitos e empatia pode contribuir para a construgao
de relacionamentos mais saudaveis.

Ao integrar essas abordagens, a escola desempenha um papel
significativo na promogao de uma cultura de respeito, igualdade e prevencao da
violéncia contra a mulher. Essas agdes contribuem para a formagado de cidadaos
conscientes e comprometidos com a construcdo de uma sociedade mais justa e
igualitaria.

Ao final das atividades desenvolvidas, na escola, foi possivel perceber
uma notavel preocupacao e sensibilizagdo dos estudantes com o tema. Os relatos
que foram feitos por alguns deles, identificando-se com varios tipos de violéncia,
serviram para a conscientizacao dos demais membros da classe.

A atividade foi finalizada com a producdo de arte efémera de imagens
figurativas e frases de apoio, expostas no patio da escola, referentes a tematica
proposta, como pode ser observado na figura abaixo:
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Figura 1: Resultado da atividade de criacao de imagens referente ao tema Agosto
Lilas, pelos estudantes.
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BAIXO DESEMPENHO ESCOLAR EM
LEITURA E CALCULOS MATEMATICOS:
ATIVIDADES GAMIFICADAS COMO
ESTRATEGIA DE RECUPERACAO DA
APRENDIZAGEM NO ENSINO
FUNDAMENTAL

David Cardoso Santos®

RESUMO

Este relato de experiéncias tem o objetivo de fazer uma descricao dos fatos
observados durante a aplicacdo da proposta de intervencao elaborada pelo
Professor Coordenador de Praticas Inovadoras (PCPI), da Escola Estadual
Deputado Fernando Claudio Capiberibe Saldanha, situada no municipio de Ponta
Pora, MS. O trabalho foi desenvolvido a partir de estudos bibliograficos sobre a
tematica da gamificacdo como ferramenta de recuperacao de aprendizado,
observagdes do cotidiano escolar, avaliagdes diagnosticas, além de conversas
com os professores que favoreceram um diagndstico sobre as principais
dificuldades de aprendizagem dos estudantes. A principio, tratar-se-a de alguns
pontos que abordam questionamentos sobre a realidade da educacao, de modo
geral, e como a aplicagdo das atividades gamificadas, ditado estourado e
multiplicacao explosiva na turma do 5° ano do Ensino Fundamental |
beneficiaram para minimizar a defasagem na alfabetizacdo, durante o periodo de
suspensao das aulas presenciais, em virtude da pandemia causada pelo Covid-
19.

Palavras-chave: Inovacdo. Gamificagdo. Defasagem de aprendizagem.

5 Professor Coordenador de Praticas Inovadoras - david-santos3808@hotmail.com
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INTRODUCAO

A Gamificacao é uma abordagem educacional que utiliza elementos de
jogos, é importante para o ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista
apenas como diversao, pois "o desenvolvimento do aspecto ludico facilita o
desenvolvimento intelectual, pessoal, social e cultural e colabora para uma boa
saude mental” (Santos, 2007). Trabalhar com jogos transforma conceitos e
atividades escolares, em experiéncias mais divertidas, interativas e estimulantes,
proporcionando uma série de beneficios para a educagdo como engajamento,
motivagao, trabalho em equipe e aprendizagem ativa.

O ludico na aprendizagem é uma abordagem a qual permite que os
estudantes explorem, experimentem o mundo e interajam com ele de uma
maneira mais livre e criativa. Durante as atividades IUdicas, os estudantes tém a
oportunidade de se envolverem em jogos, brincadeiras e atividades que
estimulam a imaginacao, a criatividade e a curiosidade. Por meio das atividades
ludicas e da inovagao nas aulas, os estudantes desenvolvem varias capacidades,
explorando e refletindo sobre a realidade, a cultura na qual estdo inseridos,
incorporando e, a0 mesmo tempo, questionando regras e papéis sociais. A
incorporagao de brincadeiras, jogos e brinquedos, na pratica pedagdgica, pode
proporcionar o desenvolvimento de diferentes atividades que contribuem para
inUmeras aprendizagens e para a ampliacao da rede de significados construtivos
tanto para criangas como para os jovens. Na atividade gamificada, o que importa
nao é apenas o produto da atividade, ou seja, o que dela resulta, mas também o
percurso, a propria agdo e o momento vivido.

Os impactos causados pela pandemia de Covid-19 na educagao brasileira
sdo graves e duradouros, em vista do ensino remoto que foi adotado durante
esse periodo, evidenciando a dificuldade em substituir a aula presencial. Criar um
ambiente para diversificar as atividades, reunindo elementos motivacionais em
que a crianga sinta prazer na realizacdo é uma forma expressiva de socializagdo
da crianga no meio escolar e de reduzir a defasagem de aprendizagem.

(...) o atual contexto da pandemia tem tornado evidente que ainda
temos muito que caminhar para que a equidade seja efetivamente
uma realidade para todas as criangas e jovens, para que possam
ter garantido o direito a uma educacao de qualidade por isso as
estratégias diversificadas sdo essenciais. (SACAVINO; CANDAU,
2020, p. 125).
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A volta as aulas presenciais trouxe desafios, também, pois veio a tona a
necessidade de resgatar a disciplina na rotina de estudos, perdida por muitos
estudantes durante o periodo de pandemia. A gamificagdo pode ser uma
estratégia significativa para esse resgate, pois torna o processo de aprendizagem
mais atraente, participativo e motivador, além de desenvolver habilidades
valiosas para a vida dos estudantes. Ao incorporar essa abordagem de maneira a
cuidar e esclarecer os objetivos educacionais, as instituicbes de ensino podem
colher os beneficios da gamificacdo e melhorar a qualidade da educacao.

O presente relato de experiéncia, baseado na proposta de intervencdo
elaborada pelo PCPI, juntamente com os professores regentes, e aplicado na
turma do 5° ano C vespertino aponta para a importancia da gamificacdo no
ensino da leitura, na resolucao de calculos matematicos e, por fim, como
elemento motivador e facilitador do processo de ensino e aprendizagem.

A estratégia de introduzir atividades gamificadas, na escola, teve como
objetivo principal minimizar a defasagem originada no periodo de pandemia e
explicita nas avaliacGes diagnodsticas aplicadas aos estudantes.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A gamificacao envolve a aplicacao de elementos e principios dos jogos
em contextos nao relacionados a jogos, com o objetivo de envolver as pessoas,
motivar acoes desejadas e melhorar a experiéncia do usuario.

Segundo Caillois (2017), os jogos envolvem quatro categorias, a
competicao, a simulacdo, o mimetismo e a vertigem, embora sua obra tenha sido
escrita muito antes de o termo gamificacao ser amplamente utilizado, muitos dos
conceitos e ideias explorados sao relevantes para a compreensao dessa
especificidade. No contexto atual, mediante o cenario deixado pela pandemia da
Covid-19, a gamificacdo se apresenta com uma das metodologias ativas que
pode ser utilizada como estratégia na recuperagdo de aprendizagem.

E importante ressaltar que a abordagem, por meio desta metodologia,
deve ser cuidadosamente planejada e integrada ao curriculo escolar de maneira
equilibrada, os jogos ndo devem ser apenas atividades recreativas, mas atividades
educacionais que tenham objetivos claros e que levam em consideragdo o nivel
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de desenvolvimento dos estudantes e as metas de aprendizado especificas.

A ideia de que a gamificagdo pode ser uma estratégia eficaz, para engajar
e motivar os estudantes no processo de aprendizagem, é defendida por Antunes
(2000), ele ressalta que a incorporacao de elementos de jogos na sala de aula
pode tornar o ambiente de aprendizagem mais envolvente, participativo e
interessante para os estudantes. A gamificagdao pode envolver a introdugao de
mecanicas de jogos, como recompensas, competicdes amigaveis, desafios e
metas, no contexto educacional.

De acordo com Vygotsky (1987), faz-se necessario promover situagoes
de aprendizagem que vao além da sala de aula, utilizando ambientes externos
colocando os sujeitos em contato com outras situacdes que compdem o
ambiente escolar, explorando e criando novos espacos de aprendizagem na
escola, nos meios digitais e fisicos, como forma de promover a troca de
informacgdes e o compartilhamento de novas experiéncias e conhecimentos entre
os estudantes.

DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

Para que as praticas inovadoras possam ser consideradas como um salto
no avanco educacional, superando as metodologias tradicionais de
aprendizagem, devem ser levadas em conta questdes relacionadas a processos,
pensamento cientifico, critico e criativo, empatia, autoconhecimento, dentre
outros. E fundamental, também, compreender que inovacdo nao esta atrelada ao
uso de tecnologias. Neste contexto, as metodologias ativas sao ferramentas de
extrema importancia, para promover praticas inovadoras no ambito escolar, pois
transformam as aulas em experiéncias de aprendizagem significativas para os
estudantes.

Partindo desse entendimento, foi realizada uma investigacao entre os
professores regentes sobre os déficits de aprendizagem observados por eles em
suas turmas. Por meio deste levantamento de informacbes e das avaliaces
diagnosticas realizadas na escola, foi possivel elaborar uma estratégia de
recuperagao de aprendizagem, focada nos componentes curriculares Matematica
e Lingua Portuguesa. Para tal, a estratégia adotada foi a elaboracdo de duas
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atividades especificas, “o Ditado Estourado e a Multiplicagdo Explosiva“, que
trazem como metodologia ativa a gamificacdo. Estas atividades sdo amplamente
utilizadas como recurso de recuperagao e foram adaptadas para o contexto da
escola e dos estudantes. Apresentada a atividade com suas estratégias ao
professor dos componentes curriculares, pelo PCPI, foi estabelecida a primeira
semana de setembro como data de aplicacdo das atividades, as quais foram
desenvolvidas com recursos disponibilizados pelos docentes.

Figura 1: Aplicacdo da proposta de intervencao Multiplicacao Explosiva.

Fonte: Professor regente.

Matematica e diversao parecem nao combinar, mas com as abordagens
da matematica ludica e dinamica, foi possivel vencer essa visao negativa e
estimular o interesse dos estudantes por essa ciéncia tdo essencial para a solucao
de problemas do cotidiano. As metodologias ativas utilizadas para o
desenvolvimento de atividades educacionais transformaram o papel do estudante
em sala de aula. O que antes era uma atividade passiva, baseada em ouvir, copiar
e memorizar, com a gamificacdo estabeleceu-se uma relagdo ativa com a
aprendizagem proporcionando ao estudante assumir uma posicdo de
protagonismo com conexdes entre teoria, pratica e cotidiano.
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Foto 2: Aplicacao da proposta de intervencao Ditado Estourado.

Fonte: Professor regente.

O Ditado Estourado foi uma maneira diferente de se trabalhar o
tradicional ditado, um criativo e estimulante jeito de atingir os objetivos da
estratégia, além de reforcar contelidos que ja haviam sido trabalhados em sala
de aula, ou uma forma de diagnosticar as aprendizagens dos estudantes. A
aplicacao da atividade ocorreu conforme planejado e teve um engajamento
satisfatorio dos estudantes, sendo evidenciada pela demonstracdo de interesse e
participacao em massa durante a realizacao.

METODOLOGIA

Como metodologia para aplicagdo da proposta de intervengdo, o
professor reservou uma aula para cada componente curricular (Lingua
Portuguesa e Matematica) e dividiu a sala em dois grupos propondo uma
competicdo entre eles. Apds a defini¢do dos grupos foram estabelecidas as regras
das atividades.

Para a tarefa do Ditado Estourado, a estratégia consistiu em um
integrante do grupo estourar o baldo e realizar a leitura da palavra, enquanto os
componentes do outro grupo registravam a palavra, no caderno. Ao fim, o
professor realizou a correcdo das palavras escritas pelos estudantes. O grupo com
mais acertos na escrita foi considerado vencedor e recompensado com um mimo
levado pelo professor.

Para a Matematica Explosiva, um integrante do grupo deveria estourar o
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baldo e ler a multiplicacdo contemplada nele. Na sequéncia, escolheria um
integrante do outro grupo para realizar o calculo na lousa. Ao final, o professor
realizou a correcao do calculo e validou o acerto, ou o erro. Os estudantes do
grupo vencedor foram recompensados com algum mimo, pelos acertos.

As propostas Ditado Estourado e Matematica Explosiva foram aplicadas
na turma do 5° Ano C, pelo professor regente da turma. As atividades tiveram
otima aceitacdo, evidenciada pela demonstragdo de interesse dos estudantes e
participacao em massa durante a realizacédo. O professor pode observar e pontuar
algumas dificuldades na parte da leitura e da escrita e na resolucao de calculos e,
juntamente com os estudantes, realizar intervengdes. De forma geral, a proposta
teve resultado positivo e contribuiu, significativamente, no processo de
recuperagao da aprendizagem, minimizando os impactos negativos causados
pela pandemia do Covid-19.

RESULTADOS

Durante a pandemia, o uso de recursos tecnoldgicos foi essencial para
dar continuidade as aulas de forma remota, porém ficou evidente que sua
abrangéncia nao foi total e, nesse processo, um publico especifico foi
diretamente afetado: os estudantes do Ensino Fundamental | em processo de
alfabetizagdo. Este Publico sentiu duros baques durante esse periodo, isso ficou
explicito no retorno as aulas presenciais, com os resultados das avalia¢bes
diagnosticas, as quais revelaram as dificuldades dos estudantes na leitura, na
escrita e na resolucao de calculos.

Diante deste cenario, a intervencdo pedagogica dos professores
mostrou-se necessaria para o resgate ou a retomada do desenvolvimento das
habilidades de leitura, escrita e calculos dos estudantes, sem os quais sdo
privados de oportunidades e direitos que vai além da construgdo da autoestima
e da dignidade, pois, a condicao de alfabetizado € uma exigéncia minima ao
exercicio de cidadania.

A referida proposta foi realizada com uma turma de 5° ano do Ensino
Fundamental |, formada por, aproximadamente, trinta e seis (36) estudantes. Foi
realizada uma atividade diagnostica inicial, visando conhecer os niveis de leitura
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e escrita em que os alunos se encontravam, além de avaliar sua capacidade de
resolu¢do de problemas matematicos dentro das competéncias e habilidades
inerentes a etapa de ensino. A atividade diagnostica revelou os niveis de escrita
e leitura dos estudantes, observando os seguintes itens referentes as habilidades
de letramento e alfabetizacao e resolucao de problemas: reconhecer as letras do
alfabeto por seus nomes; diferenciar letras de niumeros e outros simbolos;
escrever palavras com diferentes estruturas silabicas; algumas convencdes
ortograficas; ler palavras formadas por diferentes estruturas silabicas; conseguir
interpretar e resolver problemas matematicos.

Por meio das atividades Ditado Estourado e Matematica Explosiva, foi
possivel minimizar os impactos causados pela pandemia do Covid-19, no
processo de alfabetizagcdo, e, de forma IUdica, estimular os estudantes a
desenvolverem a pratica de leitura, de escrita e de resolugdo de problemas.

CONSIDERAGOES FINAIS

ApOs a realizacdo da proposta de intervencao e, por meio do relato de
experiéncia, constatou-se que a gamificacdo € uma possibilidade educativa que
proporciona engajamento, interacdo e aprendizagem colaborativa. Aprender
com jogos transforma conceitos e atividades académicas em experiéncias
divertidas, interativas e desafiadoras, a gamificacdo encoraja a aprendizagem
ativa, na qual os estudantes tornam participantes ativos em seu préprio processo
de aprendizagem explorando, experimentando e resolvendo problemas. Outros
beneficios podem ser evidenciados nos estudantes, tal como a motivagao,
empolgacdo e comprometimento em aprender, pois as atividades sao
apresentadas de forma IUdica e recompensadora, e eles percebem a relevancia
do que estdao aprendendo, o que estimula o interesse e aprofunda o
entendimento dos temas abordados. Ao incorporar essa abordagem de maneira
cuidadosa e alinhada aos objetivos educacionais, as instituicdes de ensino podem
colher os beneficios da gamificacdo e melhorar a qualidade da educacédo
oferecida aos estudantes.

Outro ponto importante observado foi que a implementacdo de
metodologias diferenciadas pode ser proposta para qualquer turma e que a
inovacao nas atividades escolares atrai e estimula os estudantes a participacao
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ativa e, para tal, deve-se romper alguns paradigmas, como compreender que, ndo
necessariamente, a inovacao na educacao acontece com a inclusdao de
tecnologias educacionais como computadores e internet nas salas de aula,
embora sejam ferramentas importantes para facilitar a aprendizagem e romper
com as metodologias de educacao tradicional.
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RESUMO

O presente trabalho é um relato de experiéncia sobre o desenvolvimento de um
projeto de pratica pedagdgica inovadora cujo objetivo foi ampliar a leitura dos
classicos da literatura pelos estudantes, utilizando livros adaptados em
quadrinhos, trazendo a tona uma reflexdo acerca da importancia da literatura
frente as mudancgas e inovagdes tecnoldgicas que moldam a maneira como as
pessoas se aproximam das obras literarias. As atividades propostas aos
estudantes do Ensino Médio, da Escola Estadual Fernando Corréa da Costa, de
Rio Brilhante, MS, consistiram em oferecer situagdes em que a leitura de obras
literarias despertasse o interesse em estudar e dialogar sobre temas e assuntos
reais do cotidiano e das suas vivéncias dos estudantes, fazendo com que
ampliassem seu olhar sobre as obras que, na maioria das vezes, sao vistas como
um simples amontoado de letras incompreensiveis e com pouco sentido. O
trabalho também foi proposto para esclarecer os motivos do pouco interesse
dos estudantes pelo ato de ler livros. A proposta intencionou que, por meio da
leitura de obras classicas, os estudantes também desenvolvessem habilidades
para resumir, pesquisar, criticar, analisar e identificar a ideia principal do texto,
dominando a lingua oral e escrita, ampliando sua autonomia e participacao
social. As experiéncias vivenciadas na escola, durante o periodo de
desenvolvimento do trabalho, evidenciaram que a maioria dos professores
utilizavam metodologias ativas em suas aulas e estavam abertos para conhecer
as propostas de trabalho. O projeto foi apresentado aos professores durante a
hora atividade coletiva e executado em forma de oficinas. Aqueles que ja utilizam
metodologias ativas puderam aperfeicoar seus conhecimentos, e os demais,
conhecer e aprender com as sugestbes que auxiliaram, também, para a
Recomposicao da Aprendizagem (PRA) de seus estudantes.

Palavras-chave: Praticas inovadoras. Metodologias ativas. Leitura literaria.
Autonomia.
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INTRODUCAO

No retorno as aulas pods-pandemia do COVID-19, recebemos os
estudantes com muita defasagem na aprendizagem, principalmente na leitura. As
atividades diagndsticas revelaram a necessidade de se fazer algo para recompor
a aprendizagem e optou-se por um projeto de leitura. Assim, foi pensado em
estratégias para sanar as dificuldades dos estudantes em leitura, compreensdo de
texto, ortografia, concordancia verbal, ampliacdo de vocabulario, dentre outros.

As atividades também previram melhorar a autoestima dos estudantes,
que se encontravam desmotivados em sala de aula. Toda a tecnologia que os
cerca, como computadores, celulares, videogames, bem como a falta de incentivo
de seus familiares tém acarretado pouco ou nenhum interesse dos mesmos pela
leitura, principalmente das obras classicas que apresentam vocabulario mais
elaborado e de época. Os estudantes, cada vez mais, apresentam vocabulario
reduzido e informal, dificuldades ortograficas, complexidade para compreender
e interpretar textos. Eles precisam desenvolver a consciéncia de que a leitura €
um caminho para atingir as competéncias necessarias para o desenvolvimento
pessoal e profissional.

O projeto visou resgatar o valor da leitura, de forma concreta,
construindo conhecimentos significativos, por meio de experiéncias que
estimulassem os estudantes ao gosto pela leitura e ao reconhecimento dos livros
como um instrumento capaz de leva-lo a se posicionarem mais assertivamente e
a utilizarem a criticidade em respostas, argumentos e situacdes do dia a dia.

Outro fator que levou a escolha do tema do projeto foi a falta do habito
de leitura por parte dos familiares dos estudantes. Em uma breve investigacao
entre os estudantes, observou-se que uma minoria de pais ou responsaveis
incentivam a leitura em casa, revelando a necessidade do incentivo na escola,
COMO uma agao prazerosa e espontanea.

O novo assusta, deixar de fazer algo da forma como sempre se fez é
desafiador. Mas é importante comecar do comeco e dar o primeiro passo.
Segundo a BNCC, as metodologias ativas visam formar estudantes e também
professores nas competéncias e habilidades como argumentagdo, comunicacao,
cultura digital, empatia e cooperagdo, pensamento cientifico, critico e criativo,
repertorio cultural, responsabilidade e cidadania, trabalho e projeto de vida. Por
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isso, os professores de todas as areas do conhecimento, que atuam na escola,
foram ouvidos e acompanhados em seus planejamentos para a troca de
sugestoes e ideias. Ao apresentar a proposta do trabalho com leitura, os
professores foram unanimes ao se posicionarem sobre a necessidade do resgate
ao habito da leitura.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Este relato apresenta a importancia do habito de ler, bem como seus
multiplos beneficios. A leitura € um fator impactante para a melhoria do processo
de ensino aprendizagem e contribui para o aprimoramento de habilidades de
entendimento de sua realidade e do mundo, nos leitores, despertando a
curiosidade, a criticidade, a criatividade e sua importancia como cidadao.

A escola tem um papel importante no incentivo a pratica da leitura pelos
estudantes, principalmente quando o estimulo advindo da familia € precario.
Entretanto, o gosto pela leitura é algo pessoal que se constroi ao longo do tempo,
de acordo com as experiéncias vividas pelo individuo. E algo intimo e particular,
trata-se de gosto e de preferéncias. Por isso € importante entendermos as
funcbes e os papéis que a escola desempenha ao estimular o desenvolvimento
do habito de leitura nos estudantes. Segundo Rocco (2013), os tipos de leituras
que a escola contemporanea propde aos estudantes, ndao condiz com seus
interesses.

A escola, sem duvida, trabalha com muitas das interfaces. Ha o
ler que prioritariamente se detém na busca de informacao. Ha o
ler cuja natureza é puramente funcional. E ha o ler do produto
ficcional- que deveria ser fonte de grande prazer para os
estudantes, mas que, ao contrario, acaba por se constituir em
desagradavel exercicio de coercdo, momento em que melhor se
evidenciam o autoritarismo e a extemporaneidade que vém
marcando boa parte de nosso sistema escolar. E é nesse mesmo
momento que se anulam as possibilidades de fruicdo da leitura.
(ROCCO, 2013, p. 41)

Dessa forma, na maioria das vezes, a escola, na ansia de cumprir um
curriculo escolar, elenca as obras para a leitura e, ao invés de aproximar o
estudante do livro, acaba por satura-lo, ndo alcancando o objetivo de forma-lo
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leitor, porque a abordagem foge da vivéncia e realidade do estudante e se
apresenta em num tempo que 0 mesmo nem consegue contextualizar. De outro
lado, nossos estudantes, em sua maioria, tém seu primeiro contato com a leitura
somente na escola. Temos que refletir numa vertente para desenvolver projetos
voltados e abragados por todas as areas que alcance o estudante, desperte seu
gosto e prazer pela leitura, utilizando tecnologias que possibilitem a nova
realidade numa versao como histérias em quadrinhos, tornando-a, assim, mais
atraente.

Entendemos que a leitura tem a capacidade de mudar a existéncia e
assocializar a compreensao e organizagdo de ideias, ao ler, vocé pode encontrar
a resposta. Para Paulo Freire (2003), podemos aprimorar a leitura a partir de uma
série de conhecimentos, refletidos nas situacdes cotidianas, sem nos referirmos
aos beneficios instigantes que trazem para os individuos. A leitura do mundo
precede a leitura da palavra. (Paulo Freire (2003, p.13).

Quando o professor se depara com um estudante no Ensino Médio que
nao tem habito de leitura, é nitido o desafio pela frente, pois, ao se deparar com
uma leitura de obra classica, por exemplo, que usa um vocabulario num contexto
de época rebuscada, esta nao lhe é interessante e nem chama sua atencao. A
ideia de abordar os classicos, por meio de obras publicadas em quadrinhos,
estimulou os estudantes a lerem as imagens e a interpretarem a tematica
abordada pelo autor. O Eixo Leitura da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
considera  as praticas de linguagem decorrentes de textos escritos, orais e
multissemidticos.

Leitura no contexto da BNCC é tomada em um sentido mais
amplo, dizendo respeito ndo somente ao texto escrito, mas
também a imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema,
grafico, diagrama), ou movimento (filmes, videos etc) e ao som
(musica), que acompanha e cossignifica em muitos géneros
digitais”. BNCC (Brasil, 2018, p.72)

O jovem que € estimulado a leitura, desde a infancia, tende a se tornar
um leitor que |é por prazer e ndo por obrigacado. Ele aprende a ver o mundo de
outro modo, tem maior clareza para ler ndo sé as palavras, mas também para
compreender seu sentido no contexto.
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DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

O projeto foi desenvolvido a fim de motivar o habito da leitura entre os
estudantes. Dentre as atividades inovadoras que ocorreram na escola, para o
desenvolvimento da proposta, destacam-se as visitas regulares a biblioteca, a
pesquisa de resumos de obras literarias, a leitura dos classicos em quadrinhos, a
roda de leitura, a producao de histérias em quadrinhos em grupos baseadas na
argumentacao, a producao de fichamento em Canva e Lapbook e a apresentagao
dos resultados pelos grupos de estudantes que se caracterizaram de acordo com
os personagens do livro lido.

METODOLOGIA

O desenvolvimento do trabalho ocorreu em dois momentos: o primeiro
envolveu a apresentacdao do projeto pela PCPl aos professores de Lingua
Portuguesa e Itinerarios Formativos, destacando estratégias que seriam utilizadas
nas atividades de leitura com os estudantes. E o segundo momento envolveu os
estudantes em atividades de leitura, interpretacdo, pesquisa e produgdo de
apresentagdes sobre a obra lida.

O trabalho desenvolvido com as turmas dos 1° anos A, B, C e D pela
professores de Lingua Portuguesa consistiu em separar os livros classicos em
quadrinhos para a leitura, dividir as turmas em grupos, aulas de leitura com
intervengdes e comentarios, visita da turma com a professora e PCPI a biblioteca,
participacao de oficina para o uso dos recursos do aplicativo Canva, com um
aluno monitor do 3° ano do Ensino Médio, produgao de fichamento na sala de
tecnologia, utilizando o Canva, com auxilio do PCPI e um monitor, aluno do 3°
ano, roda de leitura na biblioteca da escola, com acompanhamento do professor
e do PCPI, apresentacao das produgdes dos estudantes, em sala de aula e
divulgacao nas redes sociais.

Na turma do 2° ano C, a professora de Lingua Portuguesa prop0s leitura
da obra escolhida em sala de aula, visita a biblioteca, pesquisa na internet,
producao do Lapbook, ferramenta de revisao e de resumo interativo da obra lida,
com orientagao da PCPI, apresentacao das producdes dos estudantes, em sala de
aula e divulgagao nas redes sociais.
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Ja nas turmas do Itinerario Formativo, os estudantes tiveram as obras
sorteadas, leitura compartilhada, pesquisa de analise e resenha das obras e
revisao das historias em quadrinhos. Para essas turmas foi planejado tempo livre
para as leituras, permitindo pesquisas de resumos e de documentarios sobre a
obra lida. Os estudantes, em grupos, realizaram anotagdes sobre as pesquisas as
quais levaram para discussdo e tira-ddvidas com a professora. Eles também
desenvolveram uma atividade sobre histéria em quadrinhos de forma
argumentativa em que puderam conhecer os critérios, as regras e a forma
adequada para a producéao. Para o desenvolvimento das atividades, os estudantes
precisaram realizar estudos e pesquisas em sites, previamente definidos pelos
professores, nos quais puderam ampliar seus conhecimentos sobre a produgao
de histérias em quadrinhos. As produgdes dos estudantes foram apresentadas
em sala de aula e divulgadas nas redes sociais.

CONSIDERACOES FINAIS

O envolvimento dos estudantes nas atividades com os classicos da
literatura, na versao quadrinhos, foi significativo e pode ser observado por meio
de seus relatos, pois, antes da execucdo do projeto consideravam a leitura das
obras dificil e desinteressante. Entretanto, apos o contato com os livros em
quadrinhos, foram observadas atitudes que demonstraram o interesse e 0 gosto
pelas obras e, quando nao conheciam alguma palavra lida, buscaram no
dicionario ou perguntaram ao professor, pesquisaram os autores e contextos
histéricos e literarios dos livros. Essas novas atitudes chamaram a atencao dos
professores, pois é gratificante ver a experiéncia de estudantes com atividades de
leitura. Durante o desenvolvimento do trabalho, eles foram divididos em grupos
e escolheram as obras para leitura. A diversidade dos géneros escolhidos
proporcionou o conhecimento de diferentes estruturas textuais, como historias
em quadrinhos, contos, poemas, literatura juvenil, teatro etc.

E importante registrar que os relatos dos estudantes que participaram do
trabalho despertaram o interesse de outras turmas em conhecer e ler a histéria
contada pelos colegas. Com isso, foram programados trés momentos para roda
de leitura na biblioteca da escola. Momentos de troca e ponto de vista sobre as
obras, de discussado e de analise sobre a obra estudada. O resultado esperado, ao
final do projeto, foi satisfatério, pois promoveu melhorias na aprendizagem
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referente as praticas de linguagem e despertou o gosto pela leitura nos
estudantes. O protagonismo dos estudantes foi percebido nos incentivos a leitura
e nas indicacdes de livros para os colegas de outras turmas, o que resultou em
um aumento da frequéncia deles na biblioteca escolar.
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O USO DO STORYJUMPER NA PRATICA
PEDAGOGICA

Juliana Ceobaniuc da Silva Michelini?
Magnum Tiburso Faria '

RESUMO

Este trabalho tem o objetivo de relatar a experiéncia sobre uma agdo proposta
pela Professora de Praticas Inovadoras (PCPI), da Escola Estadual Jan Antonin
Bata, situada no municipio de Bataypora, MS, para inovar o método de ensino
utilizado pelos docentes. A proposta envolveu as professoras de Lingua
Portuguesa do 5° ano do Ensino Fundamental | e do Ensino Médio, as quais
identificaram a necessidade de desenvolver acbes que despertassem maior
interesse dos estudantes pela leitura e escrita. Desse modo, uma oficina sobre o
uso do Storyjumper foi proposta aos professores, para que pudessem ampliar as
atividades pedagdgicas com situacdes- problemas, oferecendo uma aula mais
atrativa e dinamica, instigando o interesse dos estudantes, permitindo uma
participacao mais ativa, para que se envolvessem na constru¢dao do conhecimento
e aprendessem de forma significativa e colaborativa.

Palavras-chave: Inovacao. Leitura e escrita. Storyjumper. Aprendizagem.

INTRODUCAO

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o estudante
precisa desenvolver habilidades necessarias para ser o protagonista de sua
aprendizagem e de seu desenvolvimento sociointelectual. As Metodologias
Ativas (MAs) contrapdem-se ao ensino tradicional, retirando o professor do
centro, como detentor do saber e colocando o estudante como um sujeito ativo
da aprendizagem. Assim, as metodologias ativas sao alternativas para oferecer
aos estudantes caminhos, para que eles consigam conduzir o seu
desenvolvimento intelectual e social. Tendo em vista a discussdo acima, as MAs

® Professora Coordenadora de Praticas Inovadoras. juliana.ceobaniuc79@gmail.com
10 Coordenadoria Regional de Educagio de Nova Andradina - SED/CRE9
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tém sido trabalhadas de forma a construir um estudante pesquisador, autdbnomo,
colaborativo e responsavel pelo seu processo de aprendizagem. Neste sentido, o
fazer pedagdgico estd passando por transformacdo, utilizando-se da
metodologia da problematizacdo, uma vertente das MAs, o que permite ao
estudante refletir o tempo todo e partir de seus conhecimentos prévios em sua
bagagem cultural para, entdao, construir novos conhecimentos.

Os professores da Escola Estadual Jan Antonin Bata estdo, gradualmente,
adotando uma abordagem inovadora em sua maneira de ensinar. Ainda que esse
processo ocorra de forma gradual, é importante dizer que eles estdo empenhados
em utilizar métodos de ensino que promovam a capacidade do estudante de
pensar criticamente, formular hipoteses e buscar solucdes. Além de fornecer
conhecimento, o objetivo do novo trabalho €, também, preparar os estudantes
para lidarem com aspectos relevantes da vida de maneira abrangente. De acordo
com Thuine Daros, mudar a pratica e usar metodologias ativas € fundamental
para a participacao do estudante na aprendizagem.

Criar condigdes de ter uma participagdo mais ativa dos alunos
implica, absolutamente, a mudanca da pratica e o
desenvolvimento de estratégias que garantam a organizagao de
um aprendizado mais interativo e intimamente ligado com as
situacdes reais. Por isso, a inovacdo na educacao é
essencialmente necessaria. A inovacdao é uma das formas de
transformar a educacao. (DAROS, 2018)

O momento atual oferece diversas oportunidades para adquirir novas
formas de aprendizado, que englobam abordagens como metodologias ativas,
resolucao de problemas, ensino hibrido, construcao do conhecimento, pesquisa
e autoria. Essas praticas incentivam o protagonismo dos estudantes, o trabalho
em equipe, a interacao, a autonomia e a iniciativa. O envolvimento ativo dos
estudantes, a escuta ativa, a utilizacdo da internet como fonte de informacéao e a
criagdo conjunta de jogos sdo partes integrantes deste processo. Tudo isso
contribui para o desenvolvimento pleno das potencialidades dos estudantes.

As metodologias ativas sao uma nova maneira de pensar O ensino
tradicional. Segundo a BNCC, em um dos seus principios, a educagdo deve servir
para promover no estudante atitudes protagonistas em seu processo de ensino-
aprendizagem. As metodologias ativas sdo estratégias de ensino e aprendizado
que colocam o estudante no centro do processo de aquisicao de conhecimento.
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Apesar disso, os docentes ainda demonstram inseguranga em inovar sua pratica
pedagodgica, tendo em vista que os mesmos mantém postura de transmissor do
conhecimento e os estudantes apenas recebem informacgdes.

A escola procura formas de melhorar a qualidade de ensino, por meio do
desenvolvimento de projetos e acbes de estimulo ao desenvolvimento da
capacidade criativa, participativa, dinamica e inclusiva, procurando valorizar as
habilidades adquiridas dos estudantes e professores. Diante dessa perspectiva,
viu-se a necessidade de oferecer uma oficina aos docentes de Lingua Portuguesa,
apresentando sugestdes de praticas inovadoras por meio do uso do storyjumper,
para a construcdo de livros digitais colaborativos e, assim, favorecer aos
estudantes o desenvolvimento de habilidades, para gerenciar informacgao,
solucionar problematicas contextuais e transforma-las em conhecimento,
tornando-os mais participativos e protagonistas no processo de ensino e de
aprendizagem.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O terceiro milénio é caracterizado por profundas mudangas no campo da
informacao e do conhecimento, proporcionadas pelo progresso tecnoldgico,
melhorando e facilitando, também, as atividades da pratica docente. Hoje, as
tecnologias contribuem para melhoria do processo de ensino e de aprendizagem,
proporcionando novas e dinamicas formas de ensinar e aprender.

Segundo Almeida (2007), a utilizacdo das tecnologias no processo
educativo proporciona novos ambientes de ensinar e aprender diferentes dos
tradicionais, e as reais contribuicdes das tecnologias para a educacao surgem a
medida que sao utilizadas como mediadoras para a construcao do conhecimento,
inovar o ensino é olhar além da capacidade de memorizacdo ou nivel de
raciocinio logico de um estudante. A Escola deve estar atenta a outras
inteligéncias, incluindo aspectos sociais, comportamentais, esportivos,
emocionais, artisticos e tudo mais que abrange o ambiente no qual o estudante
esta inserido.

Saviani (1995, p. 30) sugere que, para inovar, é preciso “colocar a
experiéncia educacional a servico de novas finalidades”. Este apelo aponta para a
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necessidade que a educacao tem de sair de um ciclo vicioso de reprodugao de
velhos esquemas, para se abrir a verdadeira necessidade que existe por tras do
processo educacional.

Mais do que renovagao de conteldo, esse novo contexto que vem sendo
construido exige dinamismo e interdisciplinaridade. As aulas meramente
expositivas em que o professor se coloca a frente do quadro, expde seus
conhecimentos e passa contelidos com pouquissima conexdo com a realidade na
qual os estudantes estdo inseridos, ja ndo conseguem prender a aten¢do dos
estudantes e, muito menos, desenvolver as habilidades que eles necessitarao no
futuro.

Diante desse cenario, fez-se necessario propor uma agao que inovasse o
método de ensino, na escola, e despertasse o interesse e a participacao ativa dos
estudantes nas aulas. Para isso, foi realizada uma reunido com as professoras de
Lingua Portuguesa do 5° ano do Ensino Fundamental | e Ensino Médio, para
levantar evidéncias e debater sobre a apatia e a falta de interesse dos estudantes
pela leitura e escrita, bem como, sobre praticas inovadoras com: aulas mais
atrativas e dinamica que instigassem, o interesse dos estudantes pelas aulas,
permitindo-lhes se tornarem construtores de conhecimentos, de forma
significativa e colaborativa.

DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

A apropriagdo e o uso pedagogico de plataformas digitais pelos
docentes, propiciam inovagdes em sua metodologia de ensino e possibilitam que
o estudante seja protagonista do seu aprendizado. Desse modo, a atividade
inovadora consistiu em apresentar aos professores o aplicativo storyjumper,
auxiliando-os na exploracao e no uso dos recursos para a criacao de livros digitais
colaborativos. O uso do storyjumper, na pratica pedagdgica, teve como intuito
permitir que, por meio de novas e diversificadas atividades, os estudantes
ampliassem suas habilidades de leitura e escrita, buscassem alternativas e
solucdes mais assertivas as tematicas do seu cotidiano e desenvolvessem
competéncias de gerenciamento de informacdes transformando-as em
conhecimentos e ampliando sua participacao e protagonismo no processo de
aprendizagem.
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METODOLOGIA

A defasagem de aprendizagem dos estudantes na disciplina de Lingua
Portuguesa, apdés a pandemia de Covid-19, ficou evidente e despertou
preocupacao entre os professores da escola em questdo. Sendo assim, houve a
necessidade de pensar estratégias para recompor as aprendizagens dos
estudantes do Ensino Fundamental | e Ensino Médio. Diante disso, foi
estabelecido um conjunto de a¢des que envolvessem o desenvolvimento das
competéncias e habilidades contempladas na Base Nacional Comum Curricular.
Uma dessas agdes diz respeito a criacdo de um livro digital elaborado pelos
estudantes sob a orientacao da Professora Coordenadora de Praticas Inovadoras
e as Professoras regentes de Lingua Portuguesa e de Praticas Avaliativas.

Na atividade inicial, o PCPI prop0s o uso do Storyjumper, o qual permite
criar ebooks individuais ou em equipe, de forma interativa e colaborativa, capaz
de produzir histérias com textos, integrando audios e imagens. Objetivando a
participacao ativa do estudante, foram elaboradas atividades a partir de uma
situacao-problema, para que pudessem encontrar meios de desenvolver os
exercicios propostos. A atividade perpassou por cinco momentos.

No primeiro momento, foram apresentados as docentes envolvidas, a
ferramenta e os recursos do aplicativo do Storyjumper, na sequéncia, foram
orientadas a criarem um cadastro na plataforma para, posteriormente, inserir os
estudantes no ambiente.

No segundo momento, os estudantes foram levados a Sala de
Tecnologias Educacionais (STE) e orientados a acessarem a plataforma e
explorarem os recursos que o aplicativo oferece, para entenderem a finalidade da
utilizacdo dessa ferramenta.

No terceiro momento, os estudantes do 5° ano foram orientados pela
professora regente, com o auxilio do PCPI, a recontarem histérias por meio das
imagens e textos. Vale ressaltar que a proposta previa a elaboracdo de um livro
pequeno com, no maximo, dez (10) paginas. Para as turmas do Ensino Médio, foi
proposta a criagcdo de uma histéria contendo vinte e cinco (25) paginas.

No quarto momento, as professoras avaliaram os trabalhos, de acordo
com a criatividade, o compromisso e a cooperacao de cada estudante. Outros
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critérios também foram considerados, para avaliar os resultados das producdes
dos estudantes, tais como, ortografia, pontuagdo, concordancia verbal, coeréncia
e o conteudo desenvolvido.

E, no quinto momento, os livros foram impressos, publicados e
apresentados para a comunidade escolar, sendo os pais convidados para
apreciacao dos trabalhos desenvolvidos pelos estudantes.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Em sintese, o relato de experiéncia apresentou um panorama detalhado
da implementacdao de metodologias ativas, destacando o papel fundamental da
plataforma Storyjumper na transformacao da abordagem pedagdgica. Diante das
demandas da contemporaneidade e da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
os professores estao buscando redefinir seu papel em sala de aula, passando de
meros transmissores de conhecimento para facilitadores e mediadores no
processo de aprendizagem dos estudantes.

A transicao do ensino tradicional para metodologias ativas se alinha ao
principio de tornar o estudante o protagonista de sua prépria jornada
educacional. Essa mudanca envolve a promogdo da participacdao ativa e
colaborativa, da autonomia e do pensamento critico por parte dos estudantes. O
relato destacou como as tecnologias digitais, em particular o Storyjumper,
desempenham um papel fundamental na criacao de ambientes de aprendizagem
mais interativos, dinamicos e alinhados as expectativas dos estudantes imersos
na era digital.

A construcdo de livros digitais colaborativos ndo apenas fortaleceu as
habilidades de leitura e escrita dos estudantes, mas também incentivou a
criatividade, a cooperacao e a resolucao de problemas. Ao utilizar a plataforma,
os estudantes foram desafiados a recontar historias e criar narrativas proprias, o
gue demonstrou a aplicacdo pratica dos conceitos abordados nas aulas de Lingua
Portuguesa.

A jornada de implementacao das metodologias ativas também abordou
a importancia da formacdo continua dos professores, superando suas
insegurancgas iniciais e capacitando-os a adotarem abordagens inovadoras. A
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colaboracdo entre os docentes e a Coordenacdo de Praticas Inovadoras foi crucial
na estruturagcao e implementagao bem-sucedida dessa abordagem.

Contudo, pode-se concluir que a educagdo contemporanea exige uma
mudanca de paradigma, em que os estudantes sao incentivados a explorar,
questionar, colaborar e criar. As metodologias ativas, como ilustrado nesse caso,
oferecem um caminho eficaz para atingir esses objetivos, capacitando os
estudantes a se tornarem participantes ativos na constru¢do de seu proprio
conhecimento. Ao adotar essas praticas inovadoras, os educadores estdo
contribuindo para a formacdo de individuos preparados para enfrentar os
desafios de um mundo em constante evolucao, cumprindo, assim, a visao
delineada na introducao: formar estudantes autébnomos, criticos e protagonistas
de sua aprendizagem e desenvolvimento sociointelectual.
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O USO E O CULTIVO DE PLANTAS
MEDICINAIS: UM RESGATE HISTORICO
DA MEDICINA POPULAR E REMEDIOS
CASEIROS, SOB FORMA DE CANTEIRO,

E-BOOK E HERBARIO, NA ESCOLA

Elen Ribeiro Teixeira'
Danylo Semim Garcia'?

Glaucia Ethel Rodrigues™

RESUMO

Visando a promocao do uso racional das plantas medicinais na atengao
primaria a saude e do resgate do conhecimento popular sobre o assunto, foi
realizada uma abordagem fitoterapica, para determinar o perfil do usuario da
medicina popular e a relacdo deste com a vegetacao, por meio de pesquisa
participativa de 35 individuos, familiares ou responsaveis pelos alunos, das turmas
de 9° anos A, B e C, matriculados na Instituicao Escola Estadual Aracy Eudociak,
localizada no bairro Jardim Tijuca Il, municipio de Campo Grande, MS. A pesquisa
revelou que 80% dos entrevistados adotam a fitoterapia como pratica
terapéutica; 64% cultivam plantas medicinais em suas residéncias; 76%
adquiriram o conhecimento sobre o uso de plantas medicinais a partir familiares,
com repasse de geracao em geracao, comprovando a origem da cultura, pois 50%
dos moradores tém descendéncia indigena. Foram identificadas dezenove (19)
espécies cultivadas por doze (12) familias, dos bairros atendidos pela escola, sdo
eles: Jardim Tijuca Il e regido do Bairro Portal Caioba, situados no municipio de
Campo Grande. Verificou-se que as plantas indicadas, popularmente, coincidiram
com a literatura pesquisada.

Palavras chave: Plantas medicinais. Conhecimento popular. Atencao a saude
primaria. Participacdo comunitaria.

1 Elen Ribeiro Teixeira - Escola Estadual Aracy Eudociak - E-mail: elen.60942@edutec.sed.ms.gov.br
2 Danylo Semim Garcia- Secretaria de Educacgdo do Estado do Mato Grosso do Sul.
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INTRODUCAO

Desde os primérdios da humanidade, as férmulas e preparados derivados
das plantas medicinais como extratos fluidos, tinturas, xaropes, pomadas, dentre
outros, foram os sustentaculos da terapéutica para o tratamento de doencas
utilizados tanto por médicos como por pessoas leigas que detinham o
conhecimento repassado por geragoes. (Abrao, 2010). O costume regionalizado
do uso de chaés, tanto para alimentacdo quanto para tratamento de doengas,
tornou-se objeto de interesse como disparo para o ensino da Botanica. Segundo
Teixeira, (2002), “nao faz sentido concebermos uma educagao cientifica que ndo
contemple a problematica da sociedade, isolando-a dos conceitos, féormulas,
algoritmos, fendmenos e processos, a serem memorizados acriticamente pelos
educandos”.

O aprofundamento do conhecimento sobre Botanica para alunos de
turmas de 9° anos (EF), faz-se necessario e bastante relevante. A Rede Estadual
de Ensino de Mato Grosso do Sul (REE/MS), tem, continuamente, considerado nos
curriculos escolares, as relagdes dos vegetais com o ser humano, com outros seres
vivos e com o ambiente e, em termos gerais da area de Ciéncias da Natureza,
considera que,

[..] o ensino, na escola deve ampliar as possibilidades do
estudante, compreender e atuar em um mundo complexo,
questionar e problematizar diferentes contextos, formular e
propor alternativas, localizar fatos e reconhecer as dinamicas
espaciais. (MATO GROSSO DO SUL, 2012, p. 280).

Entretanto, o interesse dos estudantes pelo tema precisa ser estimulado
e, para isso, as atividades propostas devem ter significado. As horas-aula de
Ciéncias, previstas para o 4° bimestre das turmas de 9° ano, nao sao suficientes
para um tema tao abrangente como a biodiversidade vegetal. Sendo, assim, a
projeto sobre o resgate histérico da medicina popular e dos remédios caseiros
utilizados pelos familiares foi um pretexto para otimizar o tempo de estudo e
despertar maior interesse dos estudantes pelo assunto.

Estudiosos como Martin (1995), Herrick (1983), Elisabetsky (1986) e Etkin
(1988;1990) defendem que a interacdo humana com os aspetos do meio
ambiente e o contexto social e cultural no qual as plantas medicinais sao usadas
devem ser considerados nos estudos etnobotanicos, para compreender a cultura
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do uso destes, para fins curativos ou paliativos. Para melhor entender a cultura
do uso de plantas medicinais, para fins curativos ou paliativos, faz-se necessaria
uma visao de dentro da realidade observada, integrando-se a ela e interferindo-
se, 0 minimo possivel, em suas praticas cotidianas (Viertler, 2002).

Segundo Abrao, (2010) ter uma nogao sobre as partes constituintes de
uma planta, sabendo a localizacdo, forma e funcdo das mesmas é muito
importante para quem deseja fazer uso da medicina natural. Os herbarios
funcionam como agentes de documentagdo histérica e espacial da flora,
permitem a confirmacdo da identidade de espécimes, a recuperagdo de
informacdes genéticas, a criagdo de redes de colaboragdo entre pesquisadores e
facilitam a troca de materiais entre eles e entre outras fungdes ja listadas na
literatura (Funk, 2003).

Neste trabalho sera apresentada a metodologia utilizada para o estudo e
as pesquisas, as discussoes, o comportamento e a participagao dos envolvidos,
bem como os resultados da pratica inovadora no processo de aprendizagem dos
estudantes.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de plantas medicinais € um dos tragos da cultura brasileira e uma
tradicao atribuida aos povos indigenas, para vencer as dificuldades e doencas,
pois, em seu contexto, dispunham de poucos recursos. Desconhecendo anatomia,
fisiologia ou base em patologia, o tratamento era inspirado pelos sintomas, a
intuicdo e algum espirito de observagao (Salles, 1971).

Os primeiros europeus que chegaram ao Brasil logo se depararam com
uma grande quantidade de plantas medicinais em uso pelas inUmeras tribos que
viviam aqui (Lorenzi, 2008). A utilizacao de plantas, com fins medicinais, € uma
pratica transmitida de geracao em geracao e ampliada pelas diferencas culturais,
oriunda dos indios, negros e europeus. Esta mistura de racas, associada a grande
diversidade da flora do pais, levou a uma medicina tradicional baseada em
diferentes plantas e métodos de tratamento (Brandao, 1996).

Conhecer e usar plantas medicinais pode ser, muitas vezes, o Unico
tratamento para muitas pessoas de comunidades e de grupos étnicos. O uso de
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plantas como recurso terapéutico faz parte da histéria da humanidade. Ainda
hoje, nas regides mais pobres do pais e até mesmo nas grandes cidades
brasileiras, plantas medicinais sao comercializadas em feiras livres, mercados
populares e encontradas em quintais residenciais. O uso correto de plantas
medicinais, para fins terapéuticos, pela populagdo em geral, requer que estas
sejam selecionadas por sua eficacia e seguranga, cientificamente comprovadas.
Considera-se como valida a planta que respondeu, positivamente, a aplicacdo do
conjunto de ensaios capazes de provar a salde publica, a existéncia de
propriedade terapéutica (Lorenzi, 2008).

DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

O presente estudo objetivou definir a relacdo entre a comunidade do
Jardim Tijuca, Portal Caioba e regides e sua vegetagao local, por meio de
levantamento etnobotanico, orientando os alunos, a populagdao local e a
comunidade escolar sobre a toxicidade e o reconhecimento de espécies de
plantas medicinais; incentivando o uso consciente da medicina popular; e
minimizando equivocos sobre sua aplicacao para melhoria da qualidade de vida.
Tem como objetivo, ainda, realizar diversas atividades para agregar
conhecimento aos alunos e as comunidades do entorno da escola, resgatar e
valorizar o uso das plantas medicinais, aproximando-os do ambiente escolar e
tornando-o0s mais participativos.

Dentre as atividades iniciais abarcam-se: a preparagao e a escolha do
espacgo onde foi assentado o canteiro de plantas medicinais, com auxilio dos
professores da unidade curricular de Geografia, bem como a edi¢ao e compilacao
de E-book de plantas medicinais do Brasil, na sala de informatica, orientados pelo
professor da unidade curricular Eletiva I. O trabalho foi inspirado no livro
“Plantas medicinais no Brasil” do autor Harry Lorenzi, a partir de pesquisa
participativa aplicada na comunidade do entorno da escola, com familiares dos
alunos das turmas dos 9° anos A, B e C, orientandos dos professores da Unidade
Curricular Pesquisa e Autoria. A pesquisa participativa consistiu na coleta
realizada pelos alunos de uma muda de planta com raiz e uma amostra de flor
e/ou fruto das espécies medicinais cultivadas na residéncia dos estudantes. As
mudas coletadas foram direcionadas ao canteiro e as amostras de flores e frutos,
a prensa, secagem e confecgdo de exsicatas, no Laboratério Multidisciplinar, com
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o apoio dos (as) professores (as) de Ciéncias da Natureza, e posterior
acomodagdo em sacos plasticos e naftalina, no herbario da Escola/Centro.

METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do trabalho, foram realizadas entrevistas
semiestruturadas, compiladas pelas professoras da unidade curricular Pesquisa e
Autoria e orientadas pelo Professor Coordenador de Praticas Inovadoras. A
atividade foi proposta para coletar informagdes sobre o cultivo caseiro de plantas
medicinais, como o conhecimento foi adquirido pela familia, qual a descendéncia
do entrevistado e, assim, definir o perfil do usuario de medicina popular, no
contexto escolar e entorno. Todos esses dados foram importantes para dar inicio
ao resgate desse conhecimento popular que, no Brasil, teve origem com os povos
indigenas. A pesquisa participativa ofereceu ao entrevistado a liberdade de
acrescentar dados e informacdes relevantes como, por exemplo, receitas e
tratamentos com o uso de plantas medicinais. Durante a pesquisa, os estudantes
puderam coletar amostras e mudas das plantas medicinais cultivadas em suas
residéncias, para formar o canteiro de cultivo das plantas e confeccionar o
herbario com exsicatas, na escola. A coleta e o manuseio das espécies seguiram
a orientacao proposta por Fidalgo e Bononi (1989). Foram coletadas, apenas,
espécies citadas pelos informantes, sempre que possivel, com suas flores e/ou
frutos, o que é necessario para a identificacdo taxondmica (LORENZI, 2008).

Segundo Demo (2011, p. 41), cabe ao professor competente conduzir essa
aprendizagem significativa, orientando o aluno, permanentemente, para se
expressar de maneira fundamentada, exercitar o questionamento e formulagado
propria, reconstruir autores e teorias e cotidianizar a pesquisa em campo, para
que o discente problematize e questione os usos e estruturas da planta e também
seus resultados. Durante a pesquisa participativa, os alunos entram em contato
com o usuario de plantas medicinais, tornando real e concreto o conhecimento
adquirido sobre a vivéncia de seus autores.

Com auxilio dos professores de Ciéncias da Natureza, os alunos foram
divididos em grupos de até seis (6) componentes e cada grupo ficou responsavel
por pesquisar uma espécie de planta medicinal. Foram realizadas pesquisas, sob
forma de consulta, na sala de tecnologia, a sites de universidades e artigos
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cientificos, a fim de conhecer o nome cientifico; a familia; as caracteristicas gerais;
0s usos; a indicagdo e a contraindicacdo de dezenove (19) espécies de plantas
medicinais para producao do E-book, contendo as fontes das pesquisas nas
referéncias bibliograficas, com auxilio e orientagdo do Professor de Lingua
Portuguesa, para a edicdo e arte do trabalho. A escolha das espécies de plantas
medicinais, deu-se por meio dos resultados obtidos nas pesquisas participativas,
ou seja, as plantas medicinais mais citadas e utilizadas pelos moradores da regiao
do entorno da escola compuseram o E-book. Os exemplares (espécies) coletados,
durante as pesquisas participativas, foram trazidos para a escola, tanto para o
transplante de mudas, no canteiro de plantas medicinais da escola, quanto para
prensa, secagem e confeccdo de exsicatas para compor o herbario escolar.

O canteiro de plantas medicinais foi construido pelos alunos dos 9° anos,
orientados pelos professores da unidade curricular Geografia. Os alunos foram
encaminhados, de forma escalonada, em aulas pré-agendadas, conforme a
disponibilidade dos professores seguindo o planejamento de aulas.

Para a escolha do espaco, levou-se em conta:

v' A posicao do sol, para evitar exposi¢cdo ao sol durante todo o dia,
preferindo a exposicao solar matutina.

v A capacidade de drenagem do solo, para melhor escoamento das
aguas.

v Tipo de solo, ou seja, solo de facil aracdo manual ou mecanica com
enxadao e enxada.

As mudas de plantas medicinais coletadas, durante a pesquisa
participativa, foram preparadas e, primeiramente, plantadas em vasos feitos com
garrafa pet para, posteriormente, serem transplantadas no canteiro. Toda a
atividade pratica foi orientada pelos professores do componente curricular
Ciéncias da Natureza.

Um integrante de cada grupo ficou responsavel pela coleta e
encaminhamento da amostra da planta estudada ao laboratério multidisciplinar,
para secagem e prensagem. Toda a execu¢do do trabalho foi orientada pelos
professores do componente curricular Ciéncias da Natureza. Os alunos, munidos
das amostras da planta medicinal escolhida, aprenderam em que posicao deve-
se deitar a amostra na folha de jornal para prensagem e secagem, conhecendo a
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face anterior e posterior de uma planta. O momento foi utilizado para responder
guestionamentos referente as estruturas da planta: tipo de folha, os “pelinhos da
folha", se a folha é glabra ou pilosa, se sua borda é serrilhada ou ndo, composta
imparipenada ou paripenada, digitada ou simples e, aproximadamente, quanto
tempo leva para secagem total da planta. Apds o periodo de secagem, as
amostras foram fixadas em folhas de cartolina branca. Em outro momento, os
estudantes responsaveis pela edicdo de etiquetas usaram os recursos
tecnoldgicos da sala de tecnologia para o trabalho, aprimorando seus
conhecimentos sobre as caracteristicas gerais (Botanicas) ou estruturas das
plantas.

RESULTADOS
Da pesquisa participativa:

A abordagem fitoterapica foi realizada com o apoio e acompanhamento
da professora do componente curricular Pesquisa e Autoria, para determinar o
perfil do usuario da medicina popular, na regido do entorno escolar, e a relagao
deste com a vegetacdo utilizada na essa pratica, por meio de pesquisa
participativa, compilada pelas professoras e sob orientacdo da PCPI, de acordo
com o interesse de resultados. Entre o total de cento e dez (110) alunos
matriculados nas turmas de 92 ano, somente trinta e cinco (35) retornaram com
a pesquisa participativa respondida, ou seja, menos de 40%. O retorno foi menor
que o esperado, pois muitos alunos relataram a dificuldade em realizar a pesquisa
participativa com seus parentes usuarios de plantas medicinais “por vergonha”,
bem como dialogar com parentes de idade avangada, como tios e avos. Apesar
do déficit na coleta de informagdes, durante a pesquisa, pode-se constatar que
80% dos entrevistados adotam a fitoterapia como pratica terapéutica; 80%
cultivam plantas medicinais em suas residéncias; 76% adquiriram o conhecimento
sobre o uso de plantas medicinais a partir familiares, com repasse de geragdo em
geragdo, comprovando a origem da cultura, sendo que 85% moradores tém
descendéncia indigena. Foram levantadas dezenove (19) espécies, cultivadas nas
residéncias de doze (12) familias nos bairros atendidos pela escola, séo eles:
Jardim Tijuca Il e regido do Bairro Portal Caioba, situados no municipio de Campo
Grande, capital do Estado de Mato Grosso do Sul. Verificou-se que as plantas
indicadas, popularmente, estdo contempladas na literatura cientifica
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pesquisada. Quanto ao interesse dos alunos na realizagdo dessa atividade,
podemos inferir que foi relativamente baixo, aproximadamente 32%.

Grafico 1- Quantitativo de espécies de plantas medicinais cultivada pelas
familias entrevistadas.
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Grafico 2- Numero e perfil das familias participantes da pesquisa.

40
g
®
(=8
S
i 30
5]
[«3
©
w
=
(e
w
g 20
3]
T
w
2
©
3 10
£
o
(8]
w
(=]
T
3]
a 0
Participantes Fazem uso de Cultivam plantas Descendéncia
plantas medicinais medicinais indigena

56



SED 3L

Secretaria de
Estado de
Educacao

Grafico 3- Participagdo e Interesse dos estudantes na pesquisa participativa.
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Do canteiro de plantas medicinais:

Apos a realizacdo da escolha do local adequado para o cultivo das
plantas, percebeu-se um maior interesse dos estudantes pela atividade e para
corroborar com o exposto. Hodson (1988), defende que “"qualquer método
didatico que requeira que o aprendiz seja ativo, mais do que passivo, esta de
acordo com a crenca de que os alunos aprendem melhor com a pratica do
aprender/fazer”. Assim, as atividades que vao além da sala de aula, ou seja, a
pratica, torna a aprendizagem significativa.

A principio foram obtidas e transplantadas mudas de nove (9) espécies,
sao elas: Alternanthera brasiliana (Terramicina), Aloe vera (Babosa), Symphytum
officinale (Confrei), Lipia alba (Erva cidreira), Plectranthus barbatus (Boldo de
jardim), Pereskia aculeata (ora-pro-nobis), Euphorbia tirucalli (Aveloz), das
plantas que nascem espontaneamente, Emilia sonchifolia (serralhinha), Emilia
fosbergii (Pincel de estudante) e Portulaca oleracea (Beldroega). No momento do
transplante realizado pelos alunos acompanhados pela professora do
componente curricular Ciéncias da Natureza, foram encontradas duas espécies
no terreno da escola: uma do género Pectis - Pectis elongata (Cominho-bravo ou
alecrim-bravo) e outra do género Commelina - Commelina diffusa (Trapoeraba).
A primeira é um subarbusto terricola pertencente a familia Asteraceae que nasce,
espontaneamente, pertencente a familia Asteraceae, nativa do Brasil presente nos
Biomas Cerrado, na Caatinga e na Mata Atlantica. A segunda, muito presente em

57

GOVERNO DE




SED 4l

Secretaria de ¥
Estado de
Educacao

culturas anuais dificultando a colheita mecanica, também infesta pomares e
jardins e se desenvolve em solos argilosos, férteis, Umidos e sombreados. Dessas
espécies, também foram colhidas amostras para prensagem e confeccao de
exsicata.

Nessa atividade houve uma relacdo intimamente proporcional ao
numero de pesquisas participativas realizadas (35) e usuarios (22) que cultivam
plantas medicinais, de dezenove (19) espécies estudadas somente nove (9)
foram transplantadas no canteiro, sao elas: Alternanthera brasiliana (Terramicina),
Aloe vera (Babosa), Symphytum officinale (Confrei), Lipia alba (Erva cidreira),
Plectranthus barbatus (Boldo de jardim), Pereskia aculeata (ora-pro-nobis),
Euphorbia tirucalli (Aveloz), das plantas que nascem espontaneamente, Emilia
sonchifolia (serralhinha), Emilia fosbergii (Pincel de estudante) e Portulaca
oleracea (Beldroega).

Grafico 4- Quantitativo de plantas pesquisadas e transplantadas pelas turmas
participantes da pesquisa.

Do herbério.

Para o herbario foram confeccionadas seis (6) exsicatas, apds passarem
pelos processos de prensagem e secagem: Plectranthus barbatus (Boldo de
jardim), Commelina benghalensis (Trapoeraba), Bauhinia forficata (Pata de vaca),
Emilia fosbergii (Pincel de estudante), Alternanthera brasiliana (Terramicina e
Solanum paniculatum (Jurubeba). Na atividade realizada, no laboratério
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multidisciplinar, os alunos demonstraram grande interesse, pois além das
espécies estudadas e contempladas para a elaboragdo do E-book, duas outras
espécies foram coletadas para estudo por apresentarem reproducao espontanea
e funcdo medicinal: uma do género Pectis - Pectis elongata (Cominho-bravo ou
alecrim-bravo) e outra do género Commelina - Commelina benghalensis
(Trapoeraba), ambas encontradas no espaco escolar.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Com o conhecimento popular resgatado pela entrevista participativa da
comunidade, os estudantes puderam realizar um paralelo entre a medicina
popular e o campo cientifico e suas tecnologias, ampliando e fundamentando os
conhecimentos e conceitos sobre a botanica como caracteristicas gerais das
plantas, classificagdo bioldgica através do estudo de nomes cientificos, géneros e
respectivas familias. O trabalho, também, proporcionou conhecimento sobre as
doencas que podem ser tratadas com uso das plantas e fitoquimica, unindo,
assim, os conhecimentos cientificos e populares e promovendo a manutengao de
espécies vegetais regionais, cuidados com o solo e com o meio ambiente, por
meio da construcéo e do preparo de canteiro. Proporcionou, ainda, um resgate
da cultura popular e histérica de uso das plantas medicinais pelos moradores dos
bairros do entorno da escola, valorizando seus conhecimentos e experiéncias e
aumentando sua autoestima. Essas plantas poderao, ainda, ser objeto de estudo
em outras pesquisas e também servir para o uso medicinal pela comunidade, que
podera lancar mao delas, quando algum familiar necessitar de tratamento, a partir
da orientacao dos profissionais do setor de farmacobotanica da UBSF- Batistao,
responsavel pela regido.
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PLANO DE ACAOQ: EIXO TEMATICO
TERRA-VIDA-TRABALHO, UM RELATO
DE EXPERIENCIA

Biana Roque de Vasconcelos'™
Carlos Hortelan'

RESUMO

A Escola do Campo € uma Unidade de Ensino que se diferencia das demais pelas
caracteristicas que assume diante do contexto e das necessidades educacionais
que possui, portanto, nao deve apenas repetir os mesmos conhecimentos das
escolas urbanas, mas valorizar suas peculiaridades e sua cultura local. Esse artigo
€ um relato de experiéncia que descreve o plano de agdo elaborado como
intervencdo de aprendizagem pela Professora Coordenadora de Praticas
Inovadoras (PCPI) em parceria com os professores atuantes na Escola Estadual
Presidente Getulio Vargas, localizada no Distrito de Vila Vargas, municipio de
Dourados, MS, como atividade obrigatoéria da formacao continuada ofertada pela
Secretaria de Estado de Educagdao de Mato Grosso do Sul (SED/MS). O plano de
acao contempla o cultivo de uma horta escolar direcionada ao eixo tematico
Terra-vida-trabalho (TVT), proprio das escolas rurais. Foi definido que as agdes
contemplariam as disciplinas de TVT, Geografia e Ciéncias, no Ensino
Fundamental (EF) I, e todas as areas do conhecimento do EF |, enfatizando os
conteudos e as habilidades do Referencial Curricular da Rede Estadual de Ensino
(REE). O trabalho proposto impactou na apropriacao dos conhecimentos por
parte dos estudantes, no fortalecimento da cultura campesina e no
desenvolvimento, de maneira conjunta, da construcao e conservacao de valores
do homem do campo com a terra. Ainda, as atividades sugeridas posicionaram
os estudantes como protagonistas, aumentando o engajamento, instigando-os a
buscar mais conhecimento, por meio da pesquisa e da acao. O objetivo central
da proposta inovadora foi alcancado, entretanto, considera-se necessario mais
tempo para observar maiores resultados e que tais praticas se tornem comuns no
cotidiano escolar, ndo apenas como a¢des pontuais.

Palavras-chave: Escola do Campo. Inovagao. Horta escolar. Aprendizagem.

14 PCPI - Biana Roque de Vasconcelos - EE Pres Getulio Vargas - E-mail: biana490@gmail.com
1> Formador/Tutor - Carlos Hortelan
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INTRODUCAO

Vivemos na era digital, onde tudo muda e evolui de forma muito rapida.
Novas tecnologias surgem, do dia para a noite, causando muito impactado no
contexto escolar. Nessa perspectiva, a escola precisa acompanhar essas
transformacdes e preparar os estudantes para a nova realidade que exige mais
do que somente o conhecimento técnico.

Diante desse contexto, é notdrio a importancia de langar mao de recursos
tecnoldgicos digitais e trabalhar com eficiéncia os conteddos e competéncias da
disciplina de Terra Vida e Trabalho (TVT), eixo tematico especifico das escolas
rurais. As escolas do Campo devem trabalhar os fundamentos norteadores da
cultura campesina, bem como outras atividades escolares que venham enriquecer
e fortalecer a formacao dos educandos, nessa tematica fundamental para a
realidade da comunidade rural.

Levando em conta que a cultura local é baseada na agricultura, pode-se
afirmar que a horta escolar é uma excelente opcao para trabalhar, de maneira
ativa, os conhecimentos campesinos tanto em TVT, quanto de maneira
interdisciplinar, contemplando todas as disciplinas da grade curricular,
apresentando o trabalho na terra como aprendizagem importante. Assim, esse
relato de experiéncia tem como objetivo descrever um plano de acdo de
intervencao, criado diante da necessidade de melhoria no sistema de ensino
oferecido na disciplina TVT e do aproveitamento da horta escolar como
instrumento pedagodgico no contexto escolar.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Aprender a cultivar, cuidar, fazer produzir sdo fundamentos importantes
que as familias do campo tém para contribuir com a escola. O trabalho na terra,
que acompanha o dia-a-dia do processo que faz de uma semente uma planta e
da planta um alimento, ensina de um jeito muito préprio que as coisas ndo
nascem prontas, mas que precisam ser cultivadas. (Arroyo, Caldart e Molina,
2004). Para tanto, o ensino precisa mimetizar a realidade do estudante e, no
contexto rural, a pratica no plantio e os cuidados com a horta escolar apresentam
esse papel.
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O conceito de que a aprendizagem tem que ser voltada para o estudante
nao é de hoje. David Ausubel (1982) ja dizia que, para que o aprendizado possa
ocorrer, sdao necessarias duas principais condicdes: ter engajamento para
aprender e o conteudo escolar ser potencialmente significativo, ou seja,
articulado com a vida e as hipdteses dele. Partindo desse pressuposto, um
estudante campesino precisa relacionar a aprendizagem ao seu dia-a-dia e, ainda,
a abordagem pedagdgica deve ser envolvente de modo que desperte o interesse
e, consequentemente, facilite a assimilacdo dos contetddos, bem como a aplicagdo
em suas experiéncias cotidianas.

Sabe-se que um dos grandes desafios relacionados a educagdo, na
contemporaneidade, é a apatia dos estudantes causada pela distancia entre os
conteudos ensinados e as possibilidades de aplicagbes praticas que eles
oferecem. As praticas relacionadas a Cultura Maker associadas as metodologias
ativas aplicadas a educacdo sao capazes de tornar o aprendizado mais
participativo, aproximando assuntos teoricos a suas respectivas fungdes praticas.
Para isso, faz-se necessario favorecer espacos de interacao, de construcao de
aprendizagens e de desenvolvimento maximo das capacidades dos alunos, de
maneira a prepara-los para compreender o mundo em suas relagcdes sociais
(Rodriguez, Y. G. & Dominguez, S.C. 2016, p.11).

Assim, pode-se afirmar que a associagdo entre a utilizagdo de
metodologias ativas e as atividades mao na massa (Maker), no contexto escolar
do campo, é capaz de favorecer e potencializar o protagonismo estudantil,
podendo a horta escolar tornar-se um importante espag¢o de interagao,
experimentacao e aprendizagem.

DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

Para repensar as praticas pedagdgicas cotidianas, foi necessario refletir
sobre algumas questdes relacionadas as possibilidades de intervencao dentro da
realidade da unidade escolar e, assim, apontar caminhos e sugerir praticas
pedagdgicas inovadoras. Nesse sentido, a inovagdo € pautada por tecnologias e
metodologias ativas, logo, praticas que tém como base a cultura maker, o mao
na massa, sala de aula invertida, rotacdo por estagdes, foram facilmente
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empregadas e propiciaram a participagao ativa dos alunos, assim como a
pesquisa e a autoria, oportunizando o famigerado protagonismo estudantil.

Diante desse cenario e, com o intuito de oferecer algo pratico e possivel
de realizar, de maneira inovadora, surgiu o projeto “Maos a horta” como plano
de acdo, com propostas de atividades tedricas e praticas baseadas na cultura
maker e nas metodologias ativas, proporcionando aos estudantes serem
protagonistas da sua aprendizagem e, ainda, trabalharem a apropriagcdo e o
fortalecimento da cultura campesina.

As atividades desenvolvidas foram inter e transdisciplinares, o corpo
docente trabalhou de maneira colaborativa tanto na preparagao das aulas,
quanto durante algumas praticas exercidas. Os professores de TVT, Geografia e
Educagéo Fisica desenvolveram atividades em conjunto, como uma pratica de
orientacao geografica, utilizando o aplicativo C7 GPS DADQOS, produzido pelo
laboratorio de Geomatica da UFSC, que tem por objetivo a obtencdo de
coordenadas de pontos isolados (waypoints) ou de trilhas, possibilitando o
armazenamento das mesmas em um arquivo GeoTXT. Os estudantes foram
orientados a encontrar os pontos pré-determinados pelo professor, buscando a
latitude e a longitude do espaco e identificando os pontos cardeais. Essa
atividade foi tédo exitosa que foi reproduzida nas turmas do Ensino Médio da
Escola Polo e das Extensdes.

Os alunos do turno vespertino do EF | realizaram, mediante a orientacao
dos professores de TVT, o plantio de alface como atividade individual. Cada um
providenciou uma garrafa de plastico PET e com orientacdo dos professores
cortaram a garrafa, prepararam e adubaram a terra, plantaram as sementes e
cuidaram suas préprias plantas, bem como, responsabilizaram-se pela irrigacdo
diaria, acompanhamento e registro do desenvolvimento. Ademais, para o preparo
e adubacao da terra utilizada no plantio, puderam conhecer a formacao da
compostagem organica, a horta da escola, a coleta de minhocas, dentre outras
atividades.

Como complemento das atividades, os professores regentes
desenvolveram, semanalmente, atividades relacionadas a emenda do curriculo
escolar, como as pesquisas com familiares e no bairro, constru¢do de maquetes
do Distrito de Vila Vargas, elaboracdo de um calendario de plantio com os
legumes e vegetais selecionados pelos estudantes, baseados em suas

64

GOVERNO DE

4 Mato

Grosso
doSul




SED

Secretaria de
Estado de
Educacao

preferéncias alimentares, para posterior comparacdo com o conhecimento
popular. Realizaram, também, coleta de reciclados e trabalharam a preservacao
ambiental. Alguns desses trabalhos foram expostos na Mostra Cultural GV, em
novembro de 2022.

Com as hortaligas produzidas pelos estudantes foi possivel pér em pratica
os conhecimentos construidos e refazer a horta escolar. Os discentes, juntamente
com seus professores, arrancaram as hortalicas velhas, limparam os canteiros,
prepararam e adubaram o solo, plantaram as novas mudas de hortalicas e
assumiram a responsabilidade da manutengao das mesmas.

METODOLOGIA

Observadas as questdes supracitadas na descricao da pratica, foi preciso
estabelecer estratégias para o desenvolvimento das etapas seguintes. Primeiro
momento, uma conversa com os professores regentes e dos componentes
curriculares TVT, Geografia e Ciéncias, para conhecer seus planos e métodos e
debater sobre a importancia da cultura local e das especificidades da escola do
campo. Na sequéncia, foi feita leitura e analise dos planejamentos junto a
coordenacao pedagdgica da escola e, ainda, a realizagdo de uma busca literaria
e de projetos exitosos, para fundamentar o conhecimento teérico e as ideias para,
entdo, propor as agdes a serem realizadas com os docentes.

Foi definido que, inicialmente, as acbOes deveriam contemplar as
disciplinas de TVT, Geografia e Ciéncias, com excecao do 3° e 5° Ano do EF | que
iriam desenvolver os conteudos em todas as areas de conhecimento. O referencial
curricular da REE/SED/MS norteou as decisdes sobre quais habilidades e quais
conteldos seriam desenvolvidos durante o processo, os quais seguem descritos
nos proximos paragrafos.

Com as turmas do 1° aos 5° anos, foram trabalhados os conteudos:
Alimentos, alimentacao saudavel e sua importancia; Producao e conservagdo dos
alimentos; Como se produz os alimentos (do plantio até a colheita); Meio
Ambiente e a importancia da sua Conservacao; Lixo; Horta; Valores, saberes,
praticas e costumes. As competéncias e habilidades previstas para serem
desenvolvidas nesses estudantes foram: Identificar habitos de higiene alimentar
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em casa, na escola e na rua; Comparar habitos alimentares préprios com os de
outros colegas; Perceber a diversidade cultural a partir do tema “Alimentacao”;
Reconhecer, comparar e identificar os diferentes tipos de alimentos; Demonstrar
atitudes de preservagao e conservacao em relacao ao meio ambiente; Investigar
a importancia da preservacao do ambiente para os seres vivos; Conhecer e/ou
reconhecer o espago onde vive; Relacionar a limpeza do ambiente com a
preservacdo da saude; Relatar problemas causados pelo lixo; Reconhecer a
importancia da destinacdo correta do lixo (repensar, reduzir, recusar, reutilizar e
reciclar).

Com as turmas do 6° ao 9° ano, foram trabalhados os contetdos: A
Agricultura Familiar e o campo; A importancia da conservagao do Meio Ambiente
na Agricultura Familiar (erosdao, assoreamento, mata ciliar, reflorestamento); O
Manejo Ecologico do Solo; Agricultura Organica (compostagem); A produgao de
alimentos saudaveis (organico); Resgate a cultura; Lixo; Estudos das tradigbes e
folclore brasileiro (esse conteludo teria como foco o resgate da identidade do
homem do campo). As competéncias e habilidades previstas para serem
desenvolvidas nesses estudantes foram: Conhecer e compreender as praticas dos
Sistemas de produgao locais; Compreender os processos de trabalho no campo,
inclusive os papéis dos membros da familia; Planejar e acompanhar a exploragao
e 0 manejo do solo, de acordo com suas caracteristicas; Conhecer a correta
destinacao do lixo no local onde mora e do seu municipio; Caracterizar materiais
reciclaveis e o processo de tratamento de alguns componentes do lixo; Conhecer
praticas de manejo e conservagao de solo e agua; Produzir e orientar técnicas
alternativas agroecoldgicas tais como: producdo de humus, producdo de
compostagem, adubacao verde, biofertilizantes e caldas; Valorizar o Projeto de
vida dos educandos, as manifestacdes culturais das comunidades e das familias
dos educandos, as representacdes, os saberes, as praticas, os costumes, as
expressoes etc.; estabelecer relacdes entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

O projeto contemplou os alunos do EF | e EF Il dos periodos matutino e
vespertino, sendo que a horta escolar foi parte fundamental do processo e as
atividades praticas foram voltadas a ela. Os professores do matutino trabalharam
com os discentes do 6° ao 9° em atividades na horta, sendo que os alunos
maiores tiveram experiéncias com a preparacdao do solo, plantio, cuidado e
colheita, bem como com a construcdo de uma composteira organica. Muitos
alunos mostraram ter conhecimento da terra e puderam trocar experiéncias com

66

GOVERNO DE

Mato

Grosso
doSul




SED

Secretaria de
Estado de
Educacao

os colegas e também com seus professores. Ainda, foram trabalhados aspectos
do solo, clima, épocas de plantio, lixo, cuidados ambientais, dentre outros.

Os alunos do periodo vespertino observaram o crescimento das plantas
e auxiliaram na limpeza dos canteiros, junto ao professor na UC. As professoras
regentes dos 3° e 5° anos desenvolveram diversas atividades relacionadas a
tematica como: pesquisa em casa com seus familiares e vizinhos relacionada aos
tipos de alimentos e habitos alimentares, as historias e aos fatos ocorridos na vila,
aos pontos historicos, aos valores e a cultura local e promoveram arrecadagao de
objetos que pudessem ser reciclados, para criacdo de novos objetos, elaboraram
calendario de plantio com os alimentos que eles consomem, dentre outros.

Os professores realizaram, previamente, uma exposicdo da proposta
pedagodgica a ser desenvolvida na horta escolar e forneceram materiais de
estudos para casa, como videos explicativos, textos e, ainda, solicitaram que os
estudantes realizassem um levantamento sobre técnicas e especificidades
relacionadas ao plantio de hortaligas, tendo como guia um roteiro de perguntas
preparado pelos professores de TVT e de Geografia, proporcionando uma base
de conhecimento tedrico. Na horta escolar, os estudantes colocaram em pratica
os conceitos adquiridos e, apds as aulas praticas, foram alocados em grupos que
representavam estacdes de ensino, sendo divididos em: Preparacdao do solo,
Plantio, Cuidados, Adubagem, Compostagem e Colheita. Todos os estudantes
deviam passar em todas as estacdes, realizar a troca de conhecimentos e resolver
a atividade proposta, criando um ambiente envolvente e enriquecedor.

Sendo assim, a tematica foi trabalhada de maneira colaborativa,
desenvolvendo os conteldos e as competéncias contemplados no referencial
curricular, mas com liberdade para realizar as adaptacdes e adequagdes que se
fizeram necessarias ao atendimento da acao. Os docentes ainda atuaram como
mediadores do processo de ensino-aprendizagem e ofereceram conhecimentos
prévios, por meio de aulas dinamicas, rodas de conversa, pesquisa literarias,
pesquisa praticas com agricultores locais, filmes, documentarios, aulas praticas e
oficinas, dentre outros, para que os alunos pudessem construir, tanto o
conhecimento teorico, quanto o pratico.
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RESULTADOS

Como resultados, esperava-se que o plano de acdo Maos a Horta
contribuisse para aumentar a apropriacdo do conhecimento por parte dos
estudantes, fortalecesse a cultura campesina e desenvolvesse, de maneira inter e
transdisciplinar, a construcao e conservagao de valores do homem do campo com
a terra. Ainda, que as atividades sugeridas colocassem os estudantes como
protagonistas, aumentando o engajamento, instigando-os a buscar mais
conhecimento, por meio da pesquisa e da acao, e promovesse estudos, pesquisas,
debates e atividades sobre as questdes ambientais, alimentares e nutricionais.

Assim, as a¢Oes desenvolvidas favoreceram o trabalho colaborativo entre
os professores e estudantes e entre os estudantes e professores e estimulou o
trabalho pedagdgico dinamico, participativo e prazeroso. A horta escolar foi um
dos espagos essenciais desse projeto, principalmente para as atividades praticas,
sendo assim, os alunos aprenderam, efetivamente, a desenvolver habilidades do
campo e, ainda, visualizaram o fruto de seus esforcos. A horta escolar tornou-se
um laboratorio escolar e os resultados foram satisfatorios.

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Maos a horta é resultado do plano de acao que teve o intuito
de inovar as aulas e as metodologias praticadas e foi implementado com foco em
Terra-vida-trabalho (TVT), de forma que as atividades tedricas e praticas se
complementaram, quebrando os padrdes metodologicos pautados no ensino
tradicional, com aulas expositivas e distantes da realidade escolar.

Podemos afirmar que o plano de agdo aplicado com intervencao de
aprendizagem trouxe resultados positivos, mesmo que discretos em algumas
turmas, que a interdisciplinaridade, as atividades praticas e conjuntas deram
sentido as aulas e mostraram o verdadeiro significado da educa¢do do campo e
o porqué da unidade curricular Terra-vida-trabalho ser essencial no curriculo das
escolas rurais, assim como, a importancia da valorizacdo da cultura campesina.

Em suma, o objetivo central da proposta inovadora foi atingido, pois as
aulas praticas tornaram-se mais frequentes, promovendo uma formacao
contextualizada e integral. Dessarte, os estudantes atuaram como protagonistas
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da aprendizagem e os professores, mediadores do conhecimento. Ressalta-se
gue é necessario manter ativas as praticas inovadoras na escola, com mais tempo
para observar grandes resultados e fazer com que tais acbes nao sejam apenas
pontuais e sim, frequentes, durante todo o periodo escolar.
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PRATICAS INOVADORAS: RELATOS DE
UMA EXPERIENCIA

Nadia Cristina de Souza'®
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RESUMO

Este trabalho constitui-se de um breve relato das experiéncias vivenciadas
durante o periodo em que foram propostas e aplicadas aulas com praticas
inovadoras, visando atender as metas do Ensino Médio em Tempo Integral (EMTI)
e melhorar o indice de Desenvolvimento da Educacéo Béasica (IDEB) na Escola
Estadual Ester Silva, municipio de Bela Vista, MS. O ensaio permitiu reconhecer
que desenvolver praticas inovadoras no espaco escolar, para que as aulas sejam
mais atrativas e possibilitem a aprendizagem, ndo necessita de uso de grandes
aparatos ou de tecnologia de ponta. Este documento apresenta a¢des propostas
no projeto Superando Metas EMTI, mais IDEB que, mesmo simples,
proporcionaram aprendizado efetivo aos estudantes, que foi muito além do
cognitivo e que fortaleceu o desenvolvimento emocional, motivando-os a busca
de mais conhecimento e da consolidacdo dos seus projetos de vida.

Palavras-chave: Aprendizado. Inovacao. Metodologia Ativa. Planejamento.

INTRODUCAO

As experiéncias vivenciadas, na Escola Estadual Ester Silva, escola da
autoria, relacionadas as Praticas Inovadoras implementadas no espago escolar e
relatadas neste documento permitem que o leitor encontre diversas
possibilidades de um trabalho pautado na responsabilidade e na inovagao, uma

16 professora Coordenadora de Praticas Inovadoras. nadia.22587@edutec.sed.ms.gov.br
17 Coordenadoria Regional de Jardim MS SED/CRE 7. fernanda.46422@edutec.sed.ms.gov.br
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exigéncia da profissédo de Professor Coordenador de Praticas Inovadoras (PCPI).
De acordo com o Projeto Politico Praticas Inovadoras I, implementado pela
Secretaria de Educacao de Mato Grosso do Sul:

Para alcancar resultados mais satisfatorios a aprendizagem e ao
desenvolvimento integral dos estudantes, é imprescindivel que a
escola se configure em um ambiente inovador, ou seja, de
contato com novas ideias, de aplicacdo de metodologias ativas e
de compartilhamento de experiéncias. (MATO GROSSO DO SUL,
2023)

Segundo esse Projeto, implementado pela Secretaria de Educacao de
Mato Grosso do Sul, é essencial a escola promover a utilizagdo de novos métodos
e recursos que facilitem o aprendizado, proporcionar ao estudante o direito de
aprender e criar novas agdes conectando teoria e pratica pensadas como forma
de ensinar e aprender. Para promover uma aprendizagem e desenvolvimento
integral mais eficaz dos estudantes, € basico que a escola seja estruturada como
um ambiente inovador. Isso implica estar imerso em novas ideias, empregar
metodologias ativas e facilitar a troca de experiéncias.

Nesse sentido, vé-se quao importante é adotar novas praticas
pedagogicas que envolvem e estimulam a participacdo do estudante na aula e
relacionar metodologia, planejamento, tecnologia e conteddo com base no
contexto o qual estao inseridos.

E importante, também, reconhecer por que os estudantes estdo cada vez
mais desmotivados e descrentes em si mesmos e o0 que desperta seus interesses
colocando-os no centro da aprendizagem. Segundo Bacich e Moran, "As
metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientacdo do professor” (BACICH;
MORAN, 2018, p. 41).

O Ensino Médio de Tempo Integral, presente na escola em questdo, € um
modelo pedagdgico que tem como meta melhorar os resultados de desempenho,
de desenvolvimento e de aprendizagem, focado no Projeto de Vida e no
protagonismo dos estudantes.

O projeto Superando metas EMTI, mais IDEB, proposto para os
professores aplicarem em suas aulas, buscou desenvolver e reformular acdes para
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melhorar o desempenho dos estudantes tanto nas avaliagdes externas quanto na
recuperagao do baixo rendimento escolar. Além de estimular e potencializar a
criatividade do professor, o projeto também favorece a quebra de paradigmas ao
promover novas praticas no fazer pedagogico. Segundo Freire, o professor deve
sempre rever suas metodologias e estudar a melhor maneira de ensinar.

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses fazeres
se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino continuo
buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei,
porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso
para conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar
a novidade. (FREIRE, 1997, p. 14)

Dessa forma, a motivacdo do projeto partiu da necessidade de adotar
praticas inovadoras, na sala de aula, pelos professores, envolver os estudantes
nas atividades curriculares, sanar dificuldades de aprendizado, melhorar o
rendimento escolar e mostrar que € possivel inovar com recursos simples, de
forma planejada e com foco na aprendizagem, de forma colaborativa.

DESCRICAO DA PRATICA INOVADORA

Desmistificar que praticas inovadoras estao estritamente ligadas ao uso
de tecnologias, foi o primeiro desafio, visto que devemos recorrer aos recursos
disponiveis e esse novo contexto exige flexibilidade e diversidade. As aulas
expositivas em que o professor assume o papel de transmissor de conhecimento
e que tém pouca conexao com realidade ndo é mais aceita, é preciso rever o
método de ensino tradicional da escola.

O contexto educacional atual exige o uso de novas metodologias e é
inegavel que a tecnologia é uma grande aliada quando se pensa em inovar na
escola, mas é preciso muito mais. Exercicios, repeti¢cOes e avaliacdes também sao
necessarios, mas nao suficientes. Na escola da autoria em questdo, isso comeca
a ficar evidente, ja que as dinamicas das aulas propdem preparar os estudantes
para atuarem além dos muros da escola. Ali, o conhecimento trazido por eles é
valorizado e potencializado a partir de metodologias que favorecem a sua
formacao integral.
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A experiéncia em trabalhar com praticas inovadoras na escola é
enriquecedora e proporciona aprendizado, conhecimento, investigacgao,
interacao e estimulacao de sentidos e, sobretudo, permite uma nova visao de que
o aprendizado é possivel em qualquer lugar, tempo e situacao. Apesar de serem
muito interessantes, aplicar as praticas inovadoras na escola ainda se torna um
desafio, pois, como qualquer nova agéo, ainda hd medo com relagdo aos éxitos
que as praticas inovadoras causam na educagao. Nesse sentido Freire, 2002,
argumenta:

[...] papel fundamental, ao falar com clareza sobre o objeto, €
incitar o aluno a fim de que ele, com os materiais que ofereco,
produza a compreensdo do objeto em lugar de recebe-la, na
integra, de mim. Ele precisa de se apropriar da inteligéncia do
conteudo para que a verdadeira relagdo de comunicagdo entre
mim, como professor, e ele, como aluno, se estabeleca. E por isso,
repito, que ensinar nao é transferir conteudo a ninguém, assim
como aprender ndo é memorizar o perfil do conteldo transferido
no discurso vertical do professor. Ensinar e aprender tém que ver
com esforco metodicamente do professor de desvelar a
compreensdo de algo e com o empenho igualmente critico do
aluno de ir entrando como sujeito em aprendizagem, no
processo de desvelamento que o professor ou professora deve
deflagrar. (FREIRE, 2002, p. 133- 134)

O conteudo nao deixa de ser importante, pois é ele que define os rumos
da aprendizagem, entretanto ndo € esta a Unica motivacao que deve auxiliar o
professor em seu planejamento. E fundamental repensar a metodologia utilizada
e assumir o papel de mediador que, aliado as novas praticas, transforma o
aprender e o ensinar em um novo saber e oferece um ambiente agradavel,
acolhedor em que o estudante tenha vontade de estar e de participar da sua
formacdo integral. Quando se fala em transformar a escola nesse espaco,
recorremos a Pistrak que reforca esse pensamento:

[...] para transformar a escola e para coloca-la a servico da
transformacdo social nao basta alterar os conteludos nela
ensinados. E preciso mudar o jeito da escola, suas praticas e sua
estrutura de organizacdo e funcionamento, tornando-a coerente
com 0s novos objetivos de formacdo de cidaddos capazes de
participar ativamente do processo de construcao da nova
sociedade. (Pistrak, 2000, p. 08)

O professor deve ter esse perfil de transformador e, para isso, questionar,
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buscar, estudar, pesquisar, mediar conhecimentos e estar atento as mudangas,
nao so as de curriculo, mas as que a atualidade exige dos estudantes e que sao
urgentes, como a proatividade, a criatividade e a autonomia. Para Freire, (2004,
p.32), "Nao haveria criatividade sem a curiosidade que nos move e que nos poe
pacientemente impacientes diante do mundo que nao fizemos, acrescentando a
ele algo que fazemos”. Essa postura transformadora é sentida pelos estudantes,
e é essencial fornecer instrumentos que os coloque em constante indagacéao e
criando condi¢des que possibilitem um olhar critico preparando-os para muito
além dos muros da escola.

Independentemente da duragdo da jornada escolar, o conceito
de educagdo integral com o qual a BNCC esta comprometida se
refere a construgdo intencional de processos educativos que
promovam aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as
possibilidades e os interesses dos estudantes e, também, com os
desafios da sociedade contemporanea. Isso supde considerar as
diferentes infancias e juventudes, as diversas culturas juvenis e
seu potencial de criar novas formas de existir. (BNCC, pagina 16,
2018).

A Escola Estadual Ester Silva passa por esse processo de transformacao e
o faz majestosamente. E uma instituicdo muito viva que desenvolve projetos,
aulas diferenciadas, visitas técnicas e que dao voz ao aluno tornando-o
protagonista. Trabalhar com praticas inovadoras tem sido um aprendizado
transformador e estimulante, fazendo emergir no ambiente escolar um modelo
revolucionario de ensinar e aprender. A sala de aula invertida, os projetos, as
atividades Iudicas em diversos contextos, jogos e brincadeiras, atividades de
intervengdo, jogos online, debates, videos, podcasts e formas diversas de
aprendizagem sdo exemplos de metodologias ativas que vém sendo trabalhadas
na escola e que reforcam a importancia do trabalho voltado para desenvolver
competéncias tanto cognitivas quanto emocionais. Como destaca SILVA, et al.
(2017):

As Metodologias Ativas sdo estratégias de aprendizagem que
tem a finalidade de impulsionar o estudante a descobrir um
fendbmeno, compreender seus conceitos e saber relacionar suas
descobertas com seus conhecimentos ja existentes. O professor
trabalha didaticamente para facilitar o processo de construcdo
de conhecimento, sendo o mediador, de modo a levar os
educandos a aprender a aprender e assim adquira habilidades,
atitudes e competéncias. (SILVA et al. 2017, p. 32)
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As metodologias ativas favorecem, entdo, a aprendizagem e SANTOS
(2015, p. 27-29), concorda ao afirmar que as metodologias ativas de
aprendizagem adquirem papel importante nas atividades de ensino, uma vez que
proporcionam ao aluno oportunidades significativas de intervencao na realidade
concreta, seja individualmente, com seus professores seja com os demais
estudantes. Nesse sentido, as praticas inovadoras realizadas na escola sao
direcionadas para que metodologias ativas favorecam a construgao do
conhecimento e pensadas para atender diferentes tipos de aprendizagem.

Dentre as atividades inovadoras desenvolvidas na escola em questao,
destacamos como exemplo de metodologia ativa, a aula aplicada pela professora
de Geografia nas turmas do 6° Ano A e B vespertino do Ensino Fundamental. Os
estudantes realizaram um trabalho sobre Bacia Hidrografica utilizando uma folha
de couve, quando, por meio de sua estrutura, aprenderam sobre a nascente, os
afluentes e subafluentes, o leito e a foz de um rio principal. Uma aula de sucesso,
que explorou muito aléem de contelddo e os estudantes demonstraram
responsabilidade ao trazer para a escola os materiais solicitados pela professora,
interesse e participacao das discussoes, das aulas tedricas e praticas, autonomia,
confianca e, principalmente, tornaram-se protagonistas do seu aprendizado. Vale
destacar a importancia de melhorar os processos usados para ensinar, pois é
visivel a empolgacdo dos estudantes ao realizar atividades praticas e
diferenciadas e obter resultados muito além do esperado.

Além da citada acima, as atividades desenvolvidas a partir do projeto
Superando Metas EMTI, mais IDEB, destacaram-se com a utilizacdo de praticas
inovadoras, como jogos, quiz, estacdes dos descritores e baladao dos descritores.
Praticas que consistem em atividades escritas, graficas, oral e digital.

As atividades foram organizadas por estacao com duracao de 20 minutos
cada uma e os estudantes divididos em grupos. A primeira atividade ocorreu na
Estacdo Digital, onde foi disponibilizado um link que dava acesso a um video de
seis minutos e um quiz com trés perguntas para serem respondidas, apos a
visualizacdo do respectivo video. Ao final da resolucdo, a resposta de cada
questao foi conferida e comentada com a turma e a pontuacao total adquirida
pela equipe foi registrada. A segunda atividade foi realizada na Estacao Grafica,
nela foi disposto sobre a mesa um infografico impresso para leitura e
interpretagdo. A terceira atividade foi na Estacdo Escrita, onde o trecho de uma
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crOnica impressa para leitura e interpretacao ficou disposta sobre a mesa. A
Estacdo Oral disponibilizou um &udio para escuta e interpretacdo. E importante
salientar que todas as atividades propostas tiveram correcdo comentada,
participacao ativa e o engajamento dos estudantes foi muito significativo.

Para finalizar as agdes, o professor manteve os grupos das aulas
anteriores e apresentou a atividade Baladao dos Descritores, que consistiu em
apresentar videos com uma musica, sugerindo que os participantes ouvissem
com atengdo e cantassem, para posteriormente responder os questionamentos
estruturados nos descritores de Lingua Portuguesa e sobre as can¢des ouvidas.
Na sequéncia, ele solicitou a atencdo dos grupos e leu, pausadamente, os itens
elaborados, a partir dos descritores, sobre as musicas trabalhadas. Os estudantes
tinham 5 minutos cronometrados para pensar na alternativa correta e, em
seguida, pedir que um representante de cada equipe levantasse a plaquinha com
a letra referente a resposta certa. As plaquinhas deveriam ser levantadas ao
mesmo tempo, para que ndo houvesse trocas. Apos a exposicao das respostas,
eram feitas as corre¢des e comentarios acerca da mesma.

Essas acdes movimentaram os estudantes e os desafiaram a pensar, a
procurar respostas a partir dos estudos em sala de aula e a tomarem decisGes
rapidas, oportunizando um trabalho pautado na aprendizagem interativa e
autdbnoma, tornando-os protagonistas e agentes de sua aprendizagem.

Considerando a importancia desse movimento, Baquero (2000. p.27)
afirma que, no processo de educacao, cabe ao professor um papel ativo,
buscando mecanismos variados para obtencao dos objetivos propostos, assim o
processo educativo ja se torna trilateralmente ativo: é ativo o aluno, é ativo o
mestre, é ativo o meio criado entre eles. Fortalecendo a extrema relevancia na
adocdo de novos métodos.

METODOLOGIA

E importante salientar que o professor é um profissional que deve ter
perfil inovador e a flexibilidade deve fazer parte de um novo ambiente escolar,
antes tradicional, engessado. O Professor Coordenador de Praticas Inovadoras é
um profissional que tem como funcao “mediar praticas inovadoras na escola de
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forma a contribuir e aprimorar as acdes de inovacao pedagogica, com potencial
para alavancar as aprendizagens dos estudantes” (Mato Grosso do Sul, 2023, p.
8), e assim, proporcionar aprendizado e experiéncias que fazem diferenca no
trabalho dos docentes. Estar aberto ao novo e poder agregar ao trabalho do
colega e da escola é uma construcdo coletiva de saberes que privilegia
aprendizagem e qualidade de ensino. O professor nao perde a importancia, mas
acrescenta a si uma nova maneira de trabalhar, criando um ambiente colaborativo
onde os estudantes se sintam livres para opinar e se expressar.

Ao trabalhar com os professores, as praticas inovadoras foram
aperfeicoadas e reforcadas como importantes técnicas que ja sao trabalhadas em
sala de aula, tais como Design Thinking, gamificacdo de conteldos, sala de aula
invertida e STEAM. Essas novas metodologias tém abordagens centrada no ser
humano, levando o estudante a pensar de forma critica e criativa para organizar
as informacdes e transforma-las em conhecimento. As atividades baseadas em
problemas/projetos, também favorecem o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais durante o processo de aprendizagem. Esses sdo alguns
exemplos de inUmeras metodologias ativas que passaram a ser realidade na
escola devido a necessidade do tempo e ao regime de colaboracao entre
professor e PCPI.

A Escola da Autoria é muito dinamica e exige uma nova postura do
professor, um perfil inovador, engajado nas mudancas que a escola e os
estudantes do novo tempo requerem. Nesse sentido a Base Nacional Comum
Curricular 2018, pagina 63, afirma que:

Todo esse quadro impde a escola desafios ao cumprimento do
seu papel em relacdo a formacdo das novas geragoes. E
importante que a instituicdo escolar preserve seu compromisso
de estimular a reflexao e a analise aprofundada e contribua para
o desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em
relacdo ao conteudo e a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais. Contudo, também ¢é imprescindivel que a escola
compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus modos
de funcionamento, desvendando possibilidades de comunicagdo
(e também de manipulacdo), e que eduque para usos mais
democraticos das tecnologias e para uma participacdo mais
consciente na cultura digital. Ao aproveitar o potencial de
comunicagao do universo digital, a escola pode instituir novos
modos de promover a aprendizagem, a interacdo e o
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compartilhamento de significados entre professores e
estudantes. (BNCC, 2018)

Desta maneira, € papel da escola oferecer um ambiente de interacdo que
estimule tanto o professor quanto o estudante na ressignificagdo do ensino-
aprendizagem; além de um espaco transformador evidenciado no documento
que normatiza o conjunto de aprendizagens e habilidades que o estudante deve
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagdo Basica e “[...] tendo
por base o compromisso da escola de propiciar uma formacao integral, balizada
pelos direitos humanos e principios democraticol...]” (BNCC, 2018, p, 63).

Assim, as praticas inovadoras sdo agregadas ao dia a dia da escola que
se torna um espaco de oportunidades construido no dinamismo e
interdisciplinaridade, de forma integrada e contextualizada, o que permite que o
aprendizado aconteca por meio de acdes, nas quais o professor trabalha como
mediador e facilitador do processo de ensino e aprendizagem.

A metodologia utilizada pelo professor é uma agdo realmente
desafiadora, principalmente para uma geracao de estudantes que nascem
cercados de muita informacgao e particularidades. Segundo Nogueira (2024), “as
geracOes Y e Z ja viveram plenamente o advento da internet, a formacao de
comunidades virtuais, o acesso a centenas de informacdes e o relacionamento na
rede; a Geracao Z faz tudo isso em banda larga e com web 2.0, ou seja, com maior
rapidez ainda” (Nogueira, 2014). Isso requer do professor um esfor¢o maior para
atrair a atencao dos estudantes e deve haver maior preocupacao com a qualidade
do material elaborado, pois o processo ensino aprendizagem exige uma visao
criativa e inovadora que desperte no aprendiz a autonomia, o protagonismo e o
torne um individuo proativo e agente de sua aprendizagem. Portanto, a selecao
de ferramentas e os métodos a serem utilizados é um tema muito importante,
pois fomentar a pratica inovadora aliada a personalizacdao de ensino dessa
geragao pode parecer simples, mas ainda é um desafio. Ainda que desafiadora,
essa pratica é possivel e urgente:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017).
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Potencializar e facilitar, aprender de maneira diferente, misturar o espaco
fisico e o virtual (on-line e off-line) sdo desafios que o educador deve enfrentar e
superar (LOPES, 2021). Segundo Freire (1982, p. 97) "Educagdo é o processo
constante de criacao do conhecimento e de busca da transformacgao-reinvencao
da realidade pela acdo-reflexdo humana”. Para ele, de maneira geral, existem duas
vertentes de educacao: a educagao dominadora e a educacao libertadora.

Para transformar a educacao, devemos inovar e enriquecer nossa pratica
estimulando a criatividade, autoconfianga, vontade de aprender e entusiasmar
nossos estudantes ao desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais
para a consolidacdo dos saberes académicos e dos necessarios a sua formacao
integral. Moran (2010), ao ser questionado sobre o risco de a escola ficar
estagnada diante dos avancos que ocorrem na sociedade, argumenta que ha um
“movimento de transformacdao mundial em todas as dimensdes, também na
educacional, que vai além da escolarizacao, todos precisam estar atentos para
aprender continuamente, de forma, ampla e ao longo da vida".

Desta forma, as praticas inovadoras ndao devem ser encaradas como um
problema, mas como um meio para transformar a educacao e a construcao dos
saberes necessarios as exigéncias do tempo, um direcionamento que aprimora o
trabalho do professor.

RESULTADOS

Este trabalho evidenciou a importancia de o professor adotar praticas
pedagogicas inovadoras, metodologias ativas e postura de mediador da
aprendizagem para despertar o interesse dos estudantes em participar das
atividades propostas e, assim, elevar suas habilidades de pensamento critico, a
imaginacao e o trabalho em equipe, pois a interacao e o trabalho colaborativo
auxiliaram na formacao e na construcao de ideias préprias em relagdo aos temas
estudados.

Os resultados alcancados foram positivos, superando o esperado, nas
turmas do Ensino Médio em Tempo Integral, pois o envolvimento dos estudantes
nas atividades propostas contribuiu para um aprendizado significativo.
Conhecendo a turma e suas particularidades, o professor pode buscar alternativas
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que oportunizaram ao estudante aprender e aprimorar seus conhecimentos, as
aulas ficaram mais atrativas e planejadas de forma personalizada.

As atividades desenvolvidas durante esse periodo focaram nos
descritores de Lingua Portuguesa, tendo em vista as dificuldades apresentadas
pelos alunos nas avaliagdes. Ao trabalhar para reforcar essas habilidades, os
estudantes compreenderam como distinguir o fato das opinides emitidas sobre
ele, diferenciar a informacao principal das secundarias em um texto, reconhecer
os elementos que compdem uma narrativa e o conflito gerador. Ao final das
atividades realizadas, eles puderam conferir suas respostas, compreender suas
falhas a partir do feedback do professor, identificar o descritor e reavaliar a
questdo, de forma assertiva, para obter mais éxito nas préximas avalia¢des.

Figura 1 - Atividades realizadas nas aulas de Geografia.
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Figura 1 - Atividades realizadas nas aulas do Projeto Superando Metas EMTI
mais IDEB.

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Superando metas EMTI, mais IDEB surgiu de uma preocupacgao
da escola em melhorar o desempenho dos alunos nas avaliacdes externas e
recuperar a aprendizagem dos estudantes com baixo rendimento. Dinamizar o
trabalho, focando nos descritores de Lingua Portuguesa, foi uma sugestao que
os professores, a coordenacao e direcao da escola abracaram e apoiaram logo ao
saber do projeto, tendo em vista a necessidade de uma intervengao no trabalho
com os descritores mais criticos.

Nesse sentido, foi oportunizado um trabalho pautado na aprendizagem
interativa, colaborativa, personalizada e autdbnoma com atividades que favoreceu
ao estudante desenvolver habilidades inerentes aos procedimentos de leitura,
coeréncia e coesao no processamento do texto, de maneira dinamica e
proveitosa.

Com isso, o percurso percorrido na realizacao do projeto permitiu ao
professor uma reflexdo acerca da metodologia voltada ao ensino personalizado
e a utilizacdo de praticas inovadoras que foram confirmadas pelo sucesso das
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aulas com resultados positivos relacionados ao aprendizado e, também, a
empolgacao, alegria, participacao, ao interesse e a autonomia, haja vista o carater
dialdgico e dinamico das aulas.

Diante do exposto, conclui-se que as praticas inovadoras fazem a
diferenca na sala de aula e beneficiam tanto o trabalho do professor quanto a
aprendizagem do estudante e, dessa forma, subsidiam a pratica pedagdgica que
envolve o estudante, de forma que o resultado da acdo de ensinar seja,
consequentemente, aprender a aprender.
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TENDA LITERARIA NO ZEDU: A NOSSA
BIBLIOTECA MOVEL
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RESUMO

Este trabalho relata a experiéncia das criangas da Educagao Infantil, acerca do
processo de organizagao e elaboragdao de um ambiente articulado e apropriado
para a pratica da leitura e o estimulo a imaginagdo. O trabalho foi desenvolvido
com estudantes das turmas do Bercarios | e ll, Grupos | e ll, e Pré | e Il da Educacao
Infantil, criancas entre seis (6) meses e seis (6) anos de idade, do Centro de
Educacao Infantil (CEl) José Eduardo Martins Jallad (Zedu), localizada em Campo
Grande, MS. Entre os objetivos da proposta destaca-se a campanha de
arrecadacao de obras literarias infantis pela comunidade escolar. A ideia surgiu a
partir das indagacdes dos professores sobre a caréncia de livros na escola,
especificos para essa etapa da educagao. Dessa forma o presente relato descreve
as experiéncias, os desdobramentos, os desafios enfrentados, durante a acao,
bem como as aprendizagens vivenciadas e apreciadas pelas criangas envolvidas
no projeto.

Palavras-chave: Educacao infantil. Crianca. Leitura. Inovacao.

INTRODUCAO

A Educacado Infantil é a primeira etapa da Educagdo Basica. Nesse
periodo, em espaco formal, a crianca vive, convive, interage, aprende e conhece
sobre si e sobre o outro, por meio da arte e da ludicidade das praticas

1% Centro de Educagdo Infantil José Eduardo Martins Jallad - Zedu -
jenyffer.494594@edutec.sed.ms.gov.br

20 Secretaria de Estado de Educacéo - carlos.132960@edutec.sed.ms.gov.br
21 Secretaria de Estado de Educacdo - lidiane.129815@edutec.sed.ms.gov.br
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pedagdgicas. O livro de literatura infantil € um recurso que contribui para o
desenvolvimento integral da crianga. Para Kobayashi, o gosto pela leitura e escrita
deve ser estimulado na crianga bem cedo e os espagos adequados contribuem
para esse despertar.

Um dos caminhos para a aprendizagem da leitura e da escrita é
criar um ambiente que disponibilize a crianga livros e objetos a
serem decifrados. Nos quais irdo encontrar um mundo de ideias
interessantes. A crianga aprende a ler, “lendo” livros;
manipulando-os; vendo as suas imagens, os desenhos;
identificando letras, palavras, virando paginas; fazendo leitura de
cima para baixo, da esquerda para a direita; aprendendo
convengdes com auxilio das imagens, desenhos de escrita, letras
de numerais, de pontuacao, palavras, escrita cursiva e orientacao
espacial para leitura. Entretanto, esse conhecer e gostar de ler
livros deve ter inicio muito cedo. (KOBAYASHI, 2011, p.1092 —
1093).

Assim, um espaco atrativo, contextualizado e que desperte a curiosidade
e 0 encantamento das criangas pelos livros faz toda a diferenca. A literatura
infantil na escola deve fazer parte da rotina das criangas, desde as turmas de
bercarios, com livros interativos, contos, rodas de leitura, contacao de historias e
dramatizacdo, em um ambiente em que o(a) professor(a) possa mediar a
aprendizagem e as criangas possam explorar suas potencialidades e
desenvolverem o prazer pela leitura.

Nessa diregao, deu-se inicio ao plano de acao “Tenda Literaria”, com uma
reuniao na Associacao de Pais e Mestres — APM do Cei Zedu, juntamente com a
coordenacao pedagdgica e a direcdo escolar, para apresentar os objetivos e as
finalidades, as agdes necessarias, as intervengdes para a aquisicao dos recursos e
a organizacao do espaco, tendo em vista as prioridades do bem-estar, da
educacdo de qualidade e da aprendizagem significativa dos estudantes.
Realizaram-se reunides de planejamento com as professoras das turmas do Pré |
e Bercarios | e Il, para o alinhamento do cronograma das atividades a serem
desenvolvidas, tais como a campanha de arrecadagao dos livros infantis, no més
de outubro, pela comunidade escolar, a preparacao dos caixotes pelas criangas
maiores, para armazenar as obras arrecadadas e a confeccdo da arte nas
almofadas, pelos bebés dos bercarios.
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Segundo Carvalho (1992, p.28), “(..) o ensino absorvido de maneira
lidica, passa a adquirir um aspecto significativo e afetivo no curso do
desenvolvimento da inteligéncia da crianga, ja que ela se modifica de ato
puramente transmissor a ato transformador em ludicidade”. Nesta perspectiva, a
crianga é vista como um ser historico, social e de direitos, cabendo a escola
proporcionar situagdes e ambientes que favorecem o seu pleno desenvolvimento
e uma infancia rica de vivéncias, espacos e experiéncias, formando cidadaos
criticos, criativos e atuantes em sociedade.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Buscando uma nova perspectiva, a acao de implantacao de uma "Tenda
Literaria", no Centro de Educacdo Infantil José Eduardo Martins Jallad — Zedu,
envolveu ndo soO a equipe gestora, professores e alunos, mas toda a comunidade
escolar, naintegragao e no apoio ao processo de ensino aprendizagem dos bebés
e das criancas de 0 a 6 anos de idade.

Nesta perspectiva, conforme Freire (2006), compreende-se a relevancia
da leitura para a formacao integral da crianga, ampliagdo do seu vocabulario,
habilidade para questionamentos e formulacdo de hipdteses, além da
compreensao da realidade em que esta inserida. Pela leitura de contos, classicos,
fabulas, poemas, dentre outros géneros textuais, a crianga tem a oportunidade
de explorar e percorrer diversos contextos e realidades possiveis e imaginaveis,
permeando a fantasia e as diversidades culturais e sociais. Acreditamos no
fundamental papel da instituicdo de Educacgdo Infantil neste processo, sendo de
suma importancia um espago propicio, prazeroso e harmonioso com o objetivo
de motivar, cativar e agugar o prazer e entusiasmo pela arte da leitura.

A leitura do mundo precede sempre a leitura da palavra e a
leitura desta implica a continuidade da leitura daquele. [...] este
movimento do mundo a palavra e da palavra ao mundo esta
sempre presente. Movimento em que a palavra dita flui do
mundo mesmo através da leitura que dele fazemos. De alguma
maneira, porém, podemos ir mais longe e dizer que a leitura da
palavra ndo é apenas precedida pela leitura do mundo, mas por
uma certa forma de “escrevé-lo” ou de “reescrevé-lo”, quer dizer,
de transforma-lo através de nossa pratica consciente. (Freire,
2006, p. 20).
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Dessa forma, o projeto proporcionou aos estudantes um espaco
especifico para um momento de leitura, estudo, reflexdo, imaginacdo e
criatividade.

O projeto previu, inicialmente, a aquisicao de uma tenda para proteger
os armarios confeccionados pelas préprias criancas e auxiliadas pelos
professores. Para os armarios foram utilizados caixotes de madeira, tinta e
recursos pedagdgicos disponiveis na escola. Para compor a decoracao do espaco,
almofadas grandes foram personalizadas pelas criangas. Realizou-se, também,
uma reunido com as familias dos estudantes para comunicar a implantagdo do
novo espago na escola e solicitar a contribuicdo voluntaria de livros, gibis e
revistas infantis novos ou usados. A escola dispOs de tatames para receber e
acomodar as criangas, durante a execucao do projeto. As agdes realizadas pelos
pais, estudantes e professores provocou um movimento saudavel integrando,
ainda mais, a comunidade com as atividades pedagdgicas da escola. O saber de
Friedmann (2012), corrobora com esse contexto:

A aprendizagem depende em grande parte da motivacao: as
necessidades e os interesses das criangas sao mais importantes
que qualquer outra razdo para que elas se dediquem a uma
atividade. Ser esperta, independentemente, curiosa, ter iniciativa
e confianga em sua capacidade de construir uma ideia propria
sobre coisas, assim como expressar seu pensamento e
sentimentos com conviccao, sao caracteristicas inerentes a
personalidade integral das criancas (p. 45).

Compreende-se, a partir deste relato de vivéncia no contexto de sala de
aula, que as criangas precisam de espacos e situagdes que favorecam,
possibilitem o seu desenvolvimento e protagonismo, e que o papel do professor,
nesta vertente, € o de mediador.

DESCRICAO DA PRATICA

Com a proposta “Tenda Literaria”, enfatiza-se a necessidade de um
espaco especifico, propicio para a crianca manusear os livros, escolher o que mais
lhe agrada, interagir com os mais diversos géneros literarios e desenvolver o
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habito e prazer pela leitura. De acordo com o Curriculo de Referéncia de MS (pag.
76):

As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo
educador, mediador entre os textos e as criangas, contribuem
para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a
imaginacdo e da ampliacdo do conhecimento de mundo. Além
disso, o contato com historias, contos, fabulas, poemas, cordéis
etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros
literarios, a diferenciacdo entre ilustracbes escrita, a
aprendizagem da dire¢do da escrita e as formas corretas de
manipulagao de livros. (MATO GROSSO DO SUL, 2019)

Conforme descrito no plano de agao, iniciaram-se as acdes por meio de
uma reuniao expositiva e dialogada com a APM do CEl Zedu, juntamente com a
direcdo e coordenagdao pedagdgica, tendo em vista a necessidade de uma
biblioteca. Foi proposta uma campanha de arrecadagao de livros infantis junto a
comunidade escolar. Dentro da realidade estrutural e financeira da escola,
também propusemos a aquisicdo de uma tenda, com tatames, almofadas e
armarios reciclaveis, articulados e confeccionados pelas criangas com auxilio e
mediacdo das professoras, compondo um espaco luUdico, criativo e que
caracterizasse uma biblioteca moével, com condigbes de explorar os diversos
espacos fisicos da escola, de forma atrativa e contextualizada.

O trabalho iniciou com a confeccao dos bilhetes, cards e folders para a
campanha de arrecadagdo dos livros junto a coordenacao pedagodgica, para
serem encaminhados as familias. Realizou-se, também, uma reunidgo de
planejamento pedagdgico junto as professoras do Pré |, para apresentagdo do
projeto e solicitacdo de agdes como a confeccao de uma caixa criativa, ludica,
para receber as doacdes da campanha de arrecadacao de livros infantis e compor
o acervo literario da escola. Com as professoras das turmas do bercario realizou-
se uma reunido, para expor sobre a finalidade do projeto e a contribuicdo dos
bebés nas produgdes, confeccdo e customizacdo de almofadas para compor a
decoracao e abrilhantar a tenda. Foi organizado um cronograma das agdes, uma
lista de materiais e sugestoes.

Inovar, em especial na Educacao Infantil, é um desafio profissional e
pessoal e envolve a compreensao de que a base da educagao, a etapa mais
importante da vida da crianca da-se nos primeiros anos de vida e que os
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professores tém a missdo de proporcionar, por meio das atividades escolares,
uma infancia plena, rica de experiéncias, vivéncias e estimulos ludicos e literarios
que favorecerao a formacao integral da crianca.

Enquanto profissional, sair da zona de conforto é algo desconfortavel,
porém libertador e fascinante. Por meio da unido e do trabalho coletivo, a
implantagcdo da Tenda Literaria, otimizou os recursos que temos disponiveis no
contexto escolar. Usar as estratégias de ouvir, dialogar e debater, para solucionar
questdes pedagogicas de aprendizagem do estudante, ampliou o olhar dos
professores sobre metodologias inovadoras, mesmo em meio as limitacdes e aos

desafios.

METODOLOGIA

O centro norteador da metodologia utilizada para o desenvolvimento do
projeto considerou os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento das
criangas previstos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a Educacao
Infantil (BRASIL, 2017), definidos nos eixos estruturantes das praticas
pedagodgicas dessa etapa da educacao: interagdo e brincadeira. De acordo com
a BNCC, as interacOes, as exploracdes, as vivéncias e as brincadeiras das criancas
estao estabelecidas em cinco campos de experiéncias como: “O eu, o outro e o
nos; Corpo, gestos e movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala,
pensamento e imaginagao; Espacos, tempos, quantidades, relacbes e
transformacdes” (BRASIL, 2017, p. 25). Também foi levado em conta, neste
trabalho, o Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul (2019), elaborado com
uma abordagem Histérico-Cultural e Pedagodgica-Historica-Critica na perspectiva
da transformacao social, com fundamentos nos estudos do psicélogo soviético
Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934).

Para realizar a reunido entre professores, gestdo escolar e Associa¢do de
Pais e Mestres, foram utilizadas estratégias de debates e troca de ideias, para
motivar e conscientizar os participantes a acerca da importancia de criar, na
escola, um espaco adequado, ludico e atrativo, para auxiliar o desenvolvimento
do encantamento pela leitura e da criatividade nos pequenos estudantes. A partir
da reunido, foi organizada uma Campanha de arrecadacgdo de livros infantis junto
aos pais e a comunidade escolar, divulgada por meio de bilhetes, cards e folders,
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via agenda das criancas, redes sociais e material impresso fixado nos murais do
CEl Zedu.

Para a confeccao e decoragdo das caixas para receber as doagdes de
livros infantis, realizada pelas turmas de Pré |, foi proposta uma atividade coletiva
e colaborativa em que as criancas utilizaram quadrados de papéis coloridos e
desenhos, de forma espontanea, de acordo com a criatividade e individualidade
de cada uma. As caixas ficaram disponiveis em varios espagos da escola, para
receber as doag¢bes, como pontos de coleta.

A personalizacdo das almofadas compds os espacos de leitura e foi
realizada por meio de atividade estimuladora das fun¢cées motoras das criancas
das turmas do bercario | e Il. Para a atividade, foram utilizadas pinturas em tecido
com recursos diversos como brochas, rolinho de papel higiénico, plastico bolha
e baldo. Por meio da arte da pintura livre das almofadas pelas criangas, foi
estimulada a criatividade e as expressdes emocionais dos bebés.

RESULTADOS

No primeiro momento da implantacao da Tenda Literaria, percebeu-se a
ampliacdo do interesse dos estudantes frente ao fantastico mundo da literatura
e a aproximagao dos pais na vida escolar das criancas. O envolvimento das
criancgas, dos pais e da comunidade escolar em todo o processo de execugao da
proposta, desde a apresentacao do projeto, a divulgacdo da campanha de
arrecadacao de livros, a organizacao do acervo literario interno e dos novos livros
arrecadados, permitiram estreitar lacos entre familia e escola.

No momento seguinte, com a participacao das criangas nas pinturas das
almofadas, na higienizacdo e personalizacdo dos caixotes transformados em
armarios, as contribuicdes para o seu desenvolvimento social e intelectual foram
ainda maiores, pois as agdes permitiram a realizacdo de atividades inovadoras,
significativas, contextualizadas e prazerosas, unindo a arte e a ludicidade no
processo de ensino e aprendizagem. Os conceitos de reciclagem, e reutilizagao,
trabalhados nas atividades, associados ao processo educativo que integra o
cuidar e o educar ao brincar, ratifica as palavras de Maia (2012).
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[...] um curriculo para a Educacdo Infantil precisa, entdo, atender
dimensdes bioldgicas, cognitivas, sociais, culturais, e ludicas da
criangca em pleno desenvolvimento, como um sujeito de direito,
vivenciando a infancia em sua plenitude. Dessa forma, o
professor precisa ser um profissional que considere essas
dimensdes, bem como dois eixos que devem ser vistos como
centrais na Educacao Infantil: o cuidar e o educar (p.54).

Segundo a autora, multiplas sdo as funcdes que competem a instituicao
infantil, em especifico ao/a professor/a no exercicio de suas funcdes. E relevante
relacionar o cuidar e o educar ao brincar, para a construgao de vinculos afetivos,
para a experimentag¢do pratica e apropriacao de novos conhecimentos.

Todas as acgbes realizadas para a implantagdo do projeto foram
apresentadas para apreciacao da Coordenadoria de Politicas Publicas para a
Educacédo Infantil da Secretaria de Estado de Educacao (COPEI/SED/MS) e da
equipe de gestdo da escola, para serem inseridas nas acdes pedagdgicas
previstas no calendario de demanda da escola.

Embora nao tenha sido possivel a aquisicao da tenda que serviria de
cobertura para o espaco literario, por demandar de recursos financeiros, até o
momento da implantacdo do projeto, seguimos com as demais acdes
acreditando na importancia da proposta para a aprendizagem das criangas e para
desenvolvimento do trabalho didatico pedagdgico, pelas professoras. Os
recursos conquistados com as demais a¢Oes tornaram as aulas mais dinamicas,
contextualizadas e significativas, ultrapassando as paredes da sala de aula e
ampliando os espacos de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente relato trouxe as a¢des desenvolvidas no CEl Zedu, a partir do
plano de agdo realizado no Médulo |, do Curso Praticas Inovadoras. A escolha da
tematica partiu das observacdes em sala de aula e dos relatos das professoras
acerca da necessidade de uma biblioteca para a Educagdo Infantil, adaptada,
articulada e pensada para atender criangas de todas as turmas, desde o bercario
até a Pré-escola.
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O cronograma de agdes realizadas foi adaptado para atender as
necessidades de aplicacao das atividades pedagdgicas, de acordo com as datas
e semanas comemorativas e eventos da instituicdo previstos no calendario
escolar. As acoes pedagogicas realizadas durante o desenvolvimento do projeto
demonstraram a relevancia da participagdo das criancas no processo de
confeccdo de um espaco que é delas e para elas, dentro e fora de sala de aula,
de forma interdisciplinar e pratica. Dessa forma, a crianga se desenvolve, aprende
brincando e brinca aprendendo, explorando diversos recursos, sentindo-se como
parte integrante do processo de construcao de algo tao relevante para a sua
formacao, enquanto ser social de direitos, em constante desenvolvimento e
entusiasmo pelo novo, pelo mundo da literatura e da fantasia, e o principal, como
protagonista da sua aprendizagem, autor de sua historia, critico e pensante.

O sistema, a maquina publica nos limita, principalmente, quando diz
respeito a verba, a parte que compete as agdes pedagogicas com as criangas nos
conseguimos realizar com éxito e entusiasmo, envolvemos as familias e a
comunidade, seja com doacao, seja na divulgagdo, na sugestao de ideias, houve
a parceria com as professoras e as coordenadoras pedagodgicas abracaram a ideia
e nos auxiliaram em tudo que foi possivel.

Para tanto, firmamos o compromisso com a escola e com as criangas em
dar continuidade ao projeto e implementa-lo com a aquisicdo da tenda, no
proximo ano. O habito da leitura pelas criancas, desenvolvido com praticas
pedagodgicas inovadoras da educacao funciona como a chave que abre portas
para homens e mulheres, futuros criticos e pensantes da sociedade, que
questionam com ideias, que leem e interpretam a si mesmos e a sociedade a sua
volta com sua propria otica.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional
Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel
em:<http://basenacionalcomum.mec.gov.br>. Acesso em: 19 de out. de 2022.

CARVALHO, A. M. C. et al. (Org.). Brincadeira e cultura: viajando pelo Brasil
que brinca. S3o Paulo: Casa do Psicélogo, 1992.

92

GOVERNO DE

4 Mato

Grosso
doSul



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

SED

Secretaria de
Estado de
Educacao

FRIEDMANN, Adriana. O brincar na educacao infantil: observacao,
adequacao e inclusao. Séo Paulo: Moderna, 2012.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler. Sdo Paul o: Cortez, 2006.

MATO GROSSO DO SUL. Secretaria de Estado de Educacao de Mato Grosso do
Sul. Curriculo de referéncia de Mato Grosso do Sul: educacao infantil e
ensino fundamental. Campo Grande, SED/MS, 2019.

MAIA, Janaina Nogueria. Concep¢oes de crianca, infancia e educacao dos
professores de Educacao Infantil. Campo Grande,2012.135 p. Dissertacao

(Mestrado) Universidade Catdlica Dom Bosco.

KOBAYASHI, Maria do Carmo Monteiro. Meu livro é um brinquedo. Bauru:
UNESP - FC, 2011.

93

GOVERNO DE

e Mato

Grosso
doSul




Grosso
do Sul

w
(=]
o
z
[
w
>
o
o

Mato




