SAEMS Avaliagdo Somativa

MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 2° ANO DO ENSINO MEDIO

DESCRITOR DESCRIGAO DA HABILIDADE

DO1 Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relagdes de proporcionalidade.

D02 Reconvhgcer aplicagdes das relagdes métricas do triéngulo reténgulo em um problema que envolva figuras planas ou
espaciais.

D03 Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagdes ou vistas.

D04 Identificar a relagdo entre o nimero de vértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa em um problema.

D05 Resolver problema que envolva raz8es trigonométricas no triingulo retdngulo (seno, cosseno, tangente).

D06 Identificar a localizagdio de pontos no plano cartesiano.

D11 Resolver problema envolvendo o cdlculo de perimetro de figuras planas.

D12 Resolver problema envolvendo o cdlculo de drea de figuras planas.

D13 Resolver problema envolvendo a drea total e/ou volume de um sélido (prisma, pir@mide, cilindro, cone, esfera).

D14 Identificar a localizagdio de nimeros reais na reta numérica.

D15 Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D16 Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 Resolver problema envolvendo equagdo do 2° grau.

D18 Reconhecer expressdo algébrica que representa uma fung¢do a partir de uma tabela.

D19 Resolver problema envolvendo uma fun¢do do 1° grau.

D20 Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em grdficos.

D21 Identificar o grdfico que representa uma situagdo descrita em um texto.

D22 Resolver problema envolvendo P.A/P.G. dada a férmula do termo geral.

D23 Reconhecer o grdfico de uma fungdo polinomial de 1° grau por meio de seus coeficientes.

D24 Reconhecer a representagdo algébrica de uma fungdo do 1° grau dado o seu grdfico.

D25 Resolver problemas que envolvam os pontos de mdximo ou de minimo no grdfico de uma fungdo polinomial do 2° grau.

D26 Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposi¢do em fatores do 1° grau.

D27 Identificar a representacgdo algébrica e/ou grdfica de uma fun¢do exponencial.

D29 Resolver problema que envolva fungéo exponencial.

D32 Resolver problema de contagem utilizando o principio multiplicativo ou no¢des de permutagdo simples, arranjo simples e/
ou combinagdo simples.

D33 Calcular a probabilidade de um evento.

D34 Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas e/ou grdficos.

D35 Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos grdficos que as representam e vice-versa.




